A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES

M E0IT0R OE i‘ i 3

AMINACAD €0

ey Si1CLANR XL
S, 5

QICAS O

FROCRANACAD | =R
EASIC

-

A CAFPACIDACE CRAFICA
005 MCROS




A SYSDATA GANHA
DINHEIRO FAZENDO
MICROCOMPUTADORES
COMO O SYSDATA III.

ALGUMAS PESSOAS GANHAM
DINHEIRO COMPRANDO.

SYSDATA III
Caracteristicas técnicas.
Para aqueles que querem

saber tudo.

Total compatibilidade com o
TRS-80 Modelo ITI da Radio

SYSDATA III
Aqui, tudo o que Vocé espera
de um grande micro.

Compativel com o TRS-80
Modelo I11 da Radio Shack.

Gabinete, teclado e CPU em Shack.
modulos independentes. Processador Z-80-A.
Versdes de 64 a 128 KBytes de Video de 16 x 64 ou 16 x 32
RAM, 16 KBytes de ROM. (linhas x colunas).

Alimentagdo de 110 Vou 220 V.
Teclado alfanumérico de

69 teclas.

Teclado numérico reduzido

Teclado profissional com
numérico reduzido e 4 teclas
de fungdes.

Sistema operacional de disco
DOSIIIou CP/M 2.2. com 4 teclas de fungées.
Caracteres graficos. T I——_ — Gréficos com 128 x 48 pontos
Video composto com 18 MHZ ‘ no video.
de faixa de passagem. ; Aceita até duas RS-232-C
Saida para impressora (Sincronas ou Assincronas).

paralela. Modem (opcional).
Saida paralela para

impressora.

SYSDATA I.H ; Placa controladora para até
Sof?ware disponivel 4 drivesde 5 e 1/4”, dupla
variado. Escolha o seu. densidade (180 KBytes por
Videotexto (TELESP). face), face simples (dupla fa(ie
Projeto Cirandédo opcional).
(EMBRATEL). = v
Rede de telex. Opgoes futuras:
Sistema Gerenciador de Video compativel 16 x 64,
Banco de Dados (SGBD), b : PRI e LR N ‘ 16x 32,24 x800u 24 x40
DBASE II. : S e S : : (linhas x colunas).
Compiladores Cobol, : Expansdo até 256 KBytes
Fortran, Pascal, Basic, Forth, de RAM.
Lisp e Pilot. Alta resolugdo gréfica e cor.
Editor de textos. Editor de Assembler. Interface para acionamento de disco rigido
Desassemblador. (Winchester) de 5, 10 ou 20 MBytes.
Debugador. Clock dobrado (4,0 MHZ).
Visicalc. Total compatibilidade com o TRS-80

Wordstar, - Mod. IV.
e muitos outros. CP/M verséo 3.0.

SYSDATA

Sysdata eletronica ltda. 01155 - Av. Pacaembni, 788 - Pacaembui - SP - Fone: (011)826.4077
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discussdo sobre o uso da ca-

pacidade grafica dos compu-
tadores que ensaiamos nesta edicdo
de MICRO SISTEMAS tera sido im-
produtiva se for encerrada aqui. Na
verdade, ela apenas arranha uma
questio bastante ampla, traduzida
nas muitas vezes em que nos depa-
ramaos com programas interessantes
porém mal diagramados e apresen-
tados. Nosso objetivo, contudo, vai
além da mera constatagdo: o que
procuramos, uma vez levantado o
problema, é incentivar os programa-
dores — sobretudo os que colabo-
ram com MS — a utilizar com
maior freqliéncia este potencial de
seus equipamentos.

E, para auxiliar, publicamos nes-
te nimero um editor de animagéo
inédito, para os micros Sinclair, que
serd, temos certeza, bastante util pa-
ra os usuérios desta linha. Também
o0s interessados em aplicagdes em-
presariais poderéo ler, nesta edicdo,
sobre o uso e os pré-requisitos, dos
micros compativeis com o IBM-PC
na geracéo de gréficos de negdcios.
No banco de software, publicamos
ainda trés programas relacionados
com uso de recursos graficos: Pro-
paganda, Letreiro e Armazenamen-
to de Telas.

Para os que nos escreveram per-
guntando sobre a continuacdo do
artigo “Apple: o mapa da ROM”,
publicamos agora a segunda parte
(calma...), e desejamos ressaltar que
neste nimero iniciamos uma série
de artigos, acompanhado de um
programa completo, sobre Estatis-
tica nos equipamentos Sinclair.

Sisteras

Ano. IV - N2 44 MAIO 1985

SUMARIO

8 INTELIGENCIA ARTIFICIAL, QUINTA GERACAO A
CAMINHO - Artigo de Anténio Costa e André Gurgel.

MICROS DE 16 BITS DOMINAM O MICROFESTIVAL/85 -
17 Cobertura do evento.

APPLE: O MAPA DA ROM (ll) - Artigo de Aldo Felicio
18 Naletto Jdanior.

22 CAPACIDADE GRAFICA: UM RECURSO A MAO -
Reportagem.

28 GRAFICOS EMPRESARIAIS - Artigo de Carlos Mério
Gomes de Almeida, para a linha IBM PC.
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32 DICAS DE PROGRAMACAQ BASIC - Artigo de Marcelo
Renato Rodrigues, para a linha TRS-80.

36 ANIME - Programa de George Svetlichny, para a linha
Sinclair.
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50 de Raul Udo Christmann, para a linha Sinclair.

64 COLOQUE MERGE NO COLOR CASSETE - Artigo
de Marcos Kenji Watanabe, para a linha Color.

BANCO DE SOFTWARE

54 AVENTURAS NO CAMPO MINADO
56 EDITE SEUS PROGRAMAS EM BASIC
59 LETREIRO NO MICRO

60 PROPAGANDA

62 ARMAZENAMENTO DE TELA
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/ AUTCAT/BAS /

Parabéns & MICRO SISTEMAS pelo seu
nimero 38 e ao colaborador Ari Morate pe-
lo seu utilissimo programa AUTCAT/BAS,

Particularmante, no meu micro, 0s pro-
gramas carregados pelo AUTCAT/BAS apre-
sentaram a incdmoda presenga de um cur-
sor intermitente e alienfgena, que foi des-
truido facilmente pelo acréscimo da instru-
¢do PRINT CHRS (15) na linha 30. Fica
aqui uma dica: se alguém quiser o catdlogo
classificado em ordem alfabética, basta
acrescentar a instrugdo CMD*0",Z,G(1)
na posi¢ao intermediéaria da linha 6170.

Como é bom trabalhar com coisas real-
mente criativas!

Marcelo Renato Rodrigues
Sé&o Paulo-SP

/ NUMEROS COMPLEXOS /

Na Micro Sistemas n® 37 li na parte de
sugestdes que a leitora Anelise Portz Pigoz-
zi, estudante de Engenharia em Porto Ale-
gre, estd sugerindo programas sobre nu-
meros complexos tdo utilizados em Enge-.
nharia Elétrica e Eletronica.

Sou estudante de Engenharia Eletrd-
nica na UFBA e possuo trés programas sobre
complexos para a HP41C/CV. Coloco-me a
disposicdo da colega Anelise para ceder as
listagens dos programas.

Rua Amélia Rodrigues, 96 — Apt® 607 —
Graga

CEP 40.000 — Salvador — BA

Fernando José Souza de Oliveira

Salvador — BA

/ LIBERTExRESOLUCAO/

A respeito da matéria 'Alta resolugdo”’,
o artigo nfo diz o que deve ser feito. Eu
compreendo que talvez seja pelos direitos
autorais, mas gostaria de saber claramente
o que deve ser feito para implementar esta
aplicagdo em meu micro, uma vez que pos-
suo uns dez programas em alta resolucdo
que ficam inutilizados.
Paulo Wagner
Jodo Monlevade — MG

No artigo “Alta resolucdo gréfica na li-
nha Sinclair”, publicado em MS n® 37, ¢
comentado que esta implementacdo nédo
funciona com uma expansio de 64 Kb,
pois a dita expansdo sobrepde os enderegos
8193 a 65535. De posse deste equipamento,
constatei tal fato, porém acredito que o pro-
gramaem LM anexo ao artigo deveria funcio-
nar, j4 que a tabela foi realmente copiada
a partir do enderego 12288,

No entanto, o resultado foi uma tela ne-
gra com um cursor fantasma (...). Fiquei
sem entender.

Cldudio Fernandes
Ilha do Governador — RJ

“Tenho recebido muita correspondéncia
associando os artigos “‘Afta Resolugdo” e

“Liberte o Kb”, ambos publicados em MS
nP 37, e tentarei aqui responder ds questBes
mais freqientes.

Infelizmente, nfo hd comao somar os
dois artigos. A matéria “Liberte o Kb",
é um projeto que possibilita aproveitar a
memdria RAM de 1 Kb ou 2 Kb gue estd
disponivel em micros de ldgica Sinclair e
gue dd condigées de guardar ali, se.correta-
mente implementado, pequenas rotinas em
linguagem de mdquina. Acontece que pelo
simples fato de que poderd ser colocado no
endereco 12288, ndo significa que ela aces-
sard alta resolugdo. Para existir condicdo de
obter alta resolug8o, sfo necessdrios, depen-
dendo do tipo do micro, ter também habili-
tadores porque a maquina somente trabalha
com portas ldgicas e contadores.

A bem da verdade, se o micro ndo pos-
suir a placa adaptada, ndo haverd como ro-
dar o programa em alta resolugdo. O pre-
go atual & de Cr$ 95.000 para a adaptagéo
feita por nossa equipe. Segue junto uma
fita K-7 com trés programas, sendo dois em
alta e um programa que chamamos ferra-
menta, além de folhetos explicativos, Mas,
se o cliente preferir, também comercializa-
mos o kit, que custa Cr$ §5.000 com 4 pro-
gramas de brinde, porém ndo damos garan-
tias a quem adquire o kit se for feita a adap-
tacdo por pessoas sem habilidade em soldas
de Cl".

Paulo Roberto Pereira
(responsdvel pela equipe de adaptagdo—

/ VELHOS AMIGOS /

Gostaria primeiro de parabenizar a
MICRO SISTEMAS pelas excelentes infor-
macgdes que vem dando & comunidade brasi-
leira, e,.em particular, & comunidade enxa-
dri’stica. ;

Lendo a SecSo de Xadrez de MS n® 34-
O computador no campeonato brasileiro,
qual ndo foi a minha surpresa ao ver ©
nome de um amigo dos tempos da adoles-
céncia. Surpresa maior foi saber que ele iria
disputar uma prova seletiva para o Zonal
Sul-Americano. A que nivel chegou este ga-
roto. Lembro-me bem de guando salamos
do Clube de Xadrez de Santos, em Sdo Pau-
lo, j& bem tarde da noite, e combindavamos
ir juntos para os EUA para aperfeicoarmos
nossa técnica no jogo dos monarcas. Hoje,
limitosme a apenas jogar alguns torneios
por correspondéncia do Clube de Xadrez
Epistolar Brasileiro (CXEB), enquanto meu
amigo Marcos Paolozzi Sérvulo da Cunha foi
para os EEUU e agora revejo o seu nome ao
lado de outros que, sem divida, sdo os me-
lhores do pais. Fico muito contente. V4 em
frente, meu amigo.

Antonio Carlos Prol Medeiros
S§o Luis—MA

[/

Eu adquiri um Timex Sinclair 2068, e
através de um amigo que foi &8 Europa
adquiri alguns programas. O problema é que
0s programas eram, alids sfo, para o ZX
SPECTRUM, mas eu pensei que o 2068
e o Spectrum fossem compatfveis, e para mi-
nha surpresa descubro que, aparentemen-
te, nfo sdo, Eu comprei mais de 30 progra-
mas, mas sb dois (em BASIC) é que consigo
executar, O restante (em Assembler) apenas
carregam, e quando acabam de carregar, o
computador dé reset total.

Eu sei que € dificil conseguir informa-
¢Bes sobre computadores estrangeiros, mas




GRATIS
CIRANDAO

Na compra do conjunto
profissional e do modulo
de comunicacdo,voce
ganha o exclusivo software
de comunicacao com
o projeto Ciranddo
da Embratel.

CONJUNTO PROFL//IONAL ® MOOULO COMUNICAGOES @
APH, DL/CQ, MONITOR INSTRUM, PLACARS-232,
IMPR. MONICAE INTERFACES MOOEM E SOFTUIARE

INFORMATICA EMPRESARIAL LTDA.

O MAIOR REVENOEDOR OE MICROCOMPUTANORES OE 16 BITS DO PALS.
Rua Sete de Setembro. 99 - II.° andar. CERL 20050 RJ - Tel.: 224-7007




eu necessito saber, através de vocés ou de
algum leitor a par do assunto, se h alguma
possibilidade de compatibilizar os programas
do SPECTRUM para o 2068, para isso auto-
rizo a divulgagdo do meu enderego,

Rua Oswaldo Cruz, 53 — Apt2 1101

CEP 66.000 — Belém — PA

Alvaro Mario Farias Gamelas

Belém — PA

Tendo adquirido um microcomputador
TIMEX/SINCLAIR modelo 2068 (america-
no), o mesmo apresentou um defeito: dois
chips, de memdria RAM, do tipo TMS
4416 — 15NL, danificaram-se,

Retirei as memdrias defeituosas (que
aqueciam intensamente) e, existindo mais
quatro delas, reloquei-as de tal forma que o
micro voltou a funcionar, mas, apresentando
agora 16 Kbytes de memdria RAM a menos
que o original.

Com a Intengdo de substituir os chips de-
feituosos, para que seja restaurada a quanti-
dade de bytes de memdéria, venho solicitar
uma indicagdo de onde e como adquirir, se
possivel, a referida meméoria, ou, se for via-
vel, a sua substituicdo pelas que sdo comu-
mente encontradas no mercado eletrénico
nacional,

Rua Antonio Meyer, 31

08.700 — Mogi das Cruzes — SP
Walter Lazara Filho

Mogi das Cruzes — SP

Z NOTICIAS DO CP-200 /

Gostaria de sanar algumas dividas:
1) Quando a Prol6gica langard os prometi-
dos periféricos para o CP-2007

2) E possfvel conectar a expansdo de 48K
do TK-85 no CP-200? Os terminais do co-
nector “EXPANSAQ" coincidem? E o gera-
dor de sons?

3) E possivel conseguir o esquema elétrico
do CP-200?

Ateon Alves de Siqueira

Goiania-GO

Caro Ateon, a resposta do fabricante foi
a seguinte.

“Prosseguindo no desenvolvimento do
CP-200, a Proldgica acaba de lancar o
CP-200S que possui saida para joystick e
para monitor de video. No seu caso, vocé
pode comtactar a assisténcia técnica local
para fazer essas modificagles. 3

Quanto & porta de expansdo, efa possui
urma diferenga apenas na posigdo dgs pinos
em relagdo ao outro microcompugador e
portanto isso deve ser levado em sidera-
¢d0 para a conexado de qualquer perifgrico.

Infelizmente, devido @ uma norma inter-
na, nds ndo fornecemos os diagramas e es-
quemas eletrbnicos dos nossos equipamen-
tos.”

Sidnei Stifelmann
Coord. de Produto/Marketing de CP'S

/ ABC NO ESTOQUE /

274-8845

Agora em PABX
Fita Impressora Nacional ou Importada
Ligue 274-8845
Formuldrio Continuo 1, 2 ou 3 vias
Ligue 274-8845
ivo para diskettes 5.14" ou 8"
Aquele Arqu -
Pastas Listagens 80 e 132 colunas
. Ligue 274-8845

Etiquetas Adesivas em Formuldrio Contin
Ligue 274-8845

ms.rﬁ"wa”(swm

[ Polistileno
meamﬂm

N6s temos tudo isso, e muito mais...
* Pronta Entrega

* Qualquer Quantidade

* Garantia de Qualidade

Juprimento

MATERIAIS PARA COMPUTADORES
R. VISCONDE DE PIRAJA, 550/202 —
274-8845 — IPANEMA — RIO
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Envio algumas observa¢8es referentes ao
artigo ""O ABC do Controle de Estoques”
(MS n® 37), que julgo, possam ser de inte-
resse geral.

Gostaria de ressaltar que me prontifiquei
a escrever para a Se¢So Cartas de MS por
dois motivos: o primeiro em sinal de respel-
to ao bom trabalho que o Marcelo realizou,
tendo inclusive a franqueza de reconhecer
que ndo solucionou integralmente o proble-
ma. O segundo porque entendo que essa se-
¢80 deva se caracterizar também como um
Foro de Intercd&mbio de InformagGes entre
os leitores.

Em seu artigo, o autor Marcelo Freire
Maia deixou em aberto o problema da orde-
nagdo aguardando ‘‘dicas’’ de leitores. Co-
mo o artigo apresenta, de modo claro e pre-
ciso, a técnica do “ABC" para controle de
estoques seguida da implementagdo de um
programa em BASIC, acho que a sugestdo
descrita adiante seria (til para todos aqueles
que venham a utilizar o programa.

Inicialmente deve ser ressaltado que,
dentre todas as existentes, a técnica de or-
denagdo (SORT) adotada, conforme as li-
nhas 375 a 425, denominada “BUBBLE
SORT” (SORT POR BOLHA) é a mais fécil
e simples de ser programada e entendida,
Em contrapartida, é a menos eficiente,
pois para um nUmero elevado de itens pode
consumir horas ou dias para realizar uma or-
denagfo, inviabilizando o processo como
o préprio autor esclarece. S6 para se ter
uma idéia, trabalhando-se com APPLESOFT
e dependendo do arranjo inicial dos itens,
uma ordenagdo envolvendo 1000 (mil) itens
poderé levar mais de 5 (cinco) horas.

Considerando que a aplicagdo do progra-
ma se restrinja a mais ou menos 400 itens,
vale a pena entfo introduzjr a alteragdo
apresentada a seguir, visando acelerar um
pouco O processo.

Verifica-se no programa, constante do ar-
tigo, que os comandos compreendidos entre
as linhas 390 e 415 tém por finalidade reali-
zar trocas de posi¢c8o dos itens, de modo que
para um dado valor de ‘X", “V(X)" conte-
nha o maior valor de 'V ( )", dentre todos
os demais valores de”'V ( )", para qualquer
X" superior ao considerado. Do modo
como o algoritmo é estruturado, conclui-se
gue sfo feitas inimeras trocas desnecesss-

rias, pois somente uma Unica prevalecerd.
Com isso, cada item podera realizar uma
verdadeira danca de posicSes até atingir sua
localizac8o final, dependendo da ordem
inicial dos dados a classificar.,

A modificacdo do algoritmo consistird
entdo em evitar trocas desnecessdrias, me-
diante a Introdugdo das duas varidveis “‘LF*
e ""AP" com a seguinte funcfo:

LF — conterd o maior valor de “V ( )"
quando € realizada a varredura de Y ", para
um dado X",

AP — conteréd o correspondente fndice 'Y"
associado ao valor de “'V ( )" que foi guar-
dado em “'LF”,

Com isso, o algoritmo passard a ter ©
seguinte aspecto:

375 FOR X = 1 TO {NTI-1)
377 LET LF = VI(X)

379 LET AP = X

380 FOR Y = X+41 TO NTI
385 1IF LF > V(Y¥) THEN GO TO 330
387 LET LF = V(Y)

389 LET AP = Y

390 NEXT ¥

395 LET % = V(X)

400 LET 2§ = C§ (X;

405 LET VIX) = V(AP)
410 LET C§(X) = CS(AP)
415 LET V(AP) = 2

420 LET CS(AP) = 2§

425 HEXT X

Finalmente, resta acrescentar que a
modificag8o proposta reduz as trocas a uma
{inica, durante a varredura de "X, que serd
reallzada seja ou nfo necessdrio. Este tipo
de “SORT"” & normalmente denominado
“BUBBLE SORT com trocas retardadas”.
Lujz Fernando Couto Amaro da Silva
Rio de Janeiro — RJ

/ LIBERTE O KBYTE . /

Gostaria de responder as duvidas que sur-
giram, a respeito do meu artigo “Liberte o
Kbyte’’, publicado em MS n® 37.

Segundo informagdes que recebi recente-
mente, a implementag8o ndo pode ser efe-
tuada em micros que utilizem a expansdo do
tipo TK83 pois esta ndo sobrepde os 2K do
micro, e nem em alguns modelos de TK83
que possuem um chip 2116 (RAM estética
de 2 kbytes) em lugar dos dois chips 2114.

Realmente apenas 982 bytes sfo libera-
dos.

Também em alguns modelos de TK82 hé
uma alterago no contelido de alguns ende-
regos, mas isso ocorre apenas em SLOW,

Para se usar estas posic8es de meméria
como tabela de redefinicdo de caracteres,
é necessdrio um decodificador com a simples
implementagio de um chip 74LS0OO0 (esta
adaptacfo fol descrita na revista MICRO-
BITS n® 6,ano 1),

Aproveito para pedir aos amigos, caso
possivel, informag8es sobre os chips TMS
4532, MB 8264, MM 5290 e 2116; as infor-
magdes seriam no caso pinagem e alimenta-

cdo.
Jorge Augusto Gallo
Canoas — RS

Envie sua correspondéncia para:

ATl — Anélise, Teleprocessamento e Infor-
mética Editora Ltda., Av. Presidente Wilson
165/grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro,
RJ. CEP 20030. Segfo Cartas/Redagdo
MICRO SISTEMAS.
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INSTRUMENTOS

* Decida sem duvidas, erros de informacédo, falhas de estoque
ou vacilagoes nas entregas.

— Completa linha de instrumentos de teste e medicao.

-~ Garantia de até 2 anos.

— Assisténcia técnica propria permanente.

— Sistema inédito de reposicdo quando em
garantia.

— Atendimento personalizado para
todo o Brasil.

g SUPRIMENTOS

INFORMATICA
CPD

* Unimos o atil ao agrada-
vel: qualidade/preco.

* Ponha-se em dia com o
futuro.

— Microcomputadores — Pronta entrega para todo

Prologica. o territorio nacional.

— Assisténcia técnica — Estoque com os mais

propria. variados produtos.
— Revendedores em todo —. Fitas impressoras
o territério nacional com a Formularios
melhor assessoria para ampa-
réd-lo no momento de decisdo.

mesmo que vocé sO precise

Etiquetas
Disquettes

de uma informagao mais Mesas

precisa sobre os
equipamentos.

Estabilizadores
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Vendas outros Estados — Tels.: 223-7649/221-0147
Telex: 1131298




Uma linguagem capaz de usar logica para fazer dedugdes,
raciocinar e tirar conclusdes € o ponto de partida de outra

revolucdo na Informatica

Inteligéncia artificial,
quinta geracao a caminho

Anténio Costa e André Gurgel

m 1981 os japoneses anunciaram

que realizavam pesquisa destina-

da a produzir um computador de

quinta geragdo. Estas mdquinas
fabulosas parecem saidas de livros de
ficgdo cientifica e serdo capazes de en-
tender inglés, japonés, diagnosticar do-
encas, fazer andlises econdmicas, plane-
jar prospecgdo geolGgica, interpretar grd-
ficos, controlar robds inteligentes, jogar
Go e realizar tradugdes. E, de acordo
com o0 projeto, ele estard pronto em
1995.

Apos o Japdo, outros paises comega-
ram a investir macigamente em tecnolo-
gia de quinta geragdo. Os ingleses langa-
ram o Projeto Alvey, destinado a cons-
truir o computador do futuro ao mesmo
tempo em que os japoneses. Nos Esta-
dos Unidos o projeto niponico foi consi-
derado um desafio. E como os america-
nos ndo recusam desafios, a Agéncia
para Projetos de Pesquisas Avangadas
destinou US$ 1 bilhdo ao desenvolvi-
mento de supercomputadores e prome-
teu ndo ficar atrds do que os japoneses
estdo dispostos a realizar. Além disso,
12 corporagdes, entre as quais estdo a
Honeywell, Motorola, RCA e Control
Data criaram um consércio de pesquisa
visando a criar tecnologia de quinta ge-
ragdo.

TUDO COMECOU COM VALVULAS

Uma geragdo de computadores surge
quando uma inovagdo tecnolégica per-
mite a construgdo de mdquinas muito
superiores s existentes. A primeira gera-
¢do era constituida por aparelhos a vdl-
vula. Um dos computadores dessa gera-
¢d0, o Eniac, tinha 30 metros de com-
primento , 3 metros de altura e quase

8
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Listagem 1

Carlos eh-pai-de Luis
Carlos eh-pai-de Ana
Lineu eh—pai-de Carlos
Lineu eh-pai-de Antonio
Alfredo eh-pai-de Lineu

X eh—tio-de Y se Resposta!

Z eh-pai-de ¥ e
X eh-irmac-de I

BUAISI(X e Y TAL-QUE

Antonio eh-pai-de Tiago 1. X eh~tio-de YI7 1. Ana)?
X eh—avo-de Y se Resposta: NAD

X eh—pai-de I e Resposta: e &

7 eh-pai-de Y Resposta: (Carlos e Tiaga) SERA-OUE {Luis eh—irmao—de
X sh-irmao-de Y se Nenhuma outra resposta Ana)?

7 eh-pai-de X e Lu SIM

2 eh-pai-de Y e QUAL (X & ¥ TAL-BUE L.

E-FALBO-GQUE X == ¥ l. X eh-avo-de ¥)?

Lineu & Luis)

mais (s / n) 7§
Resposta! (Lineu s "Ana)
mais (s / n) 7

SERA-QUE (Antonio eh-pai-de

um metro de largura. Ele possuia 18 mil
vdlvulas, 70 mil resistores, 10 mil con-
densadores e 60 mil relés. Apesar daque-
las dimensdes, para hoje impressionan-
tes, o Eniac era menos poderoso do que
um Apple ou um TRS-80. E o pior de
tudo é que a cada dez minutos uma vil-
vula se queimava e tinha de ser trocada.

A invengdo do transistor tornou pos-
sivel o computador de segunda geragdo.
E com o aparecimento dos circuitos in-
tegrados, por volta de 1970, cerca de
1.000 transistores puderam ser empa-
cotados em mimisculas pastilhas de ma-
terial semicondutor, dando origem 4
terceira gera¢do. Finalmente foram de-
senvolvidos os circuitos integrados em
larguissima escala e, com eles, surgiram
os computadores de quarta geragdo.

E interessante notar que todas as
quatro primeiras nasceram de revolugdes
na drea do hardware. A quinta deverd
surgir, porém, de uma profunda trans-
formagdo na drea de software. E essa re-
volugdo se chama Prolog.

PROGRAMANDO EM LOGICA

Em 1973, o resultado de pesquisas
no campo da Inteligéncia Artificial per-

mitiram a Alain Colmerauer idealizar
uma linguagem capaz de usar logica para
fazer dedugdes, raciocinar e tirar conclu-
sOes. A nova linguagem recebeu o nome
de Prolog, que significa Programando
em Logica.

Linguagens tradicionais como o BA-
SIC ou Pascal véem o programa como
uma receita a ser seguida cegamente. Jd
o Prolog considera o programa como
sendo a descri¢io das condigdes sob as
quais a solugdo do problema deve ser
procurada. E ela encontra a referida so-
lugdo sem auxilio do programador, con-
fiando apenas na ldgica. Em suma, BA-
SIC s6 faz aquilo que o programador
manda. Prolog, como os habitantes do
planeta Vulcano na série Jornada nas
Estrelas, s6 faz o que as leis da Logica
determinam.

Mas o que é a Logica, afinal? Dizem
os livros de Filosofia que € a disciplina
que estuda a forma de usar relagdes en-
tre objetos para julgar e raciocinar. Jul-
gar é confirmar ou negar uma afirmagdo.
Raciocinar € tirar de dois ou mais julga-
mentos dados, um outro que deles de-
corre, necessariamente. Prolog deixa o
julgamento para o programador. Quan-
to ao raciocinio, ele se encarrega dele.

MICRO SISTEMAS, maio/85




J4 estdo sendo comercializadas vdrias
implementagSes de Prolog para micro-
computadores. Entre elas o Microprolog
se destaca por ocupar apenas 18Kb. Ele
¢ distribuido em quatro versdes: CP/M,
IBM/PC, Sinclair Spectrum e 6502. O
disquete mestre contém o interprete de
linguagem intermedidria e o compilador.
O compilador se chama Simple, sendo
escrito em Prolog. Isto torna possivel
editdlo e substituir as palavras reserva-
das em Inglés por outras em Portugués,
criando uma versdo para nosso idioma.
Foi nesta versio que foram escritos os
programas deste artigo.

PROGRAMANDO EM PROLOG

Os programas Prolog sdo escritos em
sentengas de Horn, um jargdo criado
pelo matemdtico Alfred Horn para ex-
primir com precisdo axiomas de Logica.
As sentencas de Homn sdio constituidas
por relagdes entre os objetos e divididas
em afirmagBes e regras. Se desejarmos
dizer em Prolog que Alexandre ama Va-
nessa, usamos a afirmagdo: “Alexandre
ama Vanessa”. Neste caso, ama ¢ a rela-
¢do, e 0s objetos s7o Alexandre e Vanes-
sa. Se quisermos condicionar o amor 2

Listagem 2

() TEM (@ ELEMENTOS)

{X1Y) TEM {(Z ELEMENTOS) se
Y TEM (x ELEMENTOS)
PARE R T R, S 15

() TEM-S50MA #

(X1Y) TEM-S0OMA I se
Y TEM-GOMA % e
£ = AX ¥ ow)

X TEM-MEDIA Y se
X TEM (I ELEMENTOS)
X TEM-SOMA x e
Y = (x % Z)

&.

QUAIS (X TAL-RUE

@

e

L 2% 45806 31 TEN-MEDIS X272

Resposta: e B3
Nenhuma ocutra res;
g,

e

QUAIS(X e Y TAL-QUE
1. Zmi2 3 (JIXB/B)) @
1. Z TEM-SOMA X e
140 TEM=MEDIR Y373
Resposta:
Nenhuma outra resposta
&

1.

2.9955997

Resposta:
Nenhuma outra resposta

.

(6.875 e 2.2916666)

e

riqueza e ao interesse, transformaremos
a afirmagfo numa regra, que ficard assim:
“Alexandre ama Vanessa se Vanessa ¢
rica e Alexandre € interesseiro™. Nesta
regra, as relagOes s3o ama, € rica, € inte-
resseiro. Quando o nimero de objetos é
dois, a relagdo deve ser colocada entre
eles. Quando hd mais de dois, eles sfo
colocados entre parénteses e a relagdo
deve precedé-los. E se hd um objeto ape-
nas, a relago deve vir depois dele.
Agora vamos introduzir um conceito
novo, o de varidveis. Varidveis sdo obje-
tos genéricos que nio podemos ou nio
queremos identificar. Para ver como elas
funcionam, vamos escrever um pequeno
banco de dados familiar. Este banco é
mostrado na Listagem 1. Observe como
a relagfo é-avo-de foi definida. Nela, as
letras X, Y e Z sdo varidveis e, portanto,
objetos genéricos. Isto significa que a re-
gra que descreve a relagdo em questdo
deve ser interpretada como significan-
do: qualquer X é avo de qualquer Y se
X for pai de algum Z e este Z for pai de
Y. Da mesma forma, podemos interpre-
tar a regra que define é-irmao-de como
significando: qualquer X ¢ irmdo de qual-
quer Y se um certo Z € pai de X. Este
mesmo Z € pai de Y e além disso, Xe Y &

EINCRIVELO QUE
UM BOM PROGRAMA

L ©0-©© 0000000
L ©-© 00000000
L 00000 00000
L © 00000006

matica.

Salvador: Officina: 248-6666 - 1, 268

ODE FAZER.

O 4baco, para quem domina sua técnica, permite a execugao de contas
aritméticas com incrivel velocidade.

Da mesma forma, quem possui um microcomputador e um bom programa
economiza tempo, papel e aborrecimento.

A Nasajon Sistemas, tem a sua disposicao mais de 50 programas como
folha de pagamento, crediario, mala direta etc. ...
ximo o que o seu microcomputador pode oferecer.
Além disso, a Nasajon Sistemas pode desenvolver programas especificos
para a sua necessidade, seja ela qual for.

Todos os nossos programas sao garantidos e atualizados.

Entre em contato com a Nasajon Sistemas. Estamos sempre dispostos a
0 conversar e esclarecer qualquer divida que vocé possa ter sobre infor-

Vocé encontra os programas NASAJON também nos seguintes enderecos:

Rio de Janeiro: Casa Garson: 252-9191; 325-6458; 541-2345 e 252-2050 - R. 179 - Eldorado Computadores: 227-0791 - Bits e Bytes: 322-1960
Sao Paulo: Microprocess: 64-0468 - Jundiai SP - Apoio Com. Informatica Ltda: 51-3778 — Tatui — SP

para aproveitar ao ma-

E quando seu microcomputador estiver funcionando com um programa da
Nasajon, vocé vera as coisas incriveis que ele pode fazer.

Av. Rio Branco, 45 - §/1311 - R
CEP: 20090
Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615
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nfo s30 a mesma pessoa.

A partir de entdo podemos fazer per-
guntas ao intérprete Prolog. A parte fi-
nal da Listagem 1 mostra algumas des-
sas perguntas e as respostas obtidas.

LISTAS, COMPARACOES
E VELOCIDADES

Uma seqiiéncia de objetos entre pa-
rénteses é uma lista. S3o portanto listas:
(2 3 4), (BASIC LISP PASCAL) e (VE-
RA ANA DORIS). E comum usar pa-
drdes do tipo (X I Y) para representar
uma lista genérica. Neste caso, X repre-
senta 0 primeiro elemento da listae Y
o que resta dela se o primeiro elemento
for removido. Isto significa que se a lis-
ta for (23 54), X representao 2e Y re-
presenta o (3 5 4).

O programa da Listagem 2 mostra
uma aplicagdo simples de listas. E serve
para encontrar a média de uma seqiién-
cia de nimeros. As duas primeiras sen-
tencas permitem que Prolog calcule o
nimero de elementos da lista. A terceira
e quarta sentencas fornecem a soma dos
elementos. A quinta define a média. O
resto da listagem mostra o programa
sendo usado.

Na Listagem 3 € fornecida a defini-
¢do de fatorial seguida de alguns exem-
plos de como usd-la. As duas primeiras
sentengas servem para informar ao Pro-
log o que ¢ um inteiro positivo. A ter-
ceira e quarta fornecem a defini¢do de
fatorial propriamente dita.

O usudrio pode ter observado que o
programa de fatorial em Prolog é seme-
lhante ao comumente usado para mos-
trar os recursos do Pascal. A semelhan-
¢a, porém, é superficial. O programa Pas-
cal mostrado na Listagem 4 nada mais é
que uma receita para calcular fatorial. O
programa Prolog é uma definigdo rigoro-
samente logica destinada a dizer o que €
fatorial. E sabendo o que é fatorial, Pro-
log foi capaz nfo s6 de achar o fatorial
de 5 como também de dizer de qual ni-
mero é o fatorial 720. Resumindo: Pro-
log vé o programa como uma defini¢ao,
sendo capaz de achar todas as solugdes
de todos os problemas relacionados com
ela. Pascal vé o programa como uma re-
ceita que permite chegar a uma das solu-
¢Bes de um 1inico problema.

Quando o Prolog conclui que a afir-
magdo “Alexandre ama Vanessa” decor-
re da regra “Alexandre ama Vanessa se
Vanessa € rica”, pode-se dizer que foi
realizada uma inferéncia logica. A velo-
cidade com que uma determinada md-
quina executa o intérprete Prolog é me-
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Listagem 3

1 POSITIVO /e QUAIS{X e Y TAL-OUE
%X POSITIVO se (N F N-t F1) vars 1. X PERTENCE-A (2 3 S5 &) e
Y POSITIVO e &. le X!=¥Y)}?
X = (Y + 1) Resposta: (2 e 2)
. QUAIS(X TAL-BUE 5!=X)7 Resposta: (3 e &)
Resposta: 128 Resposta: (5 e 128)
Nenhuma outra resposta Resposta: (& e 728)
@ '= 1 se . Nenhuma outra resposta
/ &,
Hotm P oue DUAIS(X TAL-DUE X!=72¢)7
N POSITIVO e Resposta: &
N-1 = (N - 1) & Nenhuma outra resposta
N-1 != Fl e ®
F = (N #* Fi) e

dida em LIPS e vem da expressao ingle-
sa “Logical Inference Per Second”, e
indica o nimero de inferéncias légicas
que um computador consegue realizar
em um segundo. O Apple tem uma velo-
cidade de 10 LIPS quando executa pro-
gramas em Microprolog.

PROLOG E A QUINTA GERACAO

Agora que jd se teve o primeiro con-
tato com o Prolog hd mais condiges de
examinar de perto o plano japonés para
criar o computador de quinta geragdo.
Trata-se de um projeto dividido em trés
fases.

A primeira delas terminou no ano
passado com a construgdo de um com-
putador pessoal MSI. Sua linguagem de
mdquina é Prolog e a velocidade fica en-
tre 30000 e 150000 LIPS. A sigla MSI

Listagem 4

(®ES+*)

PROGRAM FATORIAL;

VAR X,Y:INTEGER;

PROCEDURE FAC (N: INTEGER;

VAR F:INTEGER)j

VAR F1:INTEGER;

EEGIN
IF N=@ THEN F:=1
ELSE BEGIN FAC(N-1,F1)3;

Fr=N*F1
END

END;

REGIN (*PROGRAMA PRINCIFAL*)
(*POSSD CALCULAR S! *)
FAC(S, X} sWRITELN(X)

(* MAS NAO FOSS0 CALCULAR
0 NUMERO CUJOD FATORIAL
VALE 5. TAMBEM NAOD POSSO
CALCULAR FATORIAL DE CONJUN-—
TOS. FASCAL CONMSIDERARIA AS
LINHAS ABALIXD ERRADAS.
FAC(X,726) 3
IF X IN[2 3 5 61 THEN
EEGIN FAC(X,Y?)s
WRITELM({X,Y) END;
¥*)
END.

A

significa Mdquina Seqiiencial de Inferén-
cia.

Na segunda fase serd construida a pri-
meira MPI, ou,seja, Mdquina Paralela
de Inferéncia, com arquitetura paralela,
significando que terd vdrias unidades de
processamento trabalhando simultanea-
mente no mesmo problema. Em conse-
qiiéncia serd muito mais rdpida que os
computadores atuais. Ela terd 100 pro-
cessadores e, da mesma forma, que a
MSI, usard Prolog como linguagem de
mdquina. E bom nem tentar imaginar
como serdo suas linguagens de alto ni-
vel.

Na terceira fase deverd ser concluida
a mdquina especificamente de quinta ge-
racio. Ela serd basicamente uma MPI
com mais de 10000 processadores e
atingird uma velocidade estimada entre
60 milhGes e 1 bilhao de LIPS. Caso esta
meta seja atingida, o computador de
quinta geragdo serd 100 milhdes de ve-
zes mais veloz do que um Apple.

Na drea de software a principal preo-
cupagdo dos japoneses serd dar ao com-
putador de quinta geragdo a capacidade
de conversar. Para atingir esse objetivo,
eles comegardo por desenvolver bancos
de dados capazes de entender perguntas
formuladas em inglés ou japonés. Inicial-
mente, estes bancos de dados terdo um
vocabuldrio de 2000 palavras e gramdti-
cas descritas por 1000 sentengas de
Hom. Em uma fase mais adiantada o vo-
cabuldrio serd estendido para 5000 pala-
vras e a gramdtica conterd 10000 senten-

¢as de Horn. =
&=

Antdnio Eduardo Costa Pereira é formado em
Engenharia Eletrénica pela Escola Politécnica
da USP. Fez mestrado em Ciéncia Espacial no
Instituto de Pesquisas Espaciais em S§o José
dos Campos e doutorado em Engenharia Ele-
trénica no Cornell University, de Nova lor-
gue. Atualmente d professor na USP.

André Gurgel € analista de sistemas da Sucur-
sal de Sdo Paulo da Cia. de Seguros Alianga da
Bahia e graduado do curso de Biologia da Uni-
versidade de S3o Paulo.
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Embracon

lanca Modems

A Embracom Eletronica, em-
presa que hd doze anos atua na
area de telecomunicagfes, faz ago-
ra sua segunda incursfo no setor
de informédtica com o langamento
do modem 1200/1200, assincro-
no e analbgico, que transmite no
modo semiduplex. A primeira in-
cursdo da empresa na drea aconte-
ceu no final do ano passado com
o modem assincrono 1200/75,
para acesso ao sistema Videotexto
da Telesp. E para o segundo se-

mestre deste ano a Embracom jé
anunciou o langamento de mais
trés modems, estes com mais re-
cursos voltados para o uso profis-
sional, sdo eles: um banda-base,
um 2400/2400 bps e um outro
modelo com velocidade de 1200/
1200. Os novos modelos deverdo
contar com dispositivos de res-
posta automatica. A Embracom
fica na Av. de Pinedo, 645 - Tel.:
(011) 521-6044, S3o Paulo.

do Diginet Xt.

Maior Producdo

A partir do préximo més a Diginet Eletrénica e Informatica
pretende aumentar a produg8o de seu micro Diginet Xt, passan-
do de 20 para 50 méquinas por més. O equipamento da Diginet,
compativel com o PC/XT da IBM, possui meméria de 256 Kby-
tes de RAM na placa principal, podendo chegar a 640 Kbytes
através de expanses. Baseado no processador 8088 da Intel,
O Diginet XT possui teclado independente com microprocessa-
dor préprio que pode ser utilizado até uma distancia de dois me-
tros do moédulo central do sistema. O monitor de video tem re-
soluco de 720 x 348 pontos e o equipamento aceita também
monitores policrométicos com resolugdo de 320 x 200, O mbdu-
lo central do micro da Diginet possui oito slots para expansdo e
podem ser ligados ao equipamento discos rigidos de até 40 Mbytes.
Além da garantia de seis meses, a Diginet oferece aos usudrios
um contrato de assisténcia técnica para qualquer configuragdo

Componentes
Micro Boards

do um terminal 3270; e o Unimo-

Depois de ter langado um ta-
blete gréfico e um software para
desenho, ambos para micros da li-
nha Apple, o Micro Boards estd
colocando no mercado o mesmo
pacote agora na versdo 16 bits.
Qutras novidades também em lan-
gamento sdo o controlador de dis-
co de 8", que permite a ligagdo de
até quatro unidades de discos a
micros da linha Apple; a placa se-
rial sincrona para ligagdo de mi-
cros Apple a equipamentos |IBM
de grande porte, com transferén-
cia de arquivo e 0 micro emulan-

dem, uma placa com modem
assincrono e interface serial para
conexdo direta de micros da linha
Apple & linha telefénica. O con-
trolador custa 50 ORTN; a placa se-
rial 25; o software de comunicagdo
12; o unimodem 28 ORTN e o
software de comunicagdo para li-
gacdo a outros micros, a computa-
dores de grande porte ou a redes
custa 6 ORTN. A Micro Boards fi-
ca na avenida Santa Inés, 28 - sala
4. Telefone. {011),950-3124, Sdo
Paulo.

Xenix para
o Brasil

Sistema
Indicare

Sacco expande

mercado

A Sacco Computer Store agora
atua também na drea de assistén-
cia técnica para micros das li-
nhas Apple e IBM PC. A idéia, se-
gundo Carlos Sacco, um dos dire-
tores da loja, é criar uma rede na-
cional integrada de assisténcia,
com um padrdo unico de atendi-
mento para as grandes capitais.
Para isso a Sacco estd fechando
acordos com empresas locais, e
dando treinamento ao pessoal téc-
nico.

Na drea de comunicagdo, a
Sacco oferece a placa e o software
que possibilitam a ligagdo de mi-
cros da linha Apple aos sistemas
Videotexto e Ciranddo. A placa
possui interface RS 232-C, e
j4 vem com um modem embutido.

0O enderego da Sacco € Rua
Euzébio Matoso, 167 (telefone
852-0799), Sdo Paulo, capital.

Processando
Textos

A MDA Indistria e Comércio
iniciou recentemente a comercia-
lizagdo de seu mais novo produto,
o Edit Video, um sistema comple-
to para processamento de textos.

O sistema possui uma tela de
alta densidade, composta por 52
linhas de 80 caracteres cada, que
permite que seja reproduzida no
video uma pdgina completa de
texto que esteja sendo preparada.
A memébria interna tem capacida-
de para armazenar cerca de 20
paginas de texto. O software Edit
para processamento de textos ofe-
rece desde as fungdes bdsicas de
edicdo até recursos que possibi-
litam a datilografia de um texto
no video enquanto a impressora
reproduz outro no papel.

0O Edit Video é comercializado
com uma impressora tipo marga-
rida que completa o conjunto e o
pregco global é de 1000 ORTN.
O telefone da MDA é (011)
247-4145.

Cetus em Nova Sede

A CETUS INFORMATICA, fabricante de redes locais, estard a partir
de maio em novo enderego & Rua Pinheiro Guimardes, 43 — Botafogo —

Rio de Janeiro — RJ.

Segundo informag8es da Com-
pucenter, distribuidora exclusiva
no Brasil dos produtos da Micro-
soft, a empresa americana estd dis-
posta a licenciar o Sistema Opera-
cional Xenix para ser comerciali-

zado aqui. O Xenix é um sistema

operacional derivado do Unix e
sua versdo 3.0 foi projetada espe-
cificamente para microcomputa-
dores multiusudrios, sendo usado
inclusive pela IBM na versdo mul-
tiusudria do PC-AT. A estratégia

da Microsoft Corporation é prover
total compatibilidade entre os
sistemas operacionais Xenix e MS-
DOS. Os dois sistemas suportam
um conjunto comum de lingua-
gens que inclui C, Basic, Pascal,
Fortran e Cobol.

Indicare é um sistema de ané-
lise econdmica-financeira-patri-
monial desenvolvido pelo econo-
mista e professor César Abicalafe.
O programa foi homologado pela
Prol6gica para o Sistema 700, Sis-
tema 600 e CP-500 com placa
CP/M. O Indicare é composto por
110 indices-resultados, obtidos
através de 170 férmulas aplicadas
sobre as informagGes contdbeis de
balangos e balancetes, dirigido em
especial ds pequenas e médias em-
presas, e pode ser usado na maio-
ria dos micros com um minimo de
64 Kbytes de memdria. Maiores
informag8es podem ser obtidas na
César Abicalafe Consultoria Ltda.,
na av. Marechal Deodoro, 500,
cj. 72, em Curitiba, ou pelo tele-
fone (041) 223-8510.

Basic em Videocassete

Baseado em pesquisas que garantem um maior aprendizado
com a utilizagdo de técnicas audio-visuais, a Address Video
Connection passou a adotar o uso de videocassete em seus cursos
de Basic. O equipamento permite a utilizag8o de imagens que
néo se teria condigBes de reproduzir em uma sala de aula, e a se-
guir o aluno coloca em prética o que viu usando os microcompu-
tadores disponrveis na Adress. Os cursos sfo ministrados & tarde
ou A noite, @ maiores informagdes podem ser obtidas pelos
tels.: (011) 211-5348 ou 212-0370, S&o Paulo.
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Software

horizontal
em CP/M

A empresa Compumax tem
uma histéria singular. Fundada
em 1977 na Califérnia porum bra-
sileiro, Toméds Pedro Bun, somen-
te em 1984, abriu sua “filial”’ no
Brasil, localizada na capital de Sdo
Paulo. A empresa desenvolve apli-
cativos para operar sob CP/M, e
revende seus produtos através de
fabricantes como a ltautec, Sisco
e Edisa.

Os sistemas da Compumax sdo
desenvolvidos dentro de uma filo-
sofia de software horizontal, vol-
tado para aplicagdes comerciais
ndo especificas, e englobam, entre
outros: Contabilidade, Estoque e
Contas a Pagar e Receber, cada
um a 60 ORTN; Explosdo de Ma-
terigis a 100 ORTN; MicroDB,
voltado para automagdo de escri-
torios a 120 ORTN e o sofisticado
pacote PCP — Sistema de Plane-
jamento e Controle da Produgdo.
O PCPcusta 260 ORTN e é voltado
para a inddstria, permitindo o con-
trole de materiais, m8c-de-obra e
mdquinas. O telefone da empresa
é(011) 251-0471.

Novidades Appletronic

Em meados deste ano, mais uma empresa estard entrando na drea
dos micros de 16 bits compativeis com o PC da IBM. Trata-se da
Appletronic, que j& possui no mercado o microcomputador 6502, da
linha Apple. E a empresa volta-se agora também para a fabricagdo de
periféricos. Ainda no primeiro semestre, a Appletronic estard incorpo-
rando um teclado inteligente a seu microcomputador 6502, e jd anun-
ciou para breve o langamento de drives slim de 5 1/4" para equipamen-
tos compatfveis com Apple e outro para a linha PC. E nfo vai parar por
al. Na préxima Feira de Informdtica a ser realizada em setembro, em
Sdo Paulo, a Appletronic estard apresentando ao piablico duas impresso-
ras, uma de 132 colunas e 200 cps, e outra de 80 colunas e 100 cps. Na
mesma ocasifo, estd previsto ainda o langamento de um disco Winches-
ter.

Criagdo de Cursos no Apple

A criagdo de '‘courseware” (mobdulos educacionais) : este é um dos
obijetivos do SAB (Sistema de Autoria Brasileiro), um conjunto de pro-
%ramas desenvolvidos em Forth e compativeis com micros da linha

pple.

O sistema permite ao educador planeiar e construir um curso ou
qualquer tipo de programa de treinamento sem conhecimento de pro-
gramacdo. Isto porque o SAB possui estrutura interativa, utilizando
linguagem corrente enquanto orienta, por etapas, a construgdo dos
mtg:lulos educacionais Sdo trés etapas: estruturacao, roteiro e detalha-
mento das cenas.

Na estruturagdo, o operador define o nimero de tépicos, subtépicos
e cenas. Ao criar o roteiro, ele organiza logicamente a seqléncia das
cenas, e, finalmente, no detalhamento o operador cria o contetdo
das cenas.

O SAB disp8e de recursos graficos e o DS|, empresa responsdvel,
tem interesse de distribuf-lo também em ROM. A DSl fica na Rua
Mariz e Barros, 711, na Tijuca (RJ) e o telefone é (021) 284-3490.

Bolsa
de Empregos

A ANDEI comunica que sua
Bolsa de Empregos estd agoraaber-
ta a todos os profissionais da area
de informética, mesmo que ndo
tenham vinculo com a entidade.
A Bolsa de Empregos mantém
contato constante com empresas
de recrutamento e selegdo e com
departamentos de recursos huma-
nos. Os interessados em se cadas-
trar na mesma devem comparecer
3 sede da Andei, na rua Capitdo
Antbdnio Rosa, 376-cj. 102, Outras
informagBes podem ser obtidas
pelo telefone (011) 280-0401,
Sdo Paulo.

Cursos de
Eletronica

O Centro de Desenvolvimento
de Tecnologia programa, para ini-
cio em 27 deste més, dois.cursos
na drea de eletronica: ‘'Micropro-
cessadores’’, que aborda a evolu-
¢8o dos micros de 8 bits baseados
no 8085, e o especial “Eletrbnica
Digital”. Outras informagdes po-
dem ser obtidas no préprio Cen-
tro, em Sdo José dos Campos, &
Av. Bardo do Rio Branco, 882.
Tel.:(0123) 21-9144.

Empresa em Expansao

Administracao de Materiais

A Prolégica Microcomputadores estd com grandes planos para o de-
correr deste ano. A empresa estd prevendo um crescimento real da or-
dem de 30 por cento sobre os 107 bilh8es de cruzeiros faturados em
1984. Até dezembro mais de 110 mil equipamentos deverdo sair de suas
linhas de montagem, o que representa mais que o dobro da produgéo
do ano passado que foi de cerca de 50 mil unidades. E para atingir o
crescimento planejado, a drea da empresa serd ampliada de 25 mil para
35 mil m2.

* A Advancing Consultoria e Treinamento em Informética, de Porto
Alegre, estard promovendo este més cursos de dBase |1, Informatica pa-
ra Advogados e Automagdo Comercial. Informag&es pelos tels.: (051 2)
26-8246/26-1988. *A ltautec j4 vendeu mais de cento e vinte maqui-
nas IFAX-3021, transceptores facsimile que permitem a transmissdo de
documentos por telefone a qualquer distancia. As operagdes atingem a
cifra de 134 mil ORTN e entre os principais clientes estd a Empresa de
Correios e Telégrafos, que adquiriu quatorze mdquinas para utilizagdo
em seu servico de Post Grama. * A Dimep — Dimas de Melo Pimenta lan-
gou um sistema com uso de computador para controlar o ingresso do
plblico em locais de muito movimento, tais como estddios de futebol,
cinemas, etc. O novo sistema foi utilizado durante a realizagdo do Gran-
de Prémio de Férmula 1, no Autédromo de Jacarepagud, no Rio. *A
Philips est4 colocando nas lojas mais um cartucho Odissey, o Bardo Ver-
melho. Neste jogo o participante experimenta as emog&es de pilotar um
avido da Primeira Guerra Mundial no meio de uma batalha aérea. * A
Intertec Servigos estd oferecendo de 8 a 10 deste més um curso gratuito
sobre aplicagdes gréficas com uso do sistema gréfico Intergraph. Para
maiores informagdes, ligar (011) 259-2055 - SP. * A RL-Consultoria
e Sistemas, empresa especializada em treinamento na regio do ABC
paulista, estd oferecendo cursos de dBase ||, automagdo de escritério e
‘linguagem Logo. A RL fica na rua das Figueiras, 150, em Santo André,

STRINGS

A Diacom Informética, colocou no mercado o Diaplan - Sistema de
Administragdo de Materiais. O sistema, desenvolvido para linha Apple,
realiza controle de estoque, de entrada e safda de produtos e de com-
promissos financeiros por dia e por fornecedor, podendo ser aplicado
nas dreas de engenharia de produtos e de suprimento, entre outras.
Maiores informag&es na Diacon, pelo tel. (011) 572-6168, Sdo Paulo.

telefone (011) 412-0999. *A Cibertron Eletranica colocou no mercado
trds novos jogos para o microcomputador TK 2000, da Microdigital.
Os programas Eliminator, Space Eggs e Ceiling Zero incluem alta reso-
lugdo gréifica, som e cores e podem ser jogados através do préprio tecla-

.do do micro ou com uso de joystick. *A 31 Informética estard promo-

vendo nos dias 30 e 31 deste més, no Rio, um semindrio sobre “O ca-
minho para implantagdo de automagdo em escritérios”. As inscrigbes
podem ser feitas pelo telefone (011) 521-9509 - SP. *A Atos Automa-
¢do Industrial esta langando um novo controlador programével, o MPC
504, que se destina a pequenos sistemas em gue o equipamento modu-
lar é antiecondmico. A primeira maquina a receber o controlador é uma
injetora dupla para a fabricagdo de ténis, que dispensa o uso de cola pa-
ra a jungdo do solado. * A Assembléia Legislativa do Parand adquiriu
uma rede Pronet com oito micros Super 700, da Prolégica, e cinco im-
pressoras P-720. O novo sistema deverd agilizar os trabalhos de contro-
le e emissdo de correspondéncia, administragdo legislativa, apoio técnico
e controle de processos. A rede servird também como terminal para o
acesso a bancos de dados estaduais e nacionais. * Para os usuérios de
gravadores a 3M do Brasil oferece um kit de limpeza — Head Cleaner Kit
— indicado para a conservagdo de cabegas magnéticas. O kit é constitur-
do de um frasco com 6 cm? de fluido de limpeza, pincel, haste com es-
pelho, haste limpadora e mais de 16 feltros.

#
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Novos Programas

Inter-Gantt e Pac-CMS sjo
dois novos programas desenvolvi-
dos pela equipe da Intertec Ser-

vigos e que jd estdo disponiveis no
bureau de servigos da empresa.
O Inter-Gantt é um programa para

tracados em plotters Calcomp
de diagramas de Gantt e crono-
gramas de redes Pert/CPM, a par-

Novidades
Sharp

A Sharp colocou no mercado
trés novas calculadoras: EL-531;
CS-4164 e aEL 1611. A primeira
é cientifica, possui 34 funcdes pré-
programadas, entre as quais uma
que avalia o nivel de prioridade
dos cédlculos individuais, conforme
a férmula é escrita, sem a necessi-
dade de conversdo para a lingua-
gem de mdquina. A CS5-4164 ¢é
de mesa e vem se incorporar 3
linha de 14 digitos e que possui
memoria de data, acumulador do
primeiro fator, visor contador de
itens e correcdo de digito a digi-
to. J&a o terceiro modelo possui
mini-impressora e visor, vem com
um adaptador para célculos conti-
nuos e possui a fun¢do desliga
automatica.

Reunioes
In Color

O 6809 Color Clube promove
reunides técnicas toda ultima ter-
ca-feira do més. Aos sdbados pe-
la manhd, o clube se relune para
entrosar os principiantes. As reu-
nides técnicas realizam-se, em ca-
rater provisério, no auditério da
LZ Consultoria e Sistemas (tel.:
(021) 224-4776), e as de sdbado
na loja Micromaqg (tel.: (021)
222-6088), Para contactar o clu-
be, escreva para a Caixa Postal
15115 - CEP 20031, no Rio.

Cursos na
Compushop

Wordstar, Supervisicalc, dBase
11l e Lotus 1-2-3 sfo alguns dos
cursos que a CompuSoft, Divisdo
de Treinamento da loja Compu-
shop estard promovendo durante
este més. E para os iniciantes,
nos proximos dias 13 e 27, estard
se realizando o Micro Express,
um curso com nogBes bdsicas de
aplicagdo, instrugGes e guia pra-
tico para a aquisicdo de micro-
computadores.

A Compushop fica na rua Dr.
Mério Ferraz, 37, telefones: (011)
815-0099 ou 852-3366 - Sio
Paulo.

tir de dados e informacgdes do pro-
grama Projacs. O Projacs é o siste-
ma utilizado como ferramenta no
gerenciamento e controle de pro-
jetos, baseado também no méto-
do Pert/CPM, que possibilita ao
usuério fazer andlise do tempo
gasto em cada atividade do proje-
to, assim como a alocacdo de re-
cursos e avaliagdo dos gréficos so-

Intertec

bre anélises feitas. O outro progra-
ma lancado pela ITS, o Pac-CMS,
é um conjunto de utilitérios e ro-

tinas de acesso a arquivos compac-
tados. Com o auxflio desses utili-
térios e rotinas o usuério pode

economizar espaco nos discos |6-
gicos CMS, aumentando o poten-
cial de sua méquina,

Treinamento Servimec

A Servimec estd oferecendo, no Rio de Janeiro e em Sdo Paulo, uma
ampla gama de cursos e semindrios ao longo dos meses de maio a no-
vembro de 1985. As atividades incluem acompanhamento especializado
por parte de psicélogos e orientadores, sendo que os melhores coloca-
dos nos cursos sdo aproveitados pela Servimec ou levados a outras orga-

nizagoes.

Dia 28 de maio comega em Sdo Paulo o curso Micro Mulher que visa
desmistificar o microcomputador e mostrar o guanto ele pode ser Gtil 3
mulher executiva, Paralelo a isso, temos os semindrios sobre LCP — o
método Warnier de construgdo de programas (29/5); criptografia (27/5) ;
bancos de dados (22/5) e redes de teleprocessamento (15/5).

No Rio a atengdo é para o DBase I, com infcio no dia 8 de maio,
duracdo de dois dias. A Servimec do Rio fica na Rua da Alfandega 91,
39 andar telefone 221-6067. E em Sdo Paulo & Rua Correa dos Santos

34, 39 andar telefone 222-1511.

Nova
Interface
para
Olivetti

A PSI — Projetos e Servigos
em Informadtica, que desenvolveu a
interface para a maquina de es-
crever Olivetti ET-121 funcionar
como impressora, coloca agora no
mercado uma versdo mais aprimo-
rada do produto. Trata-se da PSI-
OLIV 3.1, baseada no processa-
dor Z8B0 A, com clock de 4 MHz,
A nova interface, que pode ser
instalada pelo proprio usudrio,
possui um poderoso firmware em
EPROM de 4 Kbytes, que incor-
pora inclusive um programa com-
pleto para auto-teste. A PSI-OLIV
é compativel com todos os pro-
cessadores de textos existentes e
possui opgdo para buffer de 2 a
64 Kbytes. A nova interface PSI-
OLIV pode ser encontrada na pré-
pria PSI que fica na rua Bardo do
Triunfo, 464-cj. 31, em Sio Pau-
lo, tel: (011) 531-9902,

A Sucesu — Sdo Paulo, criou
o "‘Sucesu Micro Clube", para
aqueles que desejam conhecer
o mundo da microinformética
ou trocar informagGes sobre
micros. Qualquer pessoa fisica
pode participar da iniciativa,
ndo sendo necessdrio possuir
computador.

Clube dos Pequenos

A entidade conta também
com um “‘show room”’, instala-
do em sua sede, com micro-
computadores a disposi¢gdo pa-
ra serem testados e avaliados.
A Sucesu — Sdo Paulo fica
na rua Tabapud, 627/19 an-
dar, fone (011) 852-2144.

O Sistema Memoria da MCS

Os profissionais de recursos humanos contam agora com mais uma
ferramenta: trata-se do “‘Meméria’, um software da Microméatica Com-
putadores e Sistemas que possibilita a consulta, em tela ou em relato-
rios, de informagdes sobre candidatos a empregos; cargqQs a serem preen-
chidos; normas administrativas para recrutamento, sele¢do e contrata-
cdo de pessoal, e ainda dados gerais sobre funciondrios da empresa, além
de emitir cartas personalizadas. A Micromética fica na rua Joinville, n®
314, Sao Paulo e o telefone é (011) 571-7469.

SEI tem
novo titular

O novo titular da Secretaria
Especial de Informética, Professor
José Rubens Déria Porto, faz par-
te da equipe da SEI desde 1980,
quando entrou como coordenador
da area de microeletrdnica. Déria
Porto pretende dar continuidade a
polrtica de informdtica regula-
mentando a lei que institucionali-
za a reserva de mercado. Segundo
ele, o Governo deve aumentar os
investimentos na drea por ser esta
considerada fundamental para a
soberania nacional.

Pos-Graduacgao

em Eletronica

Estdo abertas as inscricdes
para bolsas de estudo para o cur-
so de pds-graduagdo em eletronica
do Philips International Institute,
em Eindhoven, na Holanda. Os
candidatos devem estar formados
ou cursando o ultimo ano de en-
genharia eletrbnica ou frsica, com
idade maxima de 30 anos e falar
fluentemente inglés. Os que forem
selecionados receberdo passagem
de ida e volta, assisténcia médica
gratuita e ainda uma quantia men-
sal para alimentagdo, As inscricdes
podem ser feitas até o proximo
dia 30 e maiores informacdes po-
dem ser obtidas através do telefo-

ne (011) 524-2211 ramal 258,
com Miguel Vizioli.
Compumicro dd tabela de precos
MR R L | o SN e e e e 103 0RTN
EIHOO AR T) 5 e e e e 114 ORTN
Micra Engenbo IS R R SRR 240 ORTN
T AR S s SR R MRt~ e SR e Sl 110 ORTN
impressora Alice O06T o e tEr i S Gt e 456 ORTN
Itnpressoca MIOnIea . . i e s el e 117 ORTN
ImpressoraMénicaPlus . . . ... ... ........ 228 ORTN
Drive (pl Applel (ELEBRAY. . . . o ivw 5 ats v 56 ORTN
Monee PO OO - o s e s s 75 0RTN
Monitor monocromatico Nexus. . . . . ... .. ... 110 ORTN
Monitor de Fésforo Verde Instrum. . . . . ... ... 39 ORTN
LBy o A1 LT NS e o e R R e e ) 104 ORTN
PO oG s e D e e 950 ORTN
Estes sdo os pre¢os da Compumicro — Rua Sete de Setembro,
99/119 andar, Centro, Rio de Janeiro - RJ-Tel.:(021) 224-7007.
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O MOMENTO E DE FLAT. CONHECA NOSSOS PLAOS.

Vocé esta vendo o cabo plano extrusado da usado em equipamentos de audio e de

KMP (Flat Cable). Dentro dele estdo todos os informética, servindo também, para interligar
fios que vocé normalmente usaria em forma periféricos, enviando maior quantidade de

de chicote. Com muitas vantagens. Por sua informacoes. Vem nas bitolas 26 e 28 AWG,
alta flexibilidade, o cabo plano KMP (Flat com 10, 14, 16, 20, 26, 34, 40, 50 ou 60 vias.
Cable) é mais facil de ser colocado em pontos E o mais importante: € um produto KMP - uma
dificeis de alcancar. Por usar conectores de empresa que utiliza a melhor matéria prima,
clipagem mecanica, evita soldas. O resultado pessoal brasileiro altamente especializado e tem

é uma instalacdo bem mais
simples. Sua precisdo mecénica

(1,27 mm de passo), torna FLAT CABLE
praticamente impossivel qualquer

curto circuito. O resultado é mais
seguranca. O cabo plano

da KMP (Flat Cable) pode ser Cabos Especiais e Sistemas Ltda.

BR 116/km 25 - Cx. Postal 146 - 06800
Embui SP - Tel. 011/494-2433 Pabx - Telex
011/33234 KMPL - BR - Telegramas Pirelcable

como ponto principal a qualidade
dos produtos que fabrica e um
indice de nacionalizacdo de
quase 100%. Aplique na
Engenharia KMP, e desfrute das
vantagens deste Flat; o plano do
momento com a “griffe” KMP.



Micro
Fichas

0 00 NOP 37 25 DECH 74 4A LD C,D 111 6F LDLA 148 94 SUB H 185 B9 CPC 222 DE SBCAd
101 LDBC,dd 3826 LDH,d 75 4B LD C,E 112 70 LD (HL),B 149 95 SUB L 186 BA CPD 223 DF RST 18
202 LD (BC),A 39 27 DAA 76 4C LD C,H 113 71 LD (HL),C 150 96 SUB (HL) 187 BB CPE 224 EQ RET PO
303 INCBC 40 28 JR Z,dd 774D LDC,L 114 72 LD (HL),D 151 97 SUB A 188 BC CP H 225 E1 POP HL
404 INCB 4129 ADDHLHL 78 4E LD C,(HL) 1156 73 LD (HL),E 152 98 SBCB 189 BD CP L 226 E2 JP PO,dd
5 05 DECB 42 2A LD HL,(dd) 79 4F LD C,A 116 74 LD (HL)H 153 99 SBCC 190 BE CP (HL) 227 E3 EX (SP) HL
606 LDB,d 43 2B DEC HL 8050 LDD,B 117 75 LD (HL),L 154 9ASBCD 191 BF CP A 228 E4 CALL PO,dd
7 07 RLCA 44 2C INC L 8151 LDD,C 118 76 HALT 155 9B SBCE 192 CO RET NZ 229 E5 PUSH HL
8 08 EX AF,AF' 452D DECL 8252 LDD,D 119 77 LD (HL),A 156 9C SBCH 193 C1 POP BC 230 E6 ANDd
909 ADDHLBC 462E LDLd 8353 LDDE 12078 LDAB 157 9D SBC L 194 C2 JP NZ,dd 231 E7 RST 20
10 0A LD A,(BC) 47 2F CPL 84 54 LDDH 121 79 LDAC 158 9E SBC (HL) 195 C3 JP dd 232 E8 RET PE
11 0B DECBC 48 30 JR NC,dd 8555 LDD,L 122 7A LDAD 159 9F SBC A 196 C4 CALLNZ,dd 233 E9 JP (HL)
120C INCC 49 31 LD SP,dd 86 56 LDD,(HL) 123 78 LDAE 160 A0 AND B 197 C5 PUSH BC 234 EA JP PE.dd
130D DECC 50 32 LD (dd),A 87 57 LDDA 124 7C LD AH 161 A1 AND C 198 C6 ADD A d 235 EB EX DE,HL
14 0E LDCd 51 33 INCSP 88 58 LDEB 126 7D LD AL 162 A2 AND D 199 C7 RST O 236 EC CALL PE,dd
15 OF RRCA 52 34 INC (HL) 89 59 LDE,C 126 7E LD A (HL) 163 A3 ANDE 200 C8 RET Z 237 ED Grupo ED
16 10 DJNZ dd 53 35 DEC (HL) 90 5A LDEDD 127 7F LDAA 164 A4 AND H 201 C9 RET 238 EE XORd
17 11 LD DE,dd 54 36 LD (HL).d 91 58 LDEE 128 80 ADD B 165 A6 AND L 202 CA JP Z,dd 239 EF RST 28
18 12 LD (DE),A 55 37 SCF 92 5C LDE,H 129 81 ADD C 166 A6 AND (HL) 203 CB Grupo CB 240 FO RETP
19 13 INC DE 56 38 JR C,dd 935D LDE,L 130 82 ADDD 167 A7 AND A 204 CC CALL Z,dd 241 F1 POPAF
20 14 INCD 57 39 ADDHL,SP 94 6E LDE,(HL) 131 83 ADDE 168 AB XOR B 205 CD CALL dd 242 F2 JP P,dd
21 15 DECD 58 3A LD A, (dd) 96 6F LD E,A 132 84 ADDH 169 A9 XOR C 206 CE ADCAd 243 F3 DI
2216 LDDJd 59 3B DEC SP 96 60 LDH,B 13385 ADD L 170 AA XOR D 207 CF RST 8 244 F4 CALL P,dd
23 17 RLA 60 3C INC A 97 61 LDH,C 134 86 ADD (HL) 171 AB XORE 208 DO RET NC 245 F5 PUSH AF
24 18 JR dd 61 3D DECA 9862 LDH,D 135 87 ADD A 172 AC XOR H 209 D1 POP DE 246 F6 ORd
25 19 ADDHL,DE 62 3E LDAd 9963 LDH,E 136 88 ADCB 173 AB XOR L 210 D2 JP NC,dd 247 F7 RST 30
26 1A LD A (DE) 63 3F CCF 100 64 LD H,H 137 89 ADCC 174 AE XOR (HL) 211 D3 OUTI(d) A 248 FB RETM
27 1B DEC DE 64 40 LD B,B 101 656 LD H,L 138 8A ADCD 175 AF XOR A 212 D4 CALLNC,dd 249 F9 LD SP,HL
28 1C INCE 6541 LDB,C 102 66 LD H,(HL) 139 88 ADCE 176 BO OR B 213 D5 PUSH DE 250 FA JP M,dd
29 1D DECE 66 42 LDB,D 103 67 LDH,A 140 8C ADCH 177B1 ORC 214 D6 SUBd 251 FB El
30 1E LDEd 67 43 LDBE 104 68 LD L,B 141 8D ADC L 178 B2 OR D 216 D7 RST 10 252 FC CALL M, dd
31 1F RRA 68 44 LD B,H 10569 LD L,C 142 8E ADC (HL) 179 B3 ORE 216 D8 RET C 263 FD Grupo FD
32 20 JR NZ,dd 69 45 LDB,L 106 6A LD L,D 143 8F ADC A 180 B4 OR H 217 D9 EXX 264 FE CPd
33 21 LD HL,dd 70 46 LD B,(HL) 107 6B LD L,E 144 90 SUB B 181 B5 OR L 218 DA JP C,dd 25656 FF RST 38
34 22 LD {dd),HL 7147 LDBA 108 6C LD LH 145 91 SUBC 182 B6 OR (HL) 219 DB IN A, (d)

2| 3523 INCHL 7248 LDC,B 109 6D LD L,L 146 92 SUB D 183 B7 OR A 220 DC CALL C,dd

2| 3624 INCH 7349 LDCC 110 6E LD L,(HL) 147 93 SUBE 184 B8 CPB 221 DD Grupo DD
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Programe a linha H&M -
para organizar 0 seu CPD. ... waoonaoo

0 funcionamento do CPD depende de uma boa organizacdo. Com  |ND. E COM. LTDA.
a linha H&M vocé tem o que precisa para organlzar e agilizar o seu
CPD: pastas para o arquivamento de formularios continuos; arqui-
vos; arquivos carrinhos; '’ Arkette'’ - arguivos para dlsquetes me-
sas gara microcomputadores, terminais de video e impressoras;
ios e acessbrios, Produtos %Je se integram, protegem e ra-
ctonallzam as informacdes no C
Programe a Linha H&M e deixe seu CPD bem organizado.
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Representantes em todo o Brasil. i
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Micros de 16 bits dominam
o Microfestival /85

e a tltima Feira Internacional de Infor-

mdtica, realizada no Rio de Janeiro, jd

dava todos os indicios dos caminhos
pelos quais seguiria a indstria nacional de in-
formdtica este ano, o Microfestival/85, que
aconteceu no final de margo em Sio Paulo,
veio confirmar a proliferagdo dos equipamen-
tos de 16 bits, compativeis com o IBM-PC.
Somente nesta mostra, que reuniu 54 exposi-
tores, foram langados seis novos micros de 16
bits, e com eles vdrios pacotes de software.
Hoje a concorréncia acirrada jd atinge também
a area de software, ¢ para esta linha tém se
multiplicado as planilhas eletronicas, pacotes
financeiros e editores de textos, a grande
maioria importados e traduzidos,

Mas para aqueles que acreditam que a on-
da de 16 bits veio para acabar com os micros
de 8, trés empresas se encarregaram do des-
mentido, apresentando novos equipamentos e
mostrando que os 8 bits ainda tém espago ga-
rantido, mesmo porque a distincia entre um e-

uipamento de 8 e um de 16 bits pode ser me-
gida em termos, ndo 6 de uma capacidade de
processamento bem maior para o segundo,
mas também de, pelo menos, 20 milhdes de
cruzeiros de diferenga,

0S 16 BITS

Os fabricantes que adentraram nessa drea
foram a Maquis, com o MTS/PC-XT; a Micro-
craft, com o Craft XT (Veja BITS MS, n? 43);
¢ a Sysdata com o seu PC Xt, A Monydata,
empresa subsididria da Monytel, de Teleco-
municagdes, faz sua estréia na drea de infor-
mdtica com o Nyda 200, também compativel
com o PC XT, com caracteristicas especiais
que lhe permitem o uso em ambiente profis-
sional, O GEM 88, da Digicon, foi implemen-
tado com drives e Winchester slim,além de uma
fita de back up no préprio gabinete, passando
a chamar-se Harvard PC, que serd comerciali-
zado com exclusividade pela Compushop. E a
Telsist apresentou seu 16 bits TEL 2605 nas
versdes PC e XT e o TEL 2608, também com-
pativel com PC sendo que multiusudrio; acei-
ta até oito terminais, podendo trabalhar com
até 16 terminais atraves do médulo 2616, for-
mando uma rede estrela multitarefa, multi-
programdvel. A Scopus mostrou a nova ver-
sio do Nexus, o 1684, com um drive de 3
1/4 e um winchester slim de 10 Mbytes. A
Edisa anunciou que a partir de agosto seu mi-
cro ED-251 poderd trabalhar também em 16
bits,

8 BITS

Uma nova empresa, a Compudata, langou
dois micros baseados no microprocessador
Z-80B com sistema operacional Turbo DOS,
compativeis com CP/M: sio eles o CD-800,
mono, e o CD-1000, multiusudrio, compor-
tando até oito terminais e expansdo para tra-
balhar com 32 terminais. A Eletrotela langou
seu micro Ecos TI, baseado no processador
Z-80A com sistema operacional ECOS, com-
pativel com CP/M 2.2, E a Kemitron, de Belo
Horizonte, mostrou ao publico seu novo Naja
800, compativel com TRS modelo IV, com
memoria inicial de 128 Kbytes. Estes dois
ultimos fabricantes jd anunciaram para a Fei-
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Naja 800, o novo micro da Kemitron com-
pattvel com TRS modelo I'V.

Forma Composer, @ mdquina de escrever
eletronica para composigdo de textos.

1a de setembro o langamento de micros de 16
bits compativeis com PC da IBM,

SOFTWARE

Crescendo o mercado de mdquinas de 16
bits, cresce paralelamente o software para esta
drea. A Compucenter apresentou no Microfes-
tival o novo “‘Supercalc 3", cujo apelo comer-
cial garante ser mais poderoso e mais barato
que seu concorrente direto, o Lotus 1-2-3,
Este dltimo estava sendo apresentado no es-
tande da Sacco Computer Store, que passa a
revender com exclusividade em Sdo Paulo tan-
to o Lotus quanto o Simphony, representados
no Brasil pela Intercorp. E a PC Software
anunciou que passa a revender também os
produtos da Lotus Development com exclusi-
vidade, s que no Rio de Janeiro. A novida-
de apresentada pela Datal6gica foi o DGen,
um software gerador de programas em Dbase
II nas versdes 8 bits, para micros com CP/M, e
16 para os compativeis com PC. A Cincom
Systems demonstrava seu PC Contact, soft-
ware para conexio micro-mainframe, e a
Series One Plus, um sistema para equipamen-
tos de 16 bits, com arquitetura integrada, que

executa planilhas eletrdnicas, grdficos, arqui-
vos e processamento distribuido. A Brasoft
trouxe a 0 Microfestival as seguintes novi-
dades: Wordstar 3.4, processador de textos
com acentuacdo direta na tela; Inforstar Plus,
um banco de dados que permite a integragdo
com outros programas e o Sataburst, um inte-
grador de programas, todos os sistemas para
equipamentos 16 bits,

Também para PC, a Imarés apresentava o
IFPS, um software para planejamento finan-
ceiro desenvolvido pela Execucom. A loja
paulista demonstrava também um servigo es-
pecial de animagdo através de micros, que pas-.
sa a oferecer a seus clientes. Na drea grdfica, a
Ad’data langou um editor gréfico para Apple
e apresentou também um sistema de pértico
plano em Fortran nas versdes 8 e 16 bits. A
Medidata mostrava um novo software que ro-
da em todos os seus equipamentos, o TIC-
Treinamento Interativo por Computador,
composto de dois médulos, um para o autor
e outro para o aluno. A Pansophic langou o
Panlink, mais um soft para ligacdo micro-main-
frame, No estande da NCT estava exposta a
linha de placas para emulagio de terminais
IBM. No estande da Unitron o destaque eram
os programas para o AP II acessar bancos de
dados, entre os quais os servigos Videotexto,
Ciranda e Ciranddo.

J4 a Rifran demonstrava um sistema para
controle de processos e automagdo industrial
gerenciado pelo Euromicro. No estande da
BMK, a novidade era o Softlex, um sistema
para organizar agdes em andamento num es-
critério de advocacia ou em departamentos ju-
ridicos de empresas. A SPI mostrou no Micro-
festival o software Open Access, composto
por médulos de bancos de dados, folha de cdl-
culo, processador de textos, grdficos e agenda.

OUTRAS NOVIDADES

A Medidata langou um disco Winchester
de 50 MB para seu supermicco M 1001. O
novd disco eleva a capacidade de armazena-
mento do M 1001 de 45 para 150 Mbytes, A
Victor, fabricante do micro Elppa, langou um
teclado avulso com 97 fungdes, para micros
da linha Apple. No estande da Videocompo,
além dos monitores apresentados na dltima
Feira, a empresa mostrava o MC 10, um mo-
nitor de 12” colorido, agora jd com a interfa-
ce para ligagio 4 UCP embutida. A interface
foi desenvolvida pela prépria Videocompo. A
Proldgica mostrava o CP-500 com disco Win-
chester de 10 Mb. A Sid apresentou ao publi-
co o Sid 8085 multiusudrio, com cinco UCPs
de 64 Kbytes cada uma e um controlador para
até quatro unidades de Winchester, E a Forma
Computadores trouxe uma grande novidade,
tanto para 0 mercado de informdtica quanto
para a drea grdfica:a Forma Composer. Trata-
se da primeira ‘“‘composer”, mdquina para
composigio de textos, fabricada no Brasil e
que realiza, entre outras coisas, a separa¢io si-
ldbica de acordo com as regras gramaticais da
Ifngua portuguesa,

O microfestival deste ano superou as ex-
pectativas de seus organizadores, tendo sido
visitado por mais de 14 mil pessoas.

Texto: Stela Lachtermacher
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Na primeira parte deste artigo, fizemos uma introdugéo a
respeito dos critérios de ocupagdo de memoria do Apple. Agora,

vamos ao mapa da ROM

Apple:

omapadaROMI(Il)

Aldo Felicio Naletto Junior

ste é o mapa da ROM, que nos

dd os enderegos de todas as ro-

tinas, bem como explicagdes de

como usd-las, para que servem
etc. Elas foram divididas em trés classes,
identificadas pelo sinal que fica entre o
enderego e a descrigdo de cada uma. Os
comandos e fun¢des do BASIC sdo iden-
tificados por um ***”; as rotinas do sis-
tema que podem ser usadas apenas com
uma breve explicagdo desta tabela por
um “‘!”: jd aquelas muito entranhadas
no sistema, que exigem um curso de
pos-doutoramento em Harvard para que

se saiba como usd-las, por um * # .
As letras A, X, Y, S e P sempre repre-
sentardo os registradores do 6502 (acu-
mulador, indexadores X e Y, ponteiro
de pilha e registrador de flags). As vezes
os registradores sdo usados em pares
para a passagem de parimetros de 16
bits entre as rotinas, Estes pares serdo
chamados AX, XY, AY etc., onde o
MSB fica no registrador mais 4 esquerda.
As varidveis de 16 bits do sistema serdo
referidas como $3A-3B, $B8-B9, etc.,
sendo que o LSB fica na primeira e o
MSB na segunda (este é o formato de

armazenamento de 16 bits do 6502).
Todos os dados de 16 bits sdo armazena-
dos assim, inclusive nas tabelas de ende-
re¢os de rotinas. Os nimeros precedidos
por “8” estdo em hexadecimal.

Aldo Felicio Naletto Junior é engenheiro ele-

trénico formado pela Escola de Engenharia de
Sdo Carlos, da USP, trabalha como pesquisa-
dor do Projeto CACATE, da Telebrds, no La-
boratdério de Eletretos do Instituto de Fisica
e Quimica de Sao Carlos e no Banco do Bra-
sil e tem uma firma de processamento de da-
dos e implantagdo de sistemas.

$DO00-D7FF - INTERPRETADOR

Desativa ONERR - Converte a linha para formato comprimido - Se a
linha nao tiver numero, salta para o interpretador, senao procura
linha de mesmo numero na memcria de programas, apaga-a se a encon-

$DO00-DOFF - Tabela dos enderecoe dos comandes (na mesma sequencia da
tabela de palavras-chave)

SDOB0-DOBl - Tabela dos enderecos das funcoes (SIN,LOG,etc, tambem na
mesma sequencia que acima)

SDOB2-DOCF - Tabela dos enderecos e prioridades das funcoes internas
(#,-,%,/,",AND,OR, inversao de sinal, verdadeiro/falso e compara-
coes, nesta seqguencia) ocupande tres bytes cada, sendo o primeiro
byte a prioridade e os dois seguintes o endereco da rotina

8DOD0-D25F - Tabela das palavras-chave na mesma sequencia em que
aparecem na labela PALAVRAS RESERVADAS DO BASIC nos manuais

$D260-D364 - Mensagens de erro

SD365 & Manutencao da pilha do BASIC (usada em FOR,NEXT,RETURN e POP}

$D393 4§ Abre programa para inserir nova linha ou variavel

$D39A ! Move bloco de memoria cujos enderecos de inicio, fim+l e "nove
fim"+1 estao contidos nas posicoes S9B-9C, 396-97 e 994-55, res-—
pectivamente. O "nove fim” e’ a poeicac onde vai acabar o bloce de
memoria apos ter sido tranaferido, e deve ser >= ao fim

SD3ID6 ! XQPILHA - Da erro FALTA MEMORIA se nao houver espaco na pilha
para A+l9 niveis de subrotinas

SD3E3 § XQMEM - Idem se nao houver memoria livre para crescimento do
programa em BASIC ate o endereco YA

$D410 ! Erro FALTA MEMORIA

SD412 ! Manipulacaoc de erroe do BASIC - Ve se tem ONERR - Seque em
SFZE9 se houver - PRINTa mensagem de erroc cujo codigo esta em X -
PRINTa numero da linha do erro, se nao for nivel direto - Continua
na rotina READY

SD43C | READY - Entrada do BASIC - Espera entrar linha pele teclado -

trar, abre espaco para a nova linha e a transfere - Volta ao READY

SD4FS5 § Reponteiramentc das linhas do programa

8D52C | Entra linha no buffer (pelo teclado ou slot selcclonado pelo
ultimo IN§) - Marca o fim dela com byte 00 (se a linha tiver mais
de 239 caracteres, marca fim na poaicao 240) - Volta ¥YX = SIFF

SD52E ! Meema coisa, sc que mostrando o caracter contide em X como
"prompt”

$D553 | Espera tecla ser acionada - Volta codigo em A

$D559 | Converte linha do buffer para formate comprimide - PTRLIN deve
estar apontando a primeira posicao da linha (apos o numerc, se hou
ver) - Volta linha convertida no buffer (inicio em $200), PTRLIN=
81FF, Y=extensao da linha convertida+5

8D61A ! BUSQLIN - Busca linha cujo numero esta em $50-51 desde o ini-
cio da mem de programas - Volta inicio da linha de numerc >= ao
procurade em 59B-9C - Carry setado se a linha fel encontrada

SDEJE | Idem, porem a partir do endereco XA

SD649 * NEW

SD66A * CLEAR

8D697 | Faz PTRLIN=INIPROG-1
SD6AS * LIST

§D766 * FOR - Executa comando LET para carregar a variavel com o valor
inicial - Fecha FOR ainda aberto que use variavel de mesmo nome,
caso haja algum - Poe na pilha endereco da inslrucao seguinle ac
FOR, numero da linha, valor final do FOR, sinal e valor do STEP
(assume STEP 1 se nao informado), endereco da variavel contadora e
“token” do FOR ($Bl), neata ordem - Continua no interpretador
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SD7DZ ! Entrada do interpretador: Salva 8 em $FB - Testa CTRL-C -
Armazena endereco inicial da instrucao em $79-7A (80 se nac for
nivel direto) - Da erro GRAFIA se PTRLIN nao estiver apontando
byte 00 ou 3A (":") - Guarda o numeroc da linha em NUMLIN -
NUMLIN=5FF se for nivel direto) - Imprime NUMLIN se estiver no
modo TRACE - Execufa instrucao e volta a $D7D2

5D828 & Subrotina de execucao de comandos

8D849%9 * RESTORE

SD858 § Para programa se CTRL-C estiver presaionada

SDBGE * STOP

SD870 * END

SDBS6 * CONT

$DBB0 * SAVE - Faca POKE 82,128:8AVE:POKE 82,85 para gravar programas
protegidos em fita - Eles comecam a rodar tac logo sao carregados

comandoa diretos sao interpretados como RUN
SDBCY * LOAD
$D912 * RUN

ra a subrotina

"atras" desta, carrega PTRLIN com ele e retorna

SD96B * RETUEN / POP - Fecha os FORs que ainda estac abertos dentro
da subrotina - Se for RETURN volta numero da linha do GOSUB em
NUMLIN e o endereco da instrucao seguinte ao GOSUB em PTRLIN - Se
for POP so descarta os dados do GOSUB da pilha

8D979 ! Erro RETURN SEM GOSUB

SD97C ! Erro DECLARACAO INDEFINIDA

SD995 * DATA - Poe PTRLIN na proxima instrucao
SD9C9 * IF

SDYDC * REM - Poe PTRLIN na proxima linha
SDYEC * ON expr GOSUB / GOTO

SDADC ! CNUNLIN - Converte para binario o numero de linha apontadc por
PTRLIN em 5$50-51 - Executar JSR PEGCAR antes de chamar esta rotina

Resolve expressao e volla resultado na variavel
SDAB3 ! Transfere DESCR contido em $9D-9E-9F para a variavel apontada
por SB5-B6
SDAB7 ! Idem, porem DESCR apontado por YA
SDABB ! Idem, porem DESCR apontado por $8C-8BD
SDADS * PRINT
I

SDAFB Pula uma linha (PRINT CHRS(13))

SDB3A ! PRINTLIN - PRINTa atring apontado por YA e terminado em aspas
ou 00

SDB3D ! PRINTa string cujo PTRDESCR esta no ACSTRI1

$DB40 ! PRINTa string apontado por S5E-5F - extensao em A

SDB4l1 ! Idem, porem extensao em X

SDB57 ! PRINTa " "

SDB5A ! PRINTa "7"

SDB5C ! PRINTa caracter contido em A (aceita modos FLASH, INVERSE e

NORMAL)
SDB71 § Manipulacaoc de erros em INPUT/GET/READ

SDBAO * GET

(MSB de

€ naoc podem ser listados ou xerelados de modo algum, pois Todom om

$D921 * QOSUB - Poe na pilha endereco da instrucao seguinte, numero da
linha atual e "token” de GOSUB ($B0), nesta ordem - Da um GOTO pa-—

SD93E * GOTO - Busca endereco da linha de destino a partir da atual ou
desde o inicio do programa, dependendo de ela estar "na frente” ou

SDA46 * LET - Deixa endereco da variavel de destino (VARPTR) em 385-B6

SDBBZ * INPUT

SDBE2 * READ

SDCDF ! Mensagem "7?ICNOROU EXTRA"

SDCEF ! Mensagem "7REENTRE”

SDCF9 * NEXT

SDDOB ! Erro NEXT SEM FOR

$DD67 | RESEXPRN - Resolve expressac numerica apontada por PTRLIN -

‘Erro TIPO DIFERE se o resultado for string - Resultado no ACSOFTI

SDD6A ! XQACNUM - Erro TIPO DIFERE se o acumulador for string

SDD6C ! XQACSTR - Idem se for numerico.

SDD7B ! RESEXPR - Resolve expressao slring ou numerica apontada por
PTRLIN - Resultado no ACSOFT1

SDE60 4 RESOPO - Resolve operando - Resultado no ACSOFTI1

SDEBB ! XQPARDIR - Compara caracler apontado por PTRLIN com *)" -
Da erro GRAFIA se for diferente - Se for igual, execula PROXCAR e
retorna

SDEBB XQPARESQ - Mesma colsa, porem comparando com " ("

SDEBE ! XQVIRG - Idem, porem comparando com ","

SDECO ! XQSINTAX - Idem, porem comparandc com o caracter contido em A

SDEC% ! Erro GRAFIA

SDEDS ! PEGVAR -Poe no ACSOFT1 o valor da wvariavel apontada por PTRLIN

SDFAF ! Rotina OR - Volta 1 no ACSPFl se ACSPFl ou ACSPFZ <> 0

SDF55 ! Rotina AND - Idem se ACSPFl e ACSPFZ <> 0

SDF65 & Rotina de comparacoes

SDF6A ! Compara ACSPFZ com ACSPFl - Volta 1 ou 0 no ACSPFl dependendo
de a comparacac indicada na poasicao %16 pelos codigos abaixo ser
verdadeira ou falsa:

- o =2 =33 <4 <> 5 €= 6

SDF7D ! Compara strings cujos PTRDESCRs estao noc ACSTRZ e ACSTR1, nas
mesmas condicoes que a rolina acima
8DFCD * PDL

SDFD9 * LIM
SDFE3 | BUSQVAR - Volta em YA e 583-84 o endereco da variavel apontada

por PTRLIN e em TIPOAC o tipo dela - Cadastra a variavel se ela
nao existir (exceto quando a chamada foi feita pela rotina PEGVAR)

SEDOO ! INIBASIC - Salta para a partida a frio do BASIC

SE003 ! JMPBASIC - Salta para READY (partida a quente do BASIC)

$EO7D ! LETRA? - Volta com Carry setado me o caracter em A for letra

8E196 ! Erro SUBSCRITO

SE199 | Erro QUANT ILEGAL

SE1BC | Erro FALTAM DADOS

SE2B8 | Multiplicacao 16x16 bits sem sinal: YX = 364-65 * 3SAD-AE
Erro FALTA MEMORIA se o resultado for maior que 65535 (trata-se de
rotina usada no cadastramentc de matrizes)

SE2DE * FRE

SE2F2 | CSNGAY - Esta rolina de nome suspeilo converle sem considerar
#inal o conteudo do par AY para ponte flutuante (valores de 0 a
65535)

SE2FF * PO8

8E301 ! CSNGY - Converte o conteudo de Y para ponto flutuante sem
considerar sinal (valores de 0 e 255)

SE306 | XQNIVEL - Da erroc DIRETO ILEGAL me o interpretador eativer em
nivel direto
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2,5 KVA

SISTEMA NO-BREAK
GUARDIAN
LINHA ECONOMICA

ENERGIA A TODA PROVA

UM ESCANDALD FINANGEIRO!

5 KVA por apenas 723 ORTN's.

O Sistema No Break Guardian Linha
Econdmica tem o melhor prego do mercado
por dois motivos:

— A alta tecnologia aplicada no seu
desenvolvimento.

— A fabricagéo prépria de componentes,
tais como: transformadores, indutores, cartdes
impressos e gabinetes.

Capacidades disponiveis:
0,25; 0,4;0,6; 1; 1,5; 2,5; 5; 7,5 e 10 KVA

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.

Rua Dr. Garnier, 579 - Rocha - CEP 20971 - Rio de Janeiro, RJ
Tels.: Geral: PABX (021) 261-6458 / Vendas: PABX (021) 201-0195
Telex (021) 34016

Séo Paulo: Tel.: (011) 270-3175




APPLE: O MAPA DA ROM

SE30B ! Erro DIRETO ILEGAL

SE30E ! Erro FUNCAO INDEFINIDA

§E313 * DEF FN - Armazena ponteiros na variavel do ncme da FN : Ende-
reco da expressaoc nos doip primeircs bytes e endereco da variavel
do argumento nos dois seguintes - Nao usa o ultimo byte

8E34]1 & Resolve argumentos de DEF FN e FN

SE35%4 = FN

SE3C5 * STRS
SEIDS ! Transfere PTRDESCR do ACSTR1 para 88C-8D - Reserva espaco para

string de A bytes no espaco string - Yolta extensao em A e 59D,
endereco de espaco reservado em YX e SGE-9F

SEIDD ! Mesma coisa, porem sem transferir o PTRDESCR para $8C-8D

SE3E7 ! ARMSTRING - Armazena como siring o texto apontado por YA e
terminado em 00 ou aspas - Transfere-o para 0 eBpaco string se ele
estiver nas paginas 0 ou 2 da RAM - VYolta DESCR do string nas po-
sicoes $9D (extensaoc) e S9E-9F (enderecc) - Tambem volta endereco
inicial do texto em SAB-AC e final em SAD-AE - Poe na PILHAS (vela
explicacao abaixe) o DESCR do string (que esta em S$D-9E-9F) - Poe
PTRDESCR do string no ACSTR1

SE42A ! PUSHSTRING -~ Poe na PILHAS o DESCR contido em $9D-9E-9F - Vol-
ta endereco do DESCR no ACSTRlL - A PILHAS e’ usada para armazenar
o DESCRs doe resultadcs temporarios duranle a resolucao de
expressces siring. Ela comeca em 555 e lem capacidade para ate' 3
resultados temporarios - ocorre erro FORMULA COMPLEXA se esta
guantidade for insuficienle. Ba' dois ponteirom para a manutencao
desta pilha: a posicac 552 contem o endereco de entrada do proximo
DESCR, enquanto a $53 indica a posicao do ultimo {sao usados do1s
ponteiros apenas por comodidade, ja que o conteudo da posicao §52
e' sempre tres unidades maior gue o da $33)

SE430 : Erro FORMULA COMPLEXA

SE452 ! RESERVES - Reserva espaco para string de A byles de extensac
no espaco string (faz rearranjo de memoria, se necessario) - Volta
extensao em A, endereco do espace reservado em ¥X e §71-72

8E484 ! Rotina de rearranjo da memoria sBlring

SE597 & Soma de slrings

SE5D4 ! Transfere string cujo DESCR e' apontade por SAB-AC para espaco
apontado por $§71-72

SESEZ ! Idem, porem atring apontado per YX com extensao em A

SESE6 ! Idem, porem string apontado por S$5E-5F com exlensac em A

SESFD ! POPSTRING - Da baixa na PILHAS e libera area do eapaco astring
se o string cujo DESCR e’ apontadoe pelo ACSTR1l for temporario -
Volta extensao em A e endereco do siring em ¥X e 95E-S5F - Esta ro-
tina deve ser usada sempre apog regolver alguma expreasac alring
com a rotina RESEXPR, caso contrario a PILHAS ficara entupida e
havera erro FORMULA COMPLEXA

SE604 | Mesma coisa, porem com relacao ao DESCR apontado por YA

SE635 # Da baixa na pilha se o DESCR apontado por YA for o ultimo

DESCR "pushado”
SES646 * CHRS

SE65A * LEFTS

SE686 * RIGHTS

SE691 = MIDS

SE6B9 4 Rotina usada em MIDS,RIGHTS e LEFTS

SE6D6 * LEN

SE6DC 4 Chama POPSTRING e muda o TIPOAC para numerico

SEGE5 * ASC

SEGF8 ! RESBYTE - Resolve a expressaoc apontada por PTRLIN e volta o

resultado em X - Da erro QUANT ILEGAL se o resultade for negativo

ou maior que 255

SE707 * VAL

SE746 ! Resolve argumento Lipo
expr? em X

§E752 ! Converte ACSPFl em inteiro e
posicoes $50-51

SE764 * PEEK

$E77B * POKE

SE784 * WAIT

"exprl,expr2” - Exprl fica em $50-51 e

deixa o resultado no ACSINT e nas

SE7A0-SEC49 - ROTINAS MATEMATICAS

SE7A0 ! Soma 0.5 ao ACSPF1

S8E7A7 ! Faz ACSPFl=(valor apontado por YA)-ACSPF1

SE7AA ! SUBTRACAO : ACSPF1=ACSPF2-ACSPFl (Obs: executar a instrucao
LDA 39D antes de usar qualquer uma das rotinas: SUBTRACAO,SOMA,
MULTIPLICACAO, DIVISAC e EXPONENCIACAO)

SE7BE ! Faz ACSPFl=(valor aponlado por YA)+ACSPF1

SOMA : ACSPF1=ACSPFZ+ACSPF1

E7C1 !
§ESD5 { Erro OVERFLOW (no Unitron, erro S/ESPACO. Esquisito, nao?)
$E913 ! Constante 1
SEG1E § Tabela de coeficientes da serie geradera da funcae LOG
SE92ZD ! Constante 0.707106781 (SQR(2)/2)
$E932 | Constante 1.41421356 (8QR(2))
$E937 ! Constante -0.5
SE93C ! Constante 0.6931471Bl1 (LOG(2))
SEG41 * LOG : ACSPF1=LOG (ACSPFl)
'

Faz ACSPF1l=(valor apontado por YA)*ACSPFl

SE97F

SE982 MULTIPLICACAO : ACSPFl=ACSPF2*ACSPF1

SESE3 Transfere para o ACSPFZ o valor apontado por YA
SEAS50 Constante 10

SEASS Divide ACSPF1l por 10

|
|
1
t
SEA66 | Faz ACSPFl=(valor apontado por YA)/ACSPF1
'
1
|
1

SEAG9 DIVISAO : ACSPFl=ACSPF2/ACSPFl

SEAEl Erro DIVISAQ POR ZERO

SEAF9 Transfere para o ACSPFl o valor apontado por YA

SEB1E Transfere ACSPFl para ACSPF4 ("acumulador” auxiliar comecado

em 598 e terminado em $9C)

SEB21 ! Transfere ACSPFl para ACSPF3 (outro "acumulador” auxiliar, es-
te ocupando as posicoes 593 a $97)

SEB27 ! Transfere ACSPFl para variavel apontada por $85-86

SEB2ZB ! Idem, porem o endereco de destino esta em ¥X

SEB%3 ! Transfere ACSPF2 para ACSPF1l

SEB63 ! Transfere ACSPFl para ACSPF2

SEB72 | Faz arredondamento simetrico no ACSPFl - O ACSPFl usa um byte
a mais gque o8 quatro normalmente ocupados pela mantissa, para con-
seguir maior precisao nas guatro operacoes basicas. Para transfe-
rir o ACSPFl para uma variavel ou "acumulador” auxiliar, e' neces-
sario reduzir sua manlissa para os gquatro bytes normais, o que e’
feito por esta rotina

SEB82 ! SINAL? - Volta em A os valores 1, 0 e -1 (255), dependendo de
o ACSPFl ser maior, igual ou menor gue zero

SEB90 * SGN : ACSPF1=SCN(ACSPFL)

SEB93 | CSNGA - Converte o conteudo de A para ponto flutuante levandc
em conta o sinal (valores entre -12B e +127)

SEBAF * ABS : ACSPF1=ABS (ACSPFl)

SEBB2 ! COMPAREPF - Compara o ACSPFl com valor apontado por YA - wvolta
A igual a 1, 0 ou -1 (255), dependendo do ACSPFl ser maior, igual
ou menor que o valor dado

SEBF2 | CINT - Converte o ACSPFl para inteiro - Resultado no ACSINT

SEC23 * INT : ACSPFL=INT(ACSPFl)

SEC4A ! CONVDEC - Le numeroc decimal (em caracteres ASC) apontado por
PTRLIN - Resultade no ACSPFl - Deve ser execulada a instrucao
JSR PEGCAR antes de saltar para CONVDEC

SECDS | SOMEA - Faz ACSPF1=ACSPFl+A (considera o valor de A entre -128

e +127)

SEDOA ! Conetante 99999999.9

SEDOF | Constante 999999999

SED14 ! Constante 1E+09

SED19 | PRINTa " EM” NUMLIN atual

SED20 ! PRINTa NUMLIN atual

SED24 ! PRINTa conteudo do par AX em decimal

SEDZE | PRINTa em decimal o conteudo do ACSPFl

SED34 | TRADDEC - Traduz para ASC o valor do ACSPFl (como a STRS) - ©
atring formado e' armazenado a partir do endereco §100 e Cermina
em um byte 00 - Volta em YA o endereco do 1inicio do siring

SEE64 ! Conatante 0.5

SEE69-EESC - Tabela usada em TRADDEC

SEEBD * SQR : ACSPF1=SQR(ACSPFl)

SEE94 ! Faz ACSPF1=ACSPF2" (valor apontado por YA)
SEE97 | EXPONENCIACAOQ : ACSPFl=ACSPF2"ACSPFl
SEEDO | Inverte o sinal do ACSPF1
SEEDB ! Consatante 1.44269504
SEEE0 # Tabela de coeficientes da serie geradora de EXP
SEF09 * EXP :@ ACSPF1=EXP (ACSPF1)
SEF5C ! SERIEl - Gera serie para uso em SIN,COS,LOG,TAN e ATN do tipo:
2N-1 2N-3 ZN-5
Cl*Z +C2*Z +CI*Z * ... HONXZ

onde Z €' o valor do ACSPFl. Tanto o numero N quanto oe coeficien-
tes C1,C2,€3,...,CN devem ser fornecidos em uma tabela cujo ende-
reco easta em YA e na qgual o primeiro byle e' igual a N-1 e ocs se-
guintes as constantes, todas em ponto flutuante - O resultado fica
no ACSPFl

SEF72 ! SERIE2 - Gera serie para usc em EXP:

N-1 N-2 N-3
C1xZ +C2%2 +C3InZ + o HCN

Valem as mesmas explicacoes acima
SEFAG-EFAD - Conetanles usadas em BND (11879546.4 e 3.9276777BE-0B)

SEFAE * RND : ACSPF1=RND(ACSPF1l

$§F075 § Tabela de coeficientes de SIN

SFOSE ATN : ACSPF1=ATN (ACSPFl)

SFOCE 4 Tabela de coeficientes de ATN

SF10B-F122 - Original da rotina PROXCAR

§F123-F127 - Semente aleatoria inicial

$F128 | Inicializacao geral do BASIC - Inicia pilha em SO01FB - Executa
NORMAL - Inicia vetor USR como JMP SE199 (JMP ERRO QUANT ILEGAL) -
Tranafere PROXCAR/PECCAR e semente aleatoria inicial para a RAM -
Inicializa SPEED e FLAGTRACE - Inicia PILHAS em 555 - Mede RAM em
paginas de 256 bytes - Acerta HIMEM no iniciec da primeira pagina
de 4k nao disponivel - Faz INIPROG=$5B0D - Zera esla posicao - Da
um NEW - Inicializa os linke READY e PRINTLIN em $0000 e 30003 e
salta para READY

SEFEA * COS : ACSPF1=COS(ACSPF1)
SEFF1 * SIN : ACSPF1=SIN(ACSPF1)
SFO3A * TAN : ACSPF1=TAN(ACSFF1l)
SF066 ! Constante 1.57079633 (PI/2)
$FO6B ! Constante 6.28318531 (2Z*PI)
$F070 ! Constante 0.25

+

*

$F1D5 * CALL

SF1DE * IN{

SF1ES * PR§

SF1EC # Resolve operandos de PLOT
8F209 & Resolve operandoe de HLIN e VLIN
8F225 ®» PLOT

4F232 * HLIN

§F241 * VLIN

8F24F * COLOR

8F256 * UTAB

8F262 * SPEED=

SF26D * TRACE

§F26F * NOTRACE

SF273 * NORMAL

§F277 * INVERSE

$F280 * FLASH

$F286 * HIMEM:

SF2A6 * LOMEM:

SF2CE * ONERR GOTO - Salva PTRLIN e NUMLIN da linha do ONERR nas posi-
coes 9F4-F5 e SF6-F7 - Deixa setpdo o bit 7 de SDE (FLAGONERR)
$F2E9 § Manipulacao de erros guando ONERR esta ativo: salva X (codigo
do erro) em SDE, 8 em $DF, NUMLIN em SDA-DB e PTRLIN em $DC-DD -
yolta NUMLIN e PTRLIN salvos pelo ONERR em SF6-F7 e $F4-F5 e
executa o GOTO do ONERR

SF318 * RESUME - Volta ao interpretador com o8 ponteiros da inslrucao
em que ocorreu o erro

SF331 * DEL

SF390 * GR

$F399 * TEXT

$F39F * STORE

SF3BC * RECALL

8F3DB * HGR2

SF3JEZ * HGR

SFIFZ ! Apaga a pagina grafica de alla resolucao corrente

§F3F6 ! Enche a pagina grafica com o byte contido em 51C - Faca POKE
28,PEEK(C-2314) :CALL-3082 para pintar a tela com a cor de numero C

4F411 ! Volta endereco do ponto (YX,A) nae posicoes $26-27 (inicio da
linha) e Y (posicao horizontal) e mascara com um bil setado na po-
elcao correta em 530

Resclve operandc de RECALL e STORE
HTAB

8F7D9
SF7E7

8F457 ! HPLOT ponto de coordenadas (YX,A)
9F465 ¢ Rotina usada em HPLOT TO,DRAW,XDRAW
SF49C # Rotina usada em XDRAW
§F4B3 # Rotina usada em DRAW
$F53A ! Traca linha entre os pontea ($E0-E1,SE2) e (XA,Y)
4FSB2 4 Tabela usada em HPLOT
SF5B9 4 Tabela usada em DRAW e XDRAW
SF605 4 Rotina DRAW
SF661 § Rotina XNDRAW
$F6BS # Resolve argumento de HPLOT - Volta coordenada horizontal em ¥YX
e vertical em A
SF6ES * HCOLOR
3F6F6 4 Tabela usada em HCOLOR
SF6FE * HPLOT
4F721 * ROT=
SF727 ® SCALE=
8F72D # Resclve operandos de DRAW e NDRAW
$F769 * DRAW
SF76F * XDRAW
§F775 *= SHLOAD
SF7BC & Rotina usada em RECALL e STORE
4
*
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MS contactou diversos amigos e colaboradores para
tentar responder: por que os recursos graficos dos micros

sdo tdo pouco utilizados?

Capacidade Grafica:
um recurso a mao

odos nos temos a oportunida-

de, em nosso dia-a-dia, de

apreciar manifestacdes artisti-

cas geradas a partir do com-
putador. Basta ligar o aparelho de TV e
14 estdo comerciais, vinhetas de progra-
mas e abertura de novelas, com fantas-
ticas imagens geradas por uma mdquina.
De imediato, esta utiliza¢do crescente
do computador na criagfo de elementos
visuais deixa transparecer 0s aspectos
artisticos que estdo por trds das mdqui-
nas; é preciso afastar dos computadores
a imagem de frios “fazedores de contas™.
E flagrante, nestes casos, que os cdlcu-
los sdo uma das intmeras fungdes que
esses equipamentos podem desempe-
nhar.

Apesar disto, sabemos que muitos
dos grafismos e animagdes que vemos na
TV sio, via de regra, elaborados em gran-
des equipamentos, tendo por trds de si
uma equipe ndo so de programadores
como de artistas. Parece que o usudrio
pessoal encontra-se a quildmetros de dis-
tancia deste uso. E estd.

Ocorre, porém, que mesmo em seu
equipamento pessoal, o usudrio pode
realizar muita coisa. Os recursos gréfi-
cos existem, de forma distinta em cada
linha de equipamento, e estio prontos
para serem explorados por aqueles que
deixarem aflorar sua veia artistica. En-
tdo, por que ndo usd-los?

COMUNICACAO EFICIENTE

Tido por muitos como um dos aspec-
tos mais importantes dos computadores,
os recursos grdficos sdo, na verdade,
muito pouco explorados, principalmen-
te pelos usudrios domésticos, mas ndo
s6 por eles.

Entre as muitas vantagens que geral-
mente sdo associadas ao uso dos compu-
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tadores estdo a organizagdo e execugdo
de tarefas diversas; o aumento da veloci-
dade e precisfo com que estas sdo reali-
zadas e a possibilidade de facilitar o en-
tendimento. Neste ponto fica clara a
importancia de uma visualizacdo consis-
tente, que dé motivacdo e seguranca de
opera¢do ao usudrio, enriquecendo des-
ta forma a interagio com a mdquina.
A capacidade grdfica destes equipamen-
tos, entdo, deveria funcionar, logo de
safda, como uma ferramenta disponivel
ao programador para tornar seu produ-
to mais claro e fdcil de operar.

Além disto, a utilizacZo dos elemen-
tos gréficos é aplicdvel, além do aspec-
to genérico de embelezamento, em va-
riadas dreas: na Educagdo, em programas
voltados para criangas, tutoriais e treina-
mento, pois manter o usudrio motivado
¢ essencial (principalmente no caso de
criangas, a utilizagdo de telas e recursos
que prendam a atengdo e excitem a cria-
tividade é necessdria). No Marketing, a
elaborag@o de programas demonstrativos
institucionais ou de propaganda exige
ampla utilizagdo de elementos visuais
(principalmente na apresenta¢do de mar-
cas e logotipos). Na atividade empresa-
rial, os pacotes grficos que analisam re-
sultados sdo hoje best-sellers de mercado
(veja matéria “*Grificos Empresariais™,
nesta edi¢do) e, finalmente, nos jogos os
efeitos visuais sdo indispensdveis (os jo-
gos, na verdade, foram grandes incenti-
vadores da criatividade e utilizagdo de
grificos).

No entanto, apesar destas e de outras
vantagens que poderiam ser facilmente

ﬂ“‘__'

listadas em defesa do aproveitamento
dos recursos grdficos de cada mdquina, o
que se nota é uma ocorréncia freqliente
— e intrigante — de programas muito po-
bremente elaborados, visualmente falan-
do.

Quais sdo, afinal, os fatores que ini-
bem a utilizagdo dos recursos grificos
em programas desenvolvidos, por exem-
plo, pelos usudrios pessoais? Falta de in-
teresse, de costume, de conhecimento
de programagdo? Auséncia de criativi-
dade ou a pouca valorizagdo de aspec-
tos como apresentac¢do e bom gosto?

Nossa equipe contactou diversos ami-
gos e colaboradores de MS e constata-
mos que, na opinido destes usudrios, to-
dos os motivos acima listados seriam
considerdveis na tentativa de se explicar
a apresentagdo visual falha da maior par-
te dos programas aos quais temos aces-
$0.

Falta de capricho. ‘“Uma mistura de
preguica, desconhecimento de progra-
magdo, falta de interesse e até bom gos-
to”, sentencia Roberto Quito de Sant’
Anna, assessor de MS. Segundo ele, o
que deveria ser observado nesta hora ¢
que, por vezes, com apenas quatro li-
nhas de programagio o individuo pode
criar uma moldura numa tela de apre-
sentagdo ou menu, sem qualquer esfor-
¢o adicional. “E isto é o mfnimo que se
pode pedir de um programa a ser mos-
trado a outra pessoa’.

Esta posi¢io de contrapde 4 de ou-
tros, que justificam o pequeno esmero
visual como sendo uma maior preocu-
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pagdo do programador com o nicleo
do que com a forma do programa pro-
priamente dita. “Nem todos se preocu-
pam em dar uma aparéncia mais boniti-
nha ao que fazem”, diz Gian Giacomo
Ponzo Neto, usudrio de um TK-85. Ce-
do ou tarde, contudo, o programador
descobre que o aslpecto formal é impor-
tante: afinal, a tela de abertura funcio-
na como um cartdo de visitas do criador
do programa, e, neste caso, as aparéncias
raramente enganam. A experiéncia de
Marco Sérgio Valeriano, usudrio de um
TK-85 e um CP-500, ilustra bem tal fa-
to: “No comego nio sentia muito inte-
resse em criar programas utilizando re-
cursos grdficos, mas com o passar do
tempo percebi a importincia de uma
apresentagdo mais elaborada e moderna,
para motivar um maior interesse em
meus programas. Isto ativou meu pro-
cesso de criagdo, embora sofisticar de-
mais nfo seja possivel com um equipa-
mento de 16 Kb; pode estourar a me-
moéria. E preciso ai dosar bem para via-

bilizar o interesse no nucleo e na apre-
sentagdo”. 3

Embora a questio do uso eficiente
da meméria soe improcedente para os
usudrios de sistemas maiores, por outro

lado ela configura um ponto decisivo
para os que militam nos pequenos mi-
cros. Na realidade, mesmo para os que
podem usufruir abundantes 16 Kbytes,
ou até mais, a falta ou ndo de capacida-
de de memoria vai depender muito das
pretensdes do programador. Se tudo que
vocé deseja sio molduras, vinhetas ou
outros detalhes de embelezamento, tal-
vez jamais sinta o problema. Para os que
tém ambi¢Ges maiores, contudo, princi-
palmente na criagdo de telas de abertura
ou jogos, o nimero de “'Ks” disponiveis

¢ um limite fisico que ndo deve ser es-
quecido: porém, é contorndvel, “desde
que o uso da memoria seja planejado”,
lembra Waldir Ferreira de Arruda, pos-
suidor de um micro CP-200, dalinha Sin-
clair.

Se para Waldir a solugao é planejar,
segundo Ivan Camilo da Cruz, colabo-
rador de MS na linha TRS-80, o ponto-
chave é a capacidade do programador,
que pode criar um belo programa, com
excelente apresentagdo, de forma com-
pacta e com pouca utilizacdio de memo-
ria.

Na luta para driblar a memoria, uti-
lizando-se plenamente dos recursos grd-
ficos oferecidos sem incorrer no perigo
de um programa fraco de conteido, um
elemento é imprescindivel: a criativida-
de. Quem ressalta este ponto € Renato
Degiovani, Diretor Técnico de MS e que,
muito devido & sua formagdo artistica,
vé nas limitagBes impostas pela mdqui-
na um desafio & criatividade do progra-
mador.

Periféricos de Input e Output

D esde 1981, quando a microinformdtica
comegou a ganhar impulso no Brasil,
uma drea esteve sempre relegada a um segun-
do plano por parte dos fabricantes. Trata-se

¢a a dar o ar de sua graca com o gparecimen-
to dos primeiros periféricos nacionais para
a exploragdo de recursos grdficos disponi-
veis nos microcomputadores, principalmen-
te os da linha Apple e os de 16 bits, compa-
ti'veis com o PC da IBM.

Como noticiamos em MICRO SISTE-
MAS n? 43, na segdo de BITS, acaba de ser
colocado no mercado o primeiro plotter de
fabricagdo nacional, ou tragador grdfico,
como foi batizado pelo fabricante, a Digicon,
uma empresa gaucha com sede em Gravatal,
e que hd algum tempo langou um microcom-
putador de 16 bits, o GEM 88. O tragador
grdfico TDD 21.é controlado por micropro-
cessador e destina-se @ geragdo de desenhos
complexos com alta resolugdo. O nove plot-
ter trabalha com folhas nos formatos Al e
A2 com uma pena do tipo ponta porosa,
possui pausa automdtica para troca de pena
e dispde de quatro cores: preto, vermelho,
azul e verde. A ligagdo do TDD 21 a siste-
mas de computador é feita através de inter-
face RS 232-C. Ele pode trabalhar com mi-
cros das linhas Apple e IBM-PC desde, é cla-
ro, que estes estejam munidos de rotinas es-
peciais de software para controle do plotter,
O tracador grdfico da Digicon (1100 ORTN)
jé pode ser encontrado no mercado e, em
Sao Paulo, a distribuigdo exclusiva estd a
cargo da Comicro Microcomputadores, que
comercializa também o sistema VersaCad
para micros de 16 bits, que possui as roti-
nas para acionamento do tragador.

Antes desse langamento o unico plotter
que podia ser encontrado no Brasil era o de
fabricagdo da Bausch Lomb, que a loja pau-
lista Filcres importava sob licenca da Cacex,

da drea grdfica, que agora finalmente come-

Hoje essa importagdo continua restrita aos
casos aprovados pela Cacex, mediante apre-
sentagcdo de motivos,

Outra novidade nesse setor de periféri-
cos para a drea grdfica é a mesa digitalizado-
ra modelo PD 1030, fabricada pela STI-Sis-
temas de Telecomunicagdes e Informdtica
Ltda., outra empresa gaticha, esta de Porto
Alegre. A mesa foi desenvolvida para ser uti-
lizada em sistemas de médio e pequeno por-
te, podendo ser ligada, assim como o plot-
ter, a micros das linhas Apple e PC através
de interface RS 232-C. Sua principal aplica-
¢do é na entrada de dados grdficos tais conio
esquemas e diggramas elétricos, hidrdulicos,
eletronicas e mecdnicos; circuitos impressos
e eshogos de engenharia e arquitetura, entre
outros, A mesa da STI também estd sendo
comercializada pela Comicro e seu prego é
de 305 ORTN.

Outra mesa digitalizadora, esta jé no
mercado hd mais tempo, ¢ fabricada pela
empresa paulista Bit a Bit e tem sua atuagdo
mais voltada para a drea cientifica, sendo
usada por exemplo para a execugdo de grd-
ficos de fungdo pulmonar, ou controle de
células, A mesa da Bit a Bit pode ser ligada a
micros da linha Apple através da entrada do
Joystick do computador e custa 57 ORTN.

E a grande novidade nessa drea grdfica é
o recente lancamento do tablete grdfico da
Micro Boards. Muitos jd devem ter ouvido
falar do “‘tablet’, uma espécie de minimesa
digitalizadora usada com o programa Koala,
para desenho. Tudo que é desenhado no fa-
blet aparece na tela, e os desenhos podem
ser implementados com 05 recursos que o
programa oferece. O tablete grdfico da Mi-
cro Boards é o préprio tablet, medindo apro-
ximadamente 20x20cm, e vem acompanha-
do de um estilete de pldstico préprio para se
desenhar na superficie do tablete sem arra-

nhd-lo. O tablete pode ser usado com qual-
quer micro da linha Apple, sendo conecta-
do na entrada para joystick. A Micro Boards
jd estd anunciando também para o final de
maio a versdo do tablete grdfico e seu res-
pectivo software para micros de 16 bits. O
tablete grdfico custa 20 ORTN e, além dele,
as opgdes para Se movimentar 0 cursor na
tela criando desenhos sdo os paddles e joys-
ticks, sendo os mais procurados os da Plan-
control, que podem ser encontrados na Ima-
rés e custam Cr¥ 98 e Cr§ 105 mil cruzeiros
respectivamente.

Na linha de impressoras grdficas, a loja
Compushop revende os dois modelos da
Scritta, MX 80 e MX 100, que custam 178 ¢
287 ORTN. Ld também sdo encontradas a
Mbonica Plus (298 ORTN) e a Alice (425
ORTN), ambas da Elebra. O modelo simples
da impressora Ménica pode tornar-se grdfico
com a inser¢do das placas Tipograph, da pro-
pria Elebra, vendidas ao prego de 38 ORTN,
ou da placa grdfica com letter quality, fabri-
cada pela Spectrum e que na Compushop
custa 31 ORTN, Um terceiro modelo de
impressora grdfica da Elebra é a Emilia, que
tem pregco médio de 290 ORTN,

Outros médulos grdficos para impresso-
ras podem ser encontrados na Computique,
que além do Tipograph comercializa tam-
bém o Elgingraph, uma placa que permite
que as impressoras da Elgin atuem também
no mdédulo grdfico; e o Lettera +, da Henge-
systems, que pode ser adaptada @ impresso-
ra Ménica. O Elgingraph custa 31 ORTN e
o Lettera + custa 36 ORTN. A impressora
MT 140 I, da Elgin, também ¢ vendida na
Computique ao prego de 283 ORTN.

Na Filcres pode ser encontrada a impres-
sora grdfica da Prolégica, a P-500, comercia-
lizada em duas versées: P-500 (174 ORTN)
e P-500 S, serial com satda RS 232-C (190
ORTN).
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O ARTISTA E A MAQUINA

“Muitas vezes a pessoa utiliza um as-
terisco ou um ponto para simular obje-
tos apenas para ndo gastar memoria”,
diz Alexandre Brigger, que utiliza um
micro Apple, “mas acho que o progra-
mador deveria criar, de fato, os obje-
tos e efeitos para valorizar o progra-
ma”. Referindo-se nitidamente ao de-
senvolvimento de jogos, Alexandre pro-
pde o que, obviamente, todos gostariam
de fazer. Mas serd que sabem?
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Na opinifo de André Koch Zielasko,

também usudrio de um Apple e deum

Sinclair, uma explicagdo possivel para os
programas mal elaborados graficamente
seria a dificuldade de se encontrar um
elemento grifico capaz de transmitir
a idéia do objeto desejado.

A incapacidade de se expressar ndo ¢
um ponto a ser desprezado e, muitas ve-
zes, ¢ ela que provoca a inibigdo no uso
dos elementos grdficos. “Muitas vezes
o programador ¢ um bom engenheiro,
excelente técnico, mas um artista que
ndo chega a ser razodvel, e transmite
esta faceta ao seu trabalho™ lembra José
Eduardo Neves, assessor de MS e Diretor
da empresa JVA, produtora de software,
e que vivencia diariamente, em seu tra-
bailho, a constatagdo de que a técnica so-
mente ndo garante a qualidade do pro-
grama.

“E preciso ser um pouco artista para
obter um bom resultado final, mesmo
estando por dentro de todos os macetes
técnicos™, arremata Evandro Mascare-
nhas de Oliveira, médico e usudrio de
um equipamento da linha Apple. Dr.
Evandro fala de cadeira: estudioso do
potencial grifico oferecido pela linha
Apple — considerado um dos maiores
pelos recursos de cor e alta resolugdo —
ele ndo reluta em afirmar que, apesar do
conhecimento técnico, “trabalhar com
alta resolugdo ndo é fdcil! Uma tela bem
apresentada leva tempo...”

Também pudera, este é o prego que
se paga por recursos como alta resolu-
¢do gréfica, cor e som: uma programa-
¢do mais dificil, que exige um grau de
conhecimento maior no aproveitamen-
to de todos os recursos adicionais.

Nao hd como negar que oS recursos
gréficos sfo visualmente mais bonitos
em alta resolugdo. André Koch Zielas-
ko, que utiliza Apple e Sinclair, é um
dos que ressaltam este ponto. Porém,
por trds desta afirmacdo pode estar
escondida uma relagdo, bastante equi-
vocada, que costuma identificar alta
resolugdo grifica com capacidade gréfi-
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ca. A primeira existe somente em algu-
mas mdquinas; a segunda estd sempre
presente, bastando ser explorada.

E em determinadas situagdes, a pro-
pria exploragdo da capacidade gréfica
do equipamento ndo oferece tantas di-
ficuldades, dependendo bem mais do
interesse de quem programa do que de
elevados conhecimentos técnicos. Um
bom exemplo sio os equipamentos da
linha Sinclair, que, apesar da auséncia
de cor e alta resolugdo, apresentam um
processo de manipulagio dos recursos
grdficos dos mais simples,

Diversos usudrios de outras linhas,
entre eles o Dr. Evandro de Oliveira,
apesar de ter disponiveis todos os recur-
sos de alta resolugdo do Apple, sdo taxa-
tivos ao indicar a l6gica Sinclair como a
mais prdtica para a criagdo, em parte de-
vido ao ficil acesso, via teclado, dos ca-
racteres grficos. Contudo, também po-
de-se ouvir do préprio usudrio Sinclair,
queixas com relagdo @ “velocidade, bai-
xa resolugdo e falta de elementos grd-
ficos do equipamento’, motivos que

- levaram Helder Rosa de Almeida a im-

plementar em seu CP-200 uma placa de
alta resolugdo, “‘para caprichar mais nos
desenhos, principalmente dos jogos™.

DESCULPAS...

Seja em alta ou baixa resolugdo, nes-
te ponto jd podemos concluir que o pro-
blema estd muito mais em ser criativo
e inovar do que ficar esperando que caia

CIBERNE SOFTWARE Apresentat

AMAZONIA

Renato Degiovani
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do céu um super-sistema grfico. Tam-
bém conclui-se que, excetuando os as-
pectos da preferéncia individual, ndo pa-
rece importante polemizar sobre em
qual linguagem fica mais prético traba-
lhar com elementos gréficos.

Apesar de alguns baterem pé firme ao
dizer que o conhecimento da linguagem
de mdquina é essencial para se obter um
bom resultado grdfico nos programas,
muitos ponderam que programar em As-
sembler ndo é tarefa das mais fdceis, e
que a criagdo em BASIC seria mais indi-
cada, principalmente por possibilitar um
sistema de conferéncia mais adequado.

A experiéncia mostra que, realmente,
o BASIC oferece algumas facilidades

neste tipo de trabalho, principalmente -

quando ele possui comandos préprios
para desenho de formas, quando em As-
sembler o programador teria de criar ro-
tinas especiais para estes fins. Equipa-
mentos como os compativeis da linha
TRS-Color, por exemplo, contam com
um BASIC bastante avangado sob este
aspecto, possuindo comandos para o
desenho de linhas, circulos e pintura
de figuras geométricas, Francisco Cor-
reia, usudrio de um Color, coloca bem -
esta questdo: “No caso especifico do
TRS-Color, o usudrio pode dispor de
som, alta e baixa resolugdo, enfim, ele-
mentos que permitem, com um pouco
de dedicagdo, criar bons programas gra-
ficamente. E tanto faz em BASIC ou em
Assembler”. O que Correia faz questdo

AGENDW DOKESTICA  [1985) Contas de triefone

i1 Listages por mes
[2] Service
% 13) lweosto
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de ressaltar é que, para ele, o problema
de programas mal acabados é devido a
falta de conhecimento. E sugere que o
usudrio leia muito o manual do equipa-
mento, para empregar o BASIC de ma-
neira a explorar a mdquina em todo o
seu potencial.

ONDE ESTA O LEITE?

Na opinifo de alguns, no entanto, o
tipo de acabamento, quando muito ra-
zodvel, que se observa em muitos pro-
gramas ndo deve ser visto com excesso
de preocupagdo, pois ‘‘muitos progra-
madores ndo mostram o que podem fa-
zer porque estdo escondendo o leite, em
busca de uma forma de vender progra-
mas para as software-houses, af sim,
bem elaborados™, arrisca Alexandre
Briigger.

Nosso colaborador Ivan Camilo da
Cruz vai mais longe quando classifica
como sendo falta de tino comercial
aquilo que leva os programadores a cria-
rem programas com uma apresentagdo
ruim, “A maioria dos programadores
cria para venda, e se cria alguma coisa
pobre é basicamente porque ou ndo estd
precisando de dinheiro ou ndo tem mes-
mo tino comercial. Em outros casos, o
programador ndo tem grandes preten-
sbes e cria apenas para mostrar aos ami-
gos ou por brincadeira”.

Bem, se fossemos nos guiar por esta
linha de pensamento, irfamos fatalmen-
te acabar topando com um mercado de
software comercial finamente acabado
enquanto produto, com manuais com-
pletos e telas visualmente claras.

Na realidade, contudo, o que se vé é
uma situagio bem distante do ideal, |

com casos até de aplicativos caros e mui- &
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CADE 0 CARBONO
QUE ESTAVA
AQUI?

Viu 86? S8em carbono.

Respostas na sequéncia:

Estados Unidos, Mac Intosh, microprocessador, 32, Icons.

O gato nao comeu.

Quem tirou o carbono da vida das
pessoas foi a alta tecnologia da Industria
de Papel Piracicaba, com a garantia do
Grupo Simao. Ela criou Extra-Copy,

o papel autocopiativo. Isso quer dizer que
os relatorios sairao da sua impressora
em quantas vias forem necessarias.
Sem carbono.

E o fim daquele tira-abre-arranca-
joga o carbono fora e lava a mao.

Extra-Copy permite impressao mais
rapida, pratica, limpa e ainda garante o
sigilo absoluto do trabalho, pois ninguém
vai achar o carbono do seu relatério no
lixo.
Vocé viu o resultado do teste ai de cima.
Fique entusiasmado e na sua
proxima solicitagao de formularios
especifique Extra-Copy.
E esqueca definitivamente

o carbono.
@

INDUSTRIA DE PAPEL
PIRACICABA S.A.
GRUPO SIMAD
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to mal diagramados que, ao invés de fa-
cilitar o usudrio, como seria de se espe-
rar, acabam dificultando suas tarefas. E
agora, se aqui também o tal leite nfo se
encontra, como ficamos? Alguns expli-
cam de forma simples: brasileiro nfo li-
ga para leite! Serd?

José Eduardo Neves, diretor da em-
presa JVA, especializada em fitas para
a linha Sinclair, costuma dividir o mer-
cado de software comercial em duas
fases, quando tenta entender o pro-

@

CIRmDa V2.0

A de wemorin 2 discos Mumero do Sistema #11i==(MIMIM)

Diga, Mestre
blema dos sistemas e programas pro-
fissionais que sub-aproveitam os recur-
sos grificos, seja para o embelezamento
ou para um maior entendimento na
operagdo. ‘A falta de criatividade era
decorrente, inicialmente, quando co-
megou o boom dos micros, da pouca

exigéncia do mercado e do desconheci-
mento de programas bem elaborados.
Quando comegaram a surgir os progra-
mas e jogos americanos, a maior parte
deles bem caprichada, alguns programa-
dores brasileiros resolveram também
incrementar seus trabalhos. A segunda
fase se vive agora. A passividade de al-
guns em criar jogos e aplicativos bem
acabados € devido 4 conhecida questio
de o consumidor brasileiro, de forma ge-
ral, ser pouco exigente”.

Auxilio a criacao

or mais que o usudrio esteja interessado

na parte grdfica da microcomputacdo —
e algumas pessoas comprem o micro prio-
ritariamente visando aplicagdes e estudos
grdficos — uma coisa é inegdvel: ndo basta o
interesse. Para que se chegue a uma utiliza-
¢do plena dos recursos grdficos oferecidos
por essas mdquinas, é preciso muito conhe-
cimento de programagdo {ou um bom pro-
grama).

E bem verdade que, dependendo do tipo
de trabalho desejado, o caminho escolhido
¢ a aquisigdo direta de algum sistema tradi-
cional e conhecido, geralmente de origem
norte-americana. Assim, as classes de profis-
sionais para as quais os programas grdficos
sdo fundamentais (engenheiros, arquitetos,
decoradores ou artistas pldsticos) contam
com pacotes especificos. Do mesmo modo,
os administradores e analistas financeiros
podem adquirir com facilidade, mesmo no
mercado brasileiro, programas para geragdo
de grdficos empresariais, normalmente de-
senvolvidos para as linhas Apple e IBM-PC.

Contudo, dqueles que ndo necessitam de-
senhar plantas ou examinar posi¢des de esto-
que, resta apenas a opgdo de programar ‘Mi-
cro-Mosaicos’ ou ‘Desenhos no Video'? Er-
rado. Ndo desmerecendo tais programas, in-
clusive de grande valia para sensibilizar os
iniciantes quanto d utilizagdo grdfica, é for-
¢oso reconhecer que eles sequer arranham
10% do que se pode fazer realmente na tela.

Para este publico, existem programas uti-
litdrios grdficos — quase todos estrangeiros
— que, através de menus e tendo como peri-
férico mais comum o joystick, permitem a
criagdo, edigdo, foco em zoom, arquivamen-
to ¢ aré animagdo de figuras. Depois, nos mi-
cros que oferecem cor, o operador comanda
as ‘pinceladas” que wio colorir o desenho
sobre um fundo. Nos pacotes mais sofistica-
dos, existe a opgdo de animar em seqiiéncia
as imagens produzidas; alguns oferecem mo-
delos tridimensionais e a incorporacdo das
telas nos jogos ou quaisquer programas BA-
SIC que o usudrio vier a desenvolver é tam-
bém uma fungdo bastante procurada.

Alids, o usudrio brasileiro jd descobriu e
vem fazendo uso destes programas, os edito-
res grificos. Segundo Nelson da Rocha Cos-
ta, gerente da Biblioteca Brasileira de Soft-
ware, perto de 40% dos hoje 700 associados
procuram por programas grdficos, E a BBS,
que conta com um acervo de 4 mil progra-
mas, procura oferecer grande variedade de

software para esta drea. Dentre eles, Nelson
cita o TGS, The Graphic Solution (sistema
de animagdo desenvolvido pela Accent Soft-
ware e recomenddvel para os que querem
trabalhar, simultaneamente, com grdficos,
texto e movimento). A BBS tem ainda o fa-
moso Koala (desenvolvido pela Koala Tech-
nologies Corp, para as linhas Apple, IBM-PC,
Atari e Commodore), que permite, através
do software Micro Ilustrador, a criagdo livre
de desenhos na tela do computador com o
uso de paddle, joystick ou de um periférico
espectfico — o KoalaPad touch tablet — que
vem a ser uma pequena tdbua digitalizadora,
senstvel ao toque dos dedos, que é conecta-
da ao micro na satda para o joystick. Tal pe-
riférico, contudo, ndo é muito difundido no
Brasil.

Na realidade, muito pouca coisa tem si-
do desenvolvida por empresas nacionais para
essa drea, Sabe-se que a sotware-house pau-
lista Microarte (Tel: (011) 263-6285) pro-
mete um pacote chamado Microgrdfico
(para Apple com 48 Kb de RAM), um editor
de desenho e animagdo que, segundo infor-
magoes da empresa, ainda ndo tem definidos
data ou prego de langamento. Jé com pro-
dutos definidos — ambos rodando em Apple
com 48 Kbytes e um drive — estdo as empre-
sas Play Soft e Ad'data, ambas de Sdo Paulo.

Segundo Rubens Sayed, responsdvel pela
Play Soft (Tel: (011) 263-3977), o sistema
grdfico Apex é composto, essencialmente,
por rotinas inéditas desenvolvidas por sua
equipe, embora reconhega que foram adap-
tados alguns mddulos a partir de editores
grdficos estrangeiros. O Apex, comercializa-
do diretamente pela empresa por 15 ORTNs,
é um editor de desenhos que ndo inclui re-
cursos de animagdo, sendo composto pelos
seguintes moédulos: médulo desenho (com
controle através de teclado, joystick ou pad-
dle); médulo 3D (para modelos tridimensio-
nais); médulo de encolhimento (reduz a fi-
gura a até 1/4 do tamanho da tela); médulo
texto (o sistema jd vem com dois conjuntos
de caracteres); moédulos tabela de forma e
mddulo de impressdo.

O software AutoDesign é o produto de-
senvolvido pela Ad'data (Tel: (011) 853-
7209), a partir de uma concepgdo inicial da
Texto Imagem Editora e Assessoria de Pu-
blicagges. Voltado para aplicagdes tanto em
desenho técnico quanto de estilo livre, o
Auto Design ndo apresenta rotinas para ani-
magao, permite o controle do cursor apenas

via teciado e $6 trabalha com estruturas de
duas dimensdes, Segundo Walter Almeida
Jr., Diretor da Ad'data, a principal facilida-
de deste software é permitir a impressdo de
pedagos da tela em Alta Resolugdo, além de
trabalhar nos modos grdfico e texto, sendo
que, neste ultimo, oferece duas familias de
caracteres. A empresa pretende, em breve,
aperfeicoar o Auto Design, dotando-o de
Jungdes de edigdo de texto, rotagdo de figu-
ras e possibilidade de usar paddles.

No Rio de Janeiro, o desenhista Daniel
Schoor, usudrio de um Color-64 e responsd-
vel pelos trabalhos da Oficina de Desenho
Animado (Tel: (021) 268-2628), afirma ter
desenvolvido um software grdfico para a li-
nha TRS-Color, aquele apresentado por sua
equipe durante a ultima Feira Internacional
de Informdtica. Segundo ele, o programa,
que ndo ¢ vendido em lojas, permite a utili-
zagdo até por leigos que, através das setas do
teclado, movimentam o cursor para criar, na
tela, desenhos de baixa resolugdo empregan-
do as oito cores dispontveis, Mas Daniel pre-
fere trabalhar na implementagdo de anima-
¢do, a partir de encomendas, Outra empresa
que, apesar de possuir um editor de anima-
¢do aperfeicoado e ‘‘personalizado’ por sua
equipe, optou pela prestagdo de servigos
nesta drea grdfica é a Art Sistemas, de Sdo
Paulo (Tel: (011) 61-9690). A empresa jd
realizou trabalhos para clientes de porte,
como as TVs Globo e Bandeirantes, a Volks-
wagen e o Credicard,

NOSSO MERCADO

Em contrapartida, existe abunddncia de
produtos estrangeiros voltados para a drea
grdfica. Muitas lojas possuem tais progra-
mas, embora relutem em admitir que haja
vendas. A maioria dos lofistas coloca a ne-
cessidade de se possuir tal acervo para estar
atualizado e fazer demonstracGes aos clien-
tes interessados na criagdo grdfica. Contu-
do, para os clientes muito interessados, sem-
pre dd-se um ‘jeitinho”’ e, na prdtica, o pro-
grama pode ser oferecido como brinde ao
comprador ou até, eventualmente, vendi-
do.

Os editores grdficos mais encontrados no
Brasil sdo os que rodam no Apple (com 48
Kb e drive), o micro que lidera neste tipo de
aplicagdo. Para a linha IBM-PC, € claro, exis-
te de tudo, embora a oferta maior seja de
pacotes para geragdo de grdficos empresa-
riais. Dependendo do grau de sofisticagdo e
dos recursos oferecidos, os editores grdficos
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Para Nelson da Rocha Costa, analis-
ta de sistemas e gerente da Biblioteca
Brasileira de Software, locadora de pro-
gramas — muitos estrangeiros —, o pon-
to “x” da questfo nio é o comprador
brasileiro e sim o produtor brasileiro:
“A maioria das empresas de desenvolvi-
mento de software estd mais preocupa-
da com a quantidade de programas a
colocar no mercado, e ndo com a quali-

[ 1T S s S AR LR e e

dade destes”. Nelson ressalta ainda que
“ninguém estd disposto a investir em
pesquisa atualmente, o que leva a indus-
tria de software a um atraso’’.

J4 segundo Cldudio Nasajon, diretor
da software-house carioca Nasajon Sis-
temas, voltada para os aplicativos co-
merciais, a existéncia de programas mal
elaborados graficamente seria resultado
da falta de interesse dos programadores
ou, em outros casos, “‘a presenca de grd-
ficos bem elaborados, foge ao objetivo

Mose? JOAGUIN DOS SANTOS ALBUAUERGUE
Ends Rua das Marrecas No 234/1843 Bairrot Centro
Cid® Rio de Janeiro UF: RJ

Cep? 20342 Dbst X
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podem ser mais ou menos fdceis de usar, po-
rém, via de regra, exigem do usudrio uma lei-
tura bastante atenta do manual (quando a
qualidade da xerox o permite) e certa capa-
cidade de memorizagdo, pois os comandos
sdo em grande numero. Trabalhar com o te-
clado ¢ bem cansativo, portanto 90% destes
programas permitem a utilizagdo de joysti-
ck e paddles no controle do cursor,

Os usudrios da linha Color também estdo
bem servidos, Até a Radio Shack langar seu
Color Computer, os grdficos na linha TRS-
80 consistiam basicamente, em preto-e-bran-
co, nos blocos grdficos de baixa resolugdo
dos modelos I e III (e para estes modelos
quase nada é encontrado em termos de soft-
ware para criagdo grdfica). A introdugdo do
Color (e hoje tal linha estd em expansdo no
Brasil) trouxe os recursos de cor e alta reso-
lugdo aliados ao beneficio de um custo bai-
xo. Isto bastou para que as software-houses
norte-americanas se movimentassem para de-
senvolver, no Color, novas versoes de edito-
res grdficos e de animagdo, assim como fize-
ram no caso dos equipamentos da Atari
(400 e 800), da Commodore (VIC-20) e da
Texas Instruments (TI 99/4A4), que sdo li-
nhas de mdquinas de menor custo e ampla
capacidade grdfica, porém sem correspon-
dentes dentre os produtos nacionais.

Jd para a linha Sinclair, a oferta é bastan-
te reduzida, o que, em parte, vem confirmar
que os editores grdficos sdo desenvolvidos
basicamente para explorar o uso do poten-
cial da cor e alta resolugdo que, conforme jd
discutido, exige um maior esforgo de progra-
magdo, justificando assim estes programas
auxiliares. Para este grupo de usudrios, exis-
te o SOG, sistema grdfico com rotinas para
gerenciamento de telas, recém-langado pela
Ciberne Software, e ainda o ANIME, editor
de animagdo desenvolvido pelo professor
George Svetlichny e publicado neste niime-
ro de MICRO SISTEMAS.

A partir dos contatos que fizemos com
diversas lojas no Rio e em Sdo Paulo, damos,
a seguir, algumas dicas para os interessados
na drea:

® A loja paulista Fotéptica (Tel: (011) 852-
2172) possui o software Koala, que utilizam
com o paddle da Plancontrol para fazer de-
monstragdes aos clientes,

e Também para demonstragdes, a loja Ima-
rés (Tel: (011) 881-0200) possui em seu
acervo os programas grdficos Koala, Grafor-
th, AppleWorld e TGS,

e A Microcomp (Tel; (011) 815-7481) man-
tém um clube para usudrios de Apple que,
mediante pagamento de inscricdo e mensa-
lidades, dd ao sécio acesso aos seus progra-
mas. Na drea grdfica possuem, entre editores
puramente de desenhos, editores para ani-
magdo e programas para geracdo de grdficos
empresariais, os seguintes pacotes: The
Complete Graphics System (Ie II), Graforth,
Koala, The Graphics Magician, Picture
Writer, Print Shop, Apple Plot, TGS, Disk
Animator (para desenho e animagdo) e Visi-
plot, PFS: Graph e Business Graph para uso
empresarial,

e A Compumicto (Tel:(021) 224-7007) tem,
para a linha Apple, o The Complete Graphics
System, The Graphics Magician, Micro Pain-
ter, Apple Plot e A2-3D, para desenhos em
trés dimensdes. Para a linha IBM-PC, a em-
presa conta com apenas um pacote, o Printer/
Plotter,

e A Micromagq (Tel: (021) 222-6088) se es-
pecializou na linha Color e, para ela, ven-
de os seguintes programas: Art Galllery, da
Radio Schack, em fita para configuragdes
com 16 ou 64 Kb (Cr$ 60 mil); Graphicom,
para modelos com 64 Kb e drive (Cr§ 2350
mil) e o Fundgraf, espectfico para acompa-
nhar o comportamento das agées na Bolsa
de Valores e tragar grdficos de projegdo
(Cr$ 250 mil, para mdquinas com 64 Kb e
drive).

o A livraria Ciéncia Moderna, do Rio de Ja-
neiro (Tel: (021) 262-5723) possuiuma gran-
de quantidade de programas estrangeiros,
cujas copias ela comercializa. Sdo eles: Gra-
phics Processing System (Cr§ 110 mil); A2-
3D Graphics (Cr$ 110 mil); Micro Pdinter
(Cr$ 100 mil); The Graphics Magician
(Cr$ 105 mil); Alpha Plot (Cr§ 105 mil);
Apple Plot (Cr$ 110 mil); The Complete
Graphics System (Cr§ 110 mil); Graforth
(Cr$ 100 mil); Zoom Grafix (Cr§ 100 mil);
Artistic Designer (em Pascal, Cr§ 105 mil);
Pilot Animation Tools (Cr§ 100 mil). Esses
precos foram obtidos em final de margo.
Para o més de maio, os dirigentes da loja
prevéem um acréscimo médio de 25%.

Home: —
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central do software”. Os sistemas da Na-
sajon obedecem a um padrdo grifico
que inclui um cabegalho com o niimero
do programa, nome do cliente, sistema,
data e codigo da versdo. Para Cldudio, o
custo final de um programa poderia ser
afetado pela tentativa de oferecer uma
apresentagfo mais elaborada, porém este
diferencial ndo seria significativo.

Esta certeza ndo ¢é compartilhada
pelo socio-gerente da Monk Micro Infor-
mdtica Ltda., uma software-house de
S#o Paulo voltada tanto para as aplicagdes
comerciais quanto para as pessoais nas
linhas Apple, TRS-80 e TK-2000. Gui-
lherme Quandt de Oliveira Jr. explica
que houve, na Monk, uma tentativa de
aprimorar a parte grdfica de um deter-
minado programa, com a utilizacdo de
recursos de alta resolugfo, mas chegou-
se & conclusio de que cerca de 1/3 do
tempo de desenvolvimento do programa
teria que ser dedicado a este tipo de im-
plementagdo, o que ndo compensaria
uma véz que ndo seria possivel cobrar
a mais pelo programa pelo fato de ter
um acabamento mais aprimorado.

A alternativa encontrada foi melho-
rar a parte de apresentagdo dos progra-
mas. No caso dos sistemas voltados para
a linha TRS-80, a Monk utiliza-se de
barras luminosas para fazer a divisdo do
espago do video, enquanto que, para oS
pacotes da linha Apple, foi elaborada
uma tela de abertura, contendo o dese-
nho de um microcomputador, o logoti-
po da Monk e o nome do software. Esta
tela foi criada com a utilizagdo do edi-
tor grdfico Graforth (veja adiante o que
sdo estes programas, que auxiliam na
criagio de desenhos).

Se o problema das software-houses for
realmente um desequilibrio na relagdo
do prego final dos seus produtos, como
faz crer a experiéncia da Monk, ou mes-
mo a pouca exigéncia do consumidor
brasileiro, segundo afirma o diretor da
JVA, fica claro que a pouca utilizagdo
da capacidade grdfica dos microcompu-
tadores nos programas nacionais vai bas-
tante além da falta de interesse ou co-
nhecimento: configura-se ai um proble-
ma cultural que nfo s6 inibe o fazerea
utilizagdo de programas com tais recursos,
mas principalmente ndo valoriza o soft-
ware desenvolvido com capricho e cria-
tividade visual. Afinal, se o programa ¢
melhor, por que ndo pagar & mais por

ele? "
=

Texto: Alda Campos

Entrevistas: Stela Lachtermacher, Ben/ Pereira
llustragdes: Desenvolvidas com o editor Gra-
phos I, de autoria de Renato Degiovani.
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A confecc¢do de graficos que auxiliam nas tomadas de
decisOes empresarials € uma aplicagdo constante nos equipamentos
de 16 bits, compativeis com o IBM-PC. Saiba porque

Graficos empresariais

Carlos Mario Gomes de Almeida

que & visto fi-

Xxa bem mais

do que o que

é escutado
ou lido. Este jd é um
forte argumento para
justificar o recente cres-
cimento das vendas de
software de gréficos pa-
ra apresentagdes de ne-
gocios. Estudos compro-
vam as inimeras vanta-
gens das apresentagdes
com graficos em rela-
¢io as puramente ver-
bais, escritas ou em for-
ma de tabelas.

Os micros compati-
veis com o IBM-PC le-
vam extrema vantagem
junto aos outros, justa-
mente por serem O pa-

tagdo,

Griéficos levam a um
consenso — O consenso
nas decisdes era muito
mais facilmente obtido
quando se apresenta-
vam os grificos dos da-
dos em questao.

Gréficos dio uma
6tima impressao — Os
apresentadores que uti-
lizam graficos sdo tidos,
via de regra, como mais
claros e bem prepara-
dos, despertando maior
credibilidade e interes-
se.

Em resumo, grdficos
em apresentagdes ddo
uma imagem melhor ao
apresentador, fazendo-
0 conseguir seu objetivo

IBM 29.0%)

drdo em micros para
aplicagdes empresariais.
Tal fato, aliado a vanta-
gem dos equipamentos de 16 bits pos-
suirem maior rapidez e capacidade de
gerenciamento de meméria, foi funda-
mental para que inimeras software-hou-
ses se empenhassem em desenvolver uma
quantidade cada vez maior de pacotes
grificos, com niveis de sofisticagdo cres-
centes.

Um estudo recente realizado durante
seis meses por um grupo de alunos de
Mestrado em Administragio (MBA) da
Wharton Business School conduziu as
seguintes conclusdes sobre reunides de
negocios nas quais se utilizam gréficos:

Grificos aumentam o poder de per-
suasdo — os apresentadores que utilizam

28

Mercado de Microcomputadores — Exemplo de aplicagdo

grdfica desenvolvido no Lotus 1 2 3,

efeitos visuais tém muito mais sucesso
na tarefa de persuadir um grupo de pes-
soas a seu favor.

Griéficos reduzem reunides — A dura-
¢d0 das reunides em que se usam grafi-
cos para transmitir idéias é, em média,
quase 30% menor do que nas reunides
tradicionais. A economia para as empre-
sas ¢ intuitiva neste caso.

Grificos ajudam a tomada de deci-
sdes — Quando grificos eram utilizados,
0s ouvintes tomavam suas decisOes, em
geral, imediatamente apds a apresenta-
¢do visual; quando grdficos ndo eram
utilizados, as decisdes eram adiadas até
uma discussdo em grupo apds a apresen-

mais rdpido e com maior
eficiéncia. Voce ¢ capaz
de dar vida as informa-
¢Oes menos interessantes do mundo se
souber utilizar os efeitos de cor, trés di-
mensdes e animagdo com seus slides,
transparéncias ou apresentagdes no vi-
deo ou teldo ligados ao computador.

As vantagens do uso de grdficos es-
tdo, deste modo, flagrantes. Mais quais
seriam as vantagens de fazé-los através
de um micro? Vamos supor duas situa-
gOes:

A) Digamos que o grifico seja basea-
do em dados que nio estejam na memo-
ria do computador; que o gréfico seja
em uma cor s6 e que, assim que ele esti-
ver pronto, o usual ndo acontega, isto €,
a mudanga de algum detalhe por parte

MICRO SISTEMAS, maio/85



de quem encomendou o gréfico. Mes-
mo nestas condigdes, o computador faz
o gréfico mais rdpido e mais preciso, e
a apresentacdo fica melhor.

B) Suponhamos agora que sejam ne-
cessdrias vdrias alternativas, com dados
que jd estejam no micro, em cores ¢ em
papel de transparéncia. E intuitivo que
todo este processo demoraria pelo me-
nos vdrias horas para ser feito & mao.
Com um micro devidamente equipado,
isto pode levar menos do que dez mi-
nutos,

No que toca a confecgdo de slides
para apresentag¢des, um micro equipa-
do faz slides dos grdficos e imagens do
video em minutos, enquanto que s0 0
processo de mandar revelar os slides de-
moraria dias.

Todas estas comparagdes foram fei-
tas para grificos abstratos, como os sli-
des tradicionais de grdficos de negécios.
Quando se fala em slides de grificos
com imagens realistas (do tipo fotogra-
fia), ou simplesmente grificos realistas,
somente em um computador com um
programa adequado e um banco de ima-
gens € que se consegue viabilizar a con-
fecgdo. Um exemplo de grdfico realista
seria um slide combinando a imagem
real de uma plataforma e o grdfico da
evolugdo da prospeccdo de petroleo em
uma dada regido.

Para se entender melhor a metodolo-
gia de criagdo de um grdfico realista, va-
mos simular a confeccdo de um destes.
Dado que se possui todo o equipamen-
to necessdrio, utiliza-se um pacote para
gerar o grdfico desejado; depois usa-se
um disquete com um banco de slides
(sdo imagens previamente arquivadas em
um disco que se compra pronto) e, atra-
vés do software, combina-se o seu gréfi-
co com algumas imagens realistas, ou
parte destas que se encontravam no dis-
quete de banco de imagens. Assim que
se estiver satisfeito com a imagem no vi-
deo, esta pode se transformar em um sli-
de através do gerador de slides, equipa-
mento que se torna de uso cada vez mais
popular nos Estados Unidos.

PRE-REQUISITOS

Além do microcomputador, que de

preferéncia deve ser compativel com o
IBM-PC, os periféricos mais comuns re-
queridos para a confecgdo destes grifi-
cos sdo:
IMPRESSORA — Pode ser 4 cores ou
nio, contanto que seja grifica. No mer-
cado nacional ainda ndo temos impres-
soras 4 cores, embora no mercado nor-
te-americano até a popular impressora
EPSON jd exista com opgdo de cor.

MICRO SISTEMAS, maio/85

PLOTTER — Sio equipamentos que de-
senham gréficos 4 cores, tanto em papel
como, muitas vezes, em transparéncias
diretamente, utilizando-se de canetas de
ponta de feltro. No mercado nacional,
as opgdes sio da Hewlett-Packard e da
Bauch & Lomb, ambas, embora boas,
muito caras ainda. A plotter da HP ¢ a
padrdo, sendo que até o popular progra-
ma Lotus 1-2-3 jd vem compativel com
esta.

GERADOR DE SLIDES — Sdo apare-
lhos que, conectados ao micro, geram
slides da imagem que é representada no
video. Existem algumas opgOes para a
confeccdo destes slides. A mais cara € o
POLAROID PALETTE, equipamento
da POLAROID que faz slides instanta-
neos, ligado direto na saida serial do mi-
cro. A op¢do intermedidria € a oferecida
pela KODAK, que fornece um adapta-
dor para mdquina fotogridfica KODAK
comum, que permite fotografar o video
eliminando a luminosidade e os reflexos
do ambiente. Como no Brasil estes equi-
pamentos ainda ndo sdo disponiveis, nos
resta a opgdo de apagar as luzes; bater
uma fotografia do video com um filme
de slides e mandar revelar.

TRANSPARENCIAS — Para obter trans- :

paréncias de grificos sem cores, basta ti-
rar xerox-transparéncia dos gréficos im-
pressos em papel normal. Para transpa-
réncias coloridas, ou colore-se manual-
mente ou necessita-se de um plotter
com opcionais para transparéncias.

Os pregos aproximados dos equipa-
mentos mencionados acima, no merca-
do norte-americano, sIo 0§ seguintes:
impressora EPSON & cores — U$ 1200;
plotter HP 7470A — U$ 1100; plotter
B & L — U$ 800; Polaroid Palette — U$
1500; KODAK — U$ 190.

PORQUE A LINHA IBM-PC

Os motivos que levam a fazer estes
grificos nos micros de 16 bits sdo princi-
palmente dois: para os que comparam
com a alternativa de fazé-los em um
computador de grande porte, o princi-
pal motivo é o custo acessivel, se com-
parado a opgdo mainframe. Mesmo que
jd se possua um mainframe, s6 o custo
do software e dos periféricos jd € assus-
tador. A chegada do IBM-PC e seus soft-
wares viabilizou os custos. Para os que
comparam com a opg¢do de fazé-los em
um micro mais barato, da linha Apple
por exemplo, a principal desvantagem ¢é
que por serem micros de 8 bits, logo
com muito menos capacidade e memo-
ria, menor resolugdo e principalmente
menor rapidez, os programas disponi-

veis sdo em nimero e sofisticagdo mui-

»
=

* Microcomputadores Pessoais
e Profissionais, Software, Suprimentos
e Cursos.

* Financiamento em até 18 meses sem
entrada e os pregos mais baixos do
mercado.

¢ Atendimento perfeito, profissionais

treinados e habilitados para dar a vocé

a certeza de um bom Investimento.
W

EQUIPAMENTOS
Micros das linhas: TRS-80 e Apple o

~ IBM o Sinclair » TRS-80 Color
Impressoras ® Videos ® Interfaces ® Etc.

SUPRIMENTOS
Formulario Continuo ® Disquetes ®
Fitas ® Mesas ® Etiquetas ® Etc.

SOFTWARE
Nacionais e Importados mais
de 2.000 programas e
jogos de todas as linhas.

CURSOS
Basic ® Basic Avangado e DOS.
Av. Ataufo de Paiva, 566

sobreloja 211 e 202
Rio de Janeiro - R.J.

l Tels.: (021) 239-2798 e 511-0599

@o PARA EMPRESARIOS

L < MUITO INTELIGENTES...
>~

— A sua contabilidade atende a
vocé ou somente aos fiscais?

— Vocé tem um bom controle
de contas a pagar eareceber?

— A sua administragao de imo-
veis é realmente eficiente?

Na TESBI Informética vocé en-
contra programas de contabili-
dade CAP/CAR e Administra-
cdo de Imodveis voltados para
vocé, Gerente eficiente. Todos
desenvolvidos em DBIl ou Ba-
sic.

Cursos praticos de dBase, Wor-
dstar e Supercalc.

Melhores Informagdes pelo
tel.: 284-6949 c/Liege

Av. 28 de Setembro, 226
K Lj. 110—V. Isabel

w TESBI INFORMATICA LTDA.
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O PROCESSADOR N
DE TEXTO

A-B-C UM PROGRAMA QUE:

D COMPATIVEL COM A LINHA IBM-PC
] eSCREVE E IMPRIME EM PORTUGUES
[ ] rAciL DE APRENDER

gTODAS AS RESPOSTAS ACIMA
E MUITAS OUTRAS

PC SOFTWARE E CONSULTORIA LTDA.
Av. Almte. Barroso, n” 91, gr. 1102 - RJ
Tels.: (021) 220-5371 e 262-6553

CONTATOS ABERTOS PARA REPRESENTANTES

EXECPLAN
Rua Frei Caneca, 1407 - 10° andar - 01307
Tel.: (011) 284-0085

sistemas de banco de dados

CURSOS
DISPONIVEIS

* Introdugdo @ Microcomputagdo

+ DOS — PC "Sistema Operacional”

« UNIX "Sistema Operacional”

« UNGUAGEM C "Ung. Programagao”

* dBASE Il "Programagao Basica"

« dBASE Il "Program. Avangada”

« dBASE lll “Program. Basica"

« LOTUS 1-2-3 "Plan. Eletronica”

« Framework "Sistema Integrado”

= Symphony "Sistema Integrado”

« Wordstar "Processador de Texto"
REG. SEIN.° 0219

MRATERIAIS DIDATICOS: Publicacdes

Técnicas desenvolvidas em

portugués.
RECURSOS DIDATICOS: Conceitos
e exemplos praticos, através de

Micros e Teldo de 72"

CURSOS FECHRADOS € ABERTOS
CONTATOS PELO TEL: (011)
285-0132 - Al. Santos, 336 - (j 42
CEPD1418-SP

GRAFICOS EMPRESARIAIS

to menores. O principal motivo mesmo
€ que, por ser a linha IBM-PC o padrdo
de micros de escritério, quase todas as
software-houses desenvolveram progra-
mas para ele.

Algumas opgdes para a linha Apple,
por exemplo, sdo o VISITREND/PLOT
para grificos de negécios, e 0 VERSA-
CAD para a drea de CAD (Computer
Aided Design).

Observagdes que interessam aos mais
aficcionados so as seguintes: os micros
da linha IBM-PC permitem a instalagdo
do chip 8087, vulgarmente chamado de
NUMBER CRUNCHER, que custa em
torno de 200 délares e faz com que al-
guns softwares rodem de duas a trinta
vezes mais rdpido. E uma pena que o
LOTUS 1-2-3 ndo consiga aproveitar
este chip, mas o AUTOCAD, por exem-
plo, faz sua parte grdfica de CAD vdrias
vezes mais rdpido do que sem este chip
adicional. Com o langamento do IBM-
AT (32 bits) nos U.S.A, j4 se percebe
que a linha IBM continuar4 liderando na
parte grdfica empresarial, pois sua capa-
cidade para este tipo de aplicagdo é mui-
to maior ainda que o IBM-PC tradicio-
nal.

SOFTWARES DO MERCADO

A primeira divida que surge na hora
de escolher um software de grdficos é a
seguinte: escolhe-se um software dedica-
do (isto €, s6 para grificos) ou um soft-
ware integrado, do tipo LOTUS 1-2-3,
que, além de fazer gréficos, é planilha
eletronica e banco de dados simultanea-
mente. A resposta é em geral ficil. Se o
uso fundamental do software € a confec-
¢do de grdficos, recomenda-se a utiliza-
¢do de um software dedicado; se o uso
grifico é secunddrio, o ideal é um soft-
ware que faga também outras coisas.
Um exemplo disto é o resultado de uma
pesquisa recente da revista PC WORLD,
que indica o LOTUS 1-2-3 como o soft-
ware mais usado em graficos.

O padrio na drea de grdficos realis-
tas ¢ o EXECUVISION, que inclusive
oferece como opcional os disquetes de
bancos de imagem ou seja, bancos de
slides.

Entre os principais programas de gré-
ficos do mercado, temos o0s seguintes:
Integrados — LOTUS 1-2-3, SUPER-
CALC 3, SYMPHONY, FRAMEWORK,
etc.

Dedicados para grificos abstratos — VI-
SI PLOT, dBASE PLUS, DR GRAPH,
MICROSOFT CHART, CHART-MAS-

TER, GRAFTALK, PRESENTATION
MASTER, GEN[GRAPH]CS SERIES
1000, etc.

Grificos Realistas — EXECUVISION,
HYPERGRAPHICS, ENERGRAPHICS,
etc.

CAD (Computer Aided Design) — AU-
TOCAD, VERSACAD, PCAD, etc.

Entre os integrados, o mais ficil de
usar é o LOTUS 1-2-3, sendo que os ou-
tros nio apresentam vantagens muito
significantes para compensar sair do pa-
drdo.

Entre os dedicados para gréficos abs-
tratos, o VISIPLOT talvez seja o mais
popular; o dBASE PLUS faz gréficos di-
reto com dados do dBASE; o GRAF-
TALK ¢ programdvel ¢ o PRESENTA-
TION MASTER e GENIGRAPHICS sdo
para um uso bem mais profissional, cus-
tando umas dez vezes mais que os ante-
riores.

Dentre os grificos de imagens reais o
mais fdcil de usar e bastante poderoso
pelos bancos de slides disponiveis é o
EXECUVISION, que por sinal jd virou
padrio. O HYPERGRAPHICS permite
criar animagdo sem necessidade de pro-
gramacgdo, e também vem junto com o
software um disco de TUTOR que per-
mite o aprendizado do software no pré-
prio computador. O ENERGRAPHICS,
embora seja o mais dificil de usar, ofere-
ce a vantagem de fazer grdficos com apa-
réncia real de trés dimensdes, e ndo sim-
plesmente “‘pseudo — 3D” como os ou-
tros.

Na drea de CAD (Computer Aided
Design), o AUTOCAD e o VERSACAD
sdo excelentes, e menos dificeis de se-
rem usados, enquanto o PCAD, embora
mais complicado, permite fazer direta-
mente coisas sofisticadas, como gerar o
orgamento de um prédio através das
plantas dos andares e dos pregos dos
itens componentes.

Bem, como se pode perceber, as op-
¢Oes sdo muitas. Vale lembrar que a aju-
da de um consultor pode otimizar bas-
tante a escolha do conjunto software-
hardware apropriado, e evitar a frustra-
¢do muito comum quando se implanta
um pacote de computagio sem a orien-
tagdo adequada.

=
)

Carlos Mdrio Gomes de Almeida é diretor da
PC — Software e Consultoria Ltda,, empresa
de consultoria sediada no Rio de Janeiro.
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= Sempre o melhor
programa para vo

TELECOMUNICACOES

SOFTWARE

@ Programas para Projeto
Ciranddo

@ Programas para Video-
texto da Telesp

@ Placas RS-232 da
Arias Microcomunicag¢des
para TRS-80 e Apple

0O maior acervo de programas
do Brasil que vocé pode:
testar, usar, administrar,
programar, desenhar e jogar
liviemente (Apple, TRS-80).
E cartuchos para video-games
compativeis com Atari.

HARDWARE

e CPU's das linhas:
Apple, TRS-80 e Sinclair
o Interfaces para:
Disco, Impressoras, CP/M,
80 colunas e Expansdo de
memébria
@ Drives para varios modelos
@ Monitores e impressoras

SUPRIMENTOS

e Formulérios continuos

@ Diskettes

e Etiquetas

® Fitas para impressoras

LIVROS

® Microproces. 280 e 6502

o Cursos de Basic

@ Programagiéo estruturada

e Linguagens Basic, Cobol,
Pascal

@ Circuitos Eletronicos

e Jogos Inteligentes

® Revistas

Av. Brigadeiro Faria Lima, 1390

8° And. Cj. 82 Tels.: (011) 813 6407 - 210 1251
01452 - J. Paulistano -

Séo Paulo - SP




Embora de facil aprendizado, o BASIC ¢ dificil de ser

utilizado eficientemente, talvez porque nem todos os
feiticeiros revelam as receitas de suas pogoes

Dicas de

programacao BASIC

Marcelo Renato Rodrigues

este artigo, apresentaremos algumas técnicas de pro-

gramagdo que serdo de grande valia aos programado-

res BASIC, especialmente os da linha TRS-80. Guar-

dadas as devidas proporgdes, tais solugdes poderdo
até ser utilizadas em BASIC de outros equipamentos.

Existem atividades logicas estanques, ou fechadas em si
mesmas, que se repetem varias vezes ao longo de um programa,
ou melhor, de todos os programas. A tltima conclusdo nos leva
a admitir que tais atividades ensimesmadas — rotinas e sub-roti-
nas — devem fazer parte da programoteca de qualquer progra-
mador, de maneira que ndo se tente reinventar a roda e cada
novo programa. Apenas usa-se a sub-rotina adequada, jd desen-
volvida algum dia e pacientemente aperfeicoada ao longo do
tempo.

Trataremos de recursos fundamentais e oportunamente serd
abordada a manipulagdo de arquivos em fita e disco. Apés a
apresentacdo das sub-rotinas bdsicas serd feita demonstragao
do seu uso através do programa DEMO/BAS.

MOLDURA

A elaboragdo de molduras deixa o seu programa mais profis-
sional. A moldura que propomos ¢ constituida por um envol-
torio na tela e poderia ser criada pela instrugdo SET (x, y), mas
essa instrugdo é de execucgdo lenta e o problema foi contorna-
do pela adogdo de caracteres gréficos. Para evitar a alimentagdo
automdtica de linhas, quando da impressdo da tltima coluna
da tltima linha (scroll), utilizou-se a instrugdo SET apenas para
este ponto. Se vocé quiser dar mais velocidade a sub-rotina, de-
fina DW$ (cadeia de caracteres grificos que forma a linha de
baixo), UP$ (cadeia de caracteres grificos que forma a linha
de cima) e SD$ (cadeia de caracteres grificos que forma as co-
lunas laterais) fora da sub-rotina, preferencialmente no inicio
do programa principal. Sugerimos que vocé projete uma mol-
dura personalizada e trabalhe sempre com ela.

Listasem da sub-rotina MOLDURA - S000
S000 UP$=STRINGS (62,131 :DWs=STRINGS$ (62,1761

D$=CHR$ (191)

5005 CLS:PRINT2961,DWSE: :PRINT1, UFS:
5010 FORIC=0TOPLOSTEPS4: PRINTIC. SD$s :NEXTIC

32

5015 FORIC=9S59TO&ISTEF-&4:FRINTDIC.8D$: :NEXTICE

5020 FORIC=12&6TD127:SET(IC.47)% NEXTIC: FORJ=435T047:
SET (127 J):SET (126.d): NEXTJ

5025 RETURN

Variaveis usadas

UF$ - linha sueerior
DWE - linha inferior
SD$ - coluna lateral
IC - contador
J - contador
MENSAGEM

Vocé provavelmente quer o seu programa conversacional e,
para tanto, precisard enviar mensagens ao usudrio. Com este
propésito, vocé definird uma varidvel M$ e atribuird a ela um
valor string, a sua mensagem, com tamanho nfo superior a 53.
Logo em seguida, o controle serd transferido & sub-rotina abai-
X0,

Listasem da sub-rotina MENSAGEM - S050

S050 FPRINT2B97. STRING®(42.32):
S0S

055 PRINT2897. "MENSAGEM: ": M$:: RETURN
Varidvel Usada
M$ - Mensasem (mdximo de ST disitos) L4

FORMATACAO DOS DADOS
NA ENTRADA

A instru¢do INPUT é uma das mais desconfortdveis do BA-
SIC, pois ndo informa o tamanho das varidveis dos digitos que
estio sendo introduzidos (se numéricos ou alfa-numéricos),
ocasionando truncamento da execugdo do programa por erros
de entrada, estragando o lay-out da tela e levando frequente-
mente o usudrio ao desespero, quando este perde uma seqiién-
cia grande de digitagfo apenas por ter entrado uma letra ao in-
vés de um numero. Pelas poucas informagGes que esta instru-
¢do dd ao operador, até consideramos o ponto de interroga-
¢do que aparece no video, quando o INPUT estd ativo, uma fe-
liz escolha para definir o operador diante de situa¢do tdo cons-
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trangedora. Por esses inconvenientes, vamos substituir o INPUT
por uma sub-rotina mais simpdiica e voltada ao digitador: a

formatagdo dos dados de entrada.

Utilizaremos as varidveis P% (posi¢do a partir da qual o da-
do serd introduzido), Q% (quantidade de digitos da varidvel) e
NAT% (natureza da varidvel — string ou numérica). Devemos
atribuir valores a essas varidveis como atividade introdutéria a
sub-rotina, que nos retornard, sempre, a varidvel string VARS.
Se desejarmos varidvel numérica (natureza = 1), apés o retor-
no, deveremos transformé-la através da instrugdo VAL(VARS).

Apos a atividade introdutéria, isto €, a atribui¢do de valores
is varidveis P%, Q% e NAT%, e transferido o controle & sub-
rotina, aparecerfo na tela os pontos cuja quantidade coincide
com o tamanho da varidvel e a partir da posi¢do especificada
por vocé. Para maior facilidade, vocé terd um cursor piscante
orientando a entrada,

A tecla ENTER encerra a entrada e executa o retorno ao
programa principal. A tecla « faz um retrocesso com limpe-
za e as teclas SHIFT < , executam o retrocesso total com
limpeza. i

Listasem da sub-rotina FORMATAFCAD — 6000

&000 VARS="":VAR%=01CR$=CHRS (131) 1 PSg=", "

6005 PRINTAP%+VARY: STRINGS (G%-VARY: ". ") 3

6010 PRINTSF%+VARY: CR$: : FORYY=1TO25: A$=INKEYS$:
IFAS< 3" "THENSO1S ELSENEXTYY!PRINTOFYU+VARY: FS$;
:FORYY=1T025: A®=INKEY$: IFA$<>" " THEN 6015
ELSENEXTYY:BOTO6010

6015 IFAS$=CHR$ (24) THEN&COO

4020 IFA$=CHR$ (13) THENPRINTRPL+VARY: STRINGS (R%—
VAR, " ") 3 :RETURN

&040 IFNATY=2AND (A%< "DRAS>"z") THENGO1O

5045 PRINTIP%L+VARY. As: 1 VARS=VARS+A%I VARYU=VAR%L+1:
IFVARYZ=QLTHENCR$=" ":PS$=" ":G0TO&010
ELSE&OOS

o "
Variaveis usadas

P%Z - PosicBo na tela a partir da qual sera’ a entrada
Varia de 0 a 1022
@7 - Quantidade de digitos do valor da variavel
NAT%— Natureza da variavel
1 - varidvel numérica
2 - varidvel alfanumeérica (strina)
VAR$— Varidvel strine aue a rotina retorna
VARYZ— Varidvel de trabalho
A$ - Varidvel de trabalho
¥YY - Contador
P$ - Fonto
CR% - Cursor

MENUS

Nesse primeiro caso, MENU 1, veremos a questdo da selegdo
de opg¢do, em uma escolha simples.

Sabemos que no estdgio conversacional de um programa,
existem pontos de decisdo do tipo sim ou ndo, por exemplo,
Quer continuar?, A impressora estd disponivel?, etc. Nestes
casos, a pergunta aparecerd como uma mensagem (sub-rotina
Mensagem) e imediatamente ap6s, entrard na sub-rotina MENU
1, que detectard através de sucessivas varreduras no teclado, a
digitagdo de alguma tecla. Se for N a tecla digitada, retornard
ao programa principal a varidvel M1%= 78. Qualquer outra te-
cla serd aceita como sim, para facilitar a digitacdo.

6025 1FYY$=CHR$ (B) ANDVARY%Z>OTHEN PRINT3P%+ VARL,
CHR$ (8) 3 : VARY%=VARY-1:VARS$=LEFT$ (VARS$. VARL) : Listasem da sub-rotina MENU 1 - &050
CR$=CHR$(131): PS$=".":60T0O&005
&030 IFVARY=QLTHEN&D1O &£050 A$=INKEY$: IFA$="" THEN&OSO ELSE M1%=ASC (A% : =
&03T5 IFNATY=1AND (A%<"."DRA$>"2") THENALO10O RETURN =
l----___---------}
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DICAS DE PROGRAMAGCAO BASIC

: 7 3
Variaveis usadas

A% - Variavel de trabalho
M1%Z - Varidvel aue retorna ao prosrama principal

Agora, no MENU 2, veremos a sele¢io de opgdo, com esco-
Iha miiltipla. Como sub-rotinas de apoio a este MENU 2, temos
a Mensagem e a de Formatagdo. Por ser impossivel ter um tex-
to padrdo, esta sub-rotina deverd ser desenvolvida para atender
a necessidades especificas.

PAUSA

E possivel que seja necessdria a realizagdo de um breve con-
gelamento do conteudo da tela, para apresentag¢do rdpida de al-
guma mensagem do tipo Ndo hd registro — tente de novo, e
conseqiiente retomada normal do processamento, apds lapso
de tempo, automaticamente.

Listasem da sub-rotina FAUSA - &060

6060 FOR M2%= 1 TO 400: NEXTM2%: RETURN

T 4 .
Variaveis usadas

M2% - Contador (a pausa " aumentada ou dimunuida pela
variagdao do valor final)

ESTADO DA IMPRESSORA

Antes do programa comandar uma impressora desligada ou
sem papel, é conveniente pesquisar sua disponibilidade por
meio desta sub-rotina que tem dentro de si a sub-rotina Men-
sagem.

PARA EQUIPAMENTOS COM LOGICA SINCLAIR

1. VALKIRIE 2. MERCADOH DOS 3. SUBESPACO
Pilote a nave SETE ; Implacdval
Valkirie e parta cagada espacial.

em busca de dex Tolalmente

castelos perdidos. N gRS No século XIX ratico
{Ezclusividade ' voce percorre o v
Cibatrie, por mundo a borde CAVERNAS DE
Divino C.R de seu navio, em ARTE
Leitac) {Exclusividade
E mais: 108 = Ciberne, por
GUERRILHA mais s . Divine
COSMICA CORRIDA MALUCA e PINBALL C R Leitao) e COMBOIO
e ZOR (Exclusividade Ciberne, por Divino ESPACIAL.
C.R. Leitac)
4. DEFENSOR 3D 6. APLIC1

5. ROT1-PLUS
*S0OG

Sistema
operacicnal, com
inguagem
gréfica. Infinitas
opgoes de uso.
Totalmente em

Livre nossc
planeta de uma
invasao
alienigena

= COMP-CALC

Répudo, eliciente e tolalmente am
cediga de maquina. A melhor versao
do j4 lamose Visi-Cale.

* COMP-ARQ

Programa gerador de arquivos
Totalmente em codigo de mdgquina
Modele lichas & as acesse palc
campa que quiser

* COMP-TEXTO
De facil manipulaglo, totalmente em
cédigo de maquina.

ASSALTO. Possibilila a juncic de varios

programas, uns acs outros

PARA EQUIPAMENTOS COM LOGICA TRS-80

1. SIMULADOR DE VOO
Totalmente
gréficoe
acompanhado
de livro de

tradicional dos
jogos
resditado em

instrugtes, com novae

diagramas. brilhante

labelas eic. versao

E mais mais

PINTOR PATRULHA

MALUCO & ARMADA
& PANICO

O DESAFIO DA
GALINHA

(totalmente sonorizados)

Demo/bas

b o

o5 REM ol

10 REM * DEMO/BAS *
15 REM = SUB-ROTINAS *
20 REM * CRUZEIROS > DRTN's -
25 REM B o CUD CR S S S R S ER R

30 CLEAR 200

35 BOSUE S000°CHAMA MOLDURA

40 FRINT@264. "VALOR EM CRUZEIROS DA ORTN = ":

45 PY=295: Q%=%: NAT%=1: GDSUB &4000°CHAMA FORMATACAD
S0 Ci#=VAL (VARS) " TRANSFORMA STRING EM NUMERO

S5 GOSUE 5000
60 PRINTD266,
&5 PU=293: QU=13: NATY%=
70 C2#=VAL (VARS)

75 PRINT2394. "QUANTIDADE DE ORTN’S = "3

80 QT = C2&/C1#%

85 PRINT®417,""sUSING “##H#s, #4": QT

90 PRINT @586: "GQUER CONTINUAR (S5 pu N)7":

95 GOSUB 6050 CHAMA MENU1

100 IF M1%=7B THEN END

105 M$="QUER ALTERAR O VALOR DA DRTN (S ou N)?"

110 GOSUB S050°CHAMA MENSAGEM

115 BOSUR &050°CHAMA MENUL

120 IF M1%=78 THEN &0 ELSE 35

S000 UP$=8STRINGS{62: 131) tDW$S=5STRINGS (62, 176) : SD$=CHR$ (171
b}

S005 CLS:PRINTD?41.DWS: tPRINT21 . UPS:

S010 FORIC=0TO940STEFP&4: PRINTDIC. SD$: t NEXTIC

5015 FORIC=959TO&3ISTEF-641 FRINTIC. SD$: :NEXTIC:

S020 FORIC=124TD127:SET(IC-47): NEXTIC: FORJ=45T0O47:8ET(1
27,Jd)2SET (124.3) tNEXTJ

S022 PRINT280. "CONVERSAO DE CRUZEIRDS EM ORTN’s"3"ACRESCI
MO DD CABECALHD A RDTINA

S025 RETURN

S050 PRINT2897. STRINGS (62, 32)

S055 PRINT2897. "MENSAGEM: ":M$3: RETURN

&£000 VARS$="":VARYL=0:CR$=CHR$(131):FPS$="_"

6005 FRINTIFPZ+VARY: ETRINGS (Q4-VARYL.".")§

65010 PRINTOPZ+VARY, CR$: : FORYY=1TD25: A$=INKEY$: IFAS$C >" " THE
N&O1S5 ELSENEXTYY:PRINT2FPL+VARY,P5%$;: t FORYY=1TO25: A$=INKEY
$: IFASCH""THEN 6015 ELSENEXTYY:BOTO&010

6015 IFA$=CHR$ (24) THENSOOO

6020 IFA$=CHR% (13) THENFRINTFZ+VARYL: ETRINGS (Q%-VARL. " "):
:RETURN

£025 IFA$=CHRS (8) ANDVARY *OTHENFRINT®PY%+VARY: CHRS (8) § : VARY
=VARY—1:VAR$ZLEFT$ (VARS, VARY) t CR$=CHR$ (131) : PS$=". ": GOTD&
005

&£030 IFVARYL=G%THEN&O10

&03I5 IFNATX=1AND (AS<" "DRAS>"?") THEN&D1O

6040 IFNATZ=Z2AND (A$<" "ORA$>"z") THEN&OL1O

6045 PRINTIFL+VARYL. A% t VARS=VARSE+A%$1 VARK=VARY+1: IFVARY=0%
THENCR$=" ":PS$=" "iBOTOL010 ELSELCOS

6050 AF=INKEY$: IFA$="" THEN&OSO ELSE M1%=ASC{(A%): RETURN

"VALOR TOTAL. EM CRUZEIRDS = "3
1: GOSUBLOOO

Listasem da sub-rotina ESTADO DA IMFRESSORA - &070

6070 M1Y=FEEK (14312) AND240:IFM1%Z{>48 THEN
="IMPRESS50RA NAD DISPONIVEL": GOTO &0BO

&075 M#="IMFRIMINDO"

6080 GOSUER S050: RETURN

UTILIZAGCAO DAS SUB-ROTINAS
— PROGRAMA DEMO/BAS

Antes de comegar a digitagdo de um novo programa, vocé
deve carregar o seu conjunto de sub-rotinas de apoio previa-
mente armazenado em cassete ou disco. No caso de disco, po-
de-se executar o MERGE para juntar o seu programa as sub-ro-
tinas. Com relagdo ao programa principal, como o programa-
dor 4 é conhecedor das fungdes de cada rotina e de seus ende-

regcs, ¢ s6 aplicar os GOSUB’s adequados.

O programa DEMO/BAS tem por objetivo mostrar a aplica-
¢do das sub-rotinas, sob o pretexto de converter cruzeiros em
ORTN. Analise a solugdo proposta e economize tempo de pro-
gramagdo padronizando certas atividades repetitivas através do
desenvolvimento de rotinas especificas.

[om

Marcelo Renato Rodrigues é engenheiro eletricista formado pela Escola
Politécnica da Universidade de Sdo Paulo, em 1968. Trabalha na Com-
panhia Energética de Sio Paulo (CESP) comao Assessor de Planejamento
da Vice-Presidéncia de Produgio de Transmissao de Energia Elétrica,
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Tem hora que precisa ser micro.

O Elppa Il Plus & um micro computador. ho »
$6 que tem macro vantagens. Tem ra que preCISa ser macro.
E feito quase artezanalmente, portanto testado
um a um. Conclusdo: Seja para vocé ou para sua empresa,
E isso € uma macro qualidade. micro ou macro, faga como a Rede Globo, a Rede
Como & feito com componentes de alta qualidade, Bandeirantes ou a Control que tém se utilizado do
dentro dos melhores padrdes de Engenharia, a Elppa Il Plus em suas necessidades empresariais ou
confiabilidade do Elppa 1l Plus € macro. como os funcionarios do Bamerindus para suas
O custo de manutengdo & micro © Unico com um ano atividades profissionais e de lazer.
de garantia - macro qualidade com macro garantia. Faga como tantos outros, que estdo aproveitando as
Ja com o prego acontece uma coisa interessante, vantagens de um micro
deveria ser macro, mas quando vocé verifica o custo ~ que sabe ser macro na
ge uma config%raqao ‘éé que é n:jicro. e hora certa.

assisténcia técnica é macro - direta do fabricante
ou através de seus credenciados. Escolha o Elppa Il Plus
Ele é um Apple® compativel e dispde de vasta gama o a macro escolha.
de expansdes e perifericos a sua disposi¢ao - 0
CONTROLADOR DE DRIVE, CP/M, PAL-M, 80 mICI'O maCl'O.
COLUNAS, SOFTSWITCH, 16K, 64K, 128K, GRAPH +,

SUPER SERIAL CARD, SINTETIZADOR DE VOZ, Féabrica: Rua Aimbere n® 931 - S.P. Tel. 864.0979-872.2134
MONITOR Ill, etc... - macro vantagem. Show Room: Av. Sumarén® 1.744 - S.P. Tel. 872.4788

» S30 Paulo - Audio 282-3377 - ADP System 227-4433 - Bruno Blois 223-7011 - BMK 62-9120 - Europlan 256-9188 - Victor Show Room 872-4788 « Rio de Janeiro

- CML 285-6397 - Eleceerne 201-3792 - Formed 266-4722 - Sistema 253-0645 - SC Sistemas 232-8304 « Belo Horizonte - Spress 225-8988 « Porto Alegre - Aplitec

24-0465 - DB Computadores 22-5136 - Embramic 41-9760 » Vit6ria - Metaldata 225-4700 - Soft Center 223-5147 « Brasilia - Compushow 273-2128 « Curitiba

- Video e Audio 234-0888 « Londrina - Set In 23-6183 » Recife - NC Sistemas 228-0160 — Tecromic 325-3363 « Florian6polis - Micro Home 23-2283 « S&o José
do Rio Preto - Teledata 33-2714 « Fortaleza - Systematic 244-4746




Anime

Escrever programas ndo ¢ o suficiente, se eles forem desprovidos de animagao e de graga. Por
outro lado, criar a ilusdo de movimento e de vida ¢ uma tarefa por demais trabalhosa para ser feita

sem a ajuda de um utilitario.

Agora vocé pode langar mdo do ANIME, um sistema que vai permitir a vocé transformar em
realidade todo o seu potencial criativo. Portanto, maos a obra que os resultados serdo

compensadores!

George Svetlichny

programa ANIME consiste em duas partes: o Anima-

dor e o Monitor. A primeira é uma rotina que efetua

uma animagdo grdfica da tela na presenca de dados

adequados — os quadros e as trilhas de animagdo. A
segunda parte é um conjunto de rotinas destinado a criagdo de
quadros e trilhas, sua edigdo e outras tarefas tteis,

A DIGITACAO

A digitacdo do Animador e do Monitor ¢é critica, devendo
ser efetuada com o maior cuidado para que ndo haja erros.
Serd preciso lancar mdo do MICROBUG, ou qualquer outro
editor, para a digitagdo dos codigos de mdquina, desde que ele
se localize acima do RAMTOP e ndo ocupe a drea normal do
BASIC. Rotinas em BASIC para a entrada de dados ndo podem
ser utilizadas, pois causardo problemas mais a frente.

Inicie a digitagdo criando uma linha 1 REM com 6046 ca-
racteres (essa quantidade é fundamental para o funcionamento
do sistema). Digite o bloco Assembler e retorne ao BASIC. Di-
gite a listagem 2 e grave uma cépia com RUN 100.

EXAME DAS LINHAS
DO PROGRAMA BASIC

O Anime e o Monitor s3o compostos por:

Duas linhas 0 REM: A primeira contém o cédigo do Ani-
mador, e a segunda identifica o autor e a versdo da rotina.

2 REM: Contém o cédigo do monitor que serd, posterior-
mente, colocado no topo da meméria.

4 REM: Contém a rotina que transfere o Monitor para o
topo da memoria, redefine as varidveis do sistema e elimina
as linhas desnecessdrias para o funcionamento do utilitdrio.

A000 REM: (Linha 10000 REM) Contém o cadastro de tri-
lhas de animagdo. Originalmente esta linha estd vazia, mas,
com o uso do Monitor, acaba armazenando algumas informa-
¢Oes.

A010 REM: (Linha 10010 REM) A fila ou stack de codigos.
Esta linha também estd vazia e serve para armazenar uma se-
qiiéncia de codigos numa fila de espera.

A015 REM: (Linha 10015 REM) A chamada para o Moni-
tor.
A020 REM; (Linha 10020 REM) Identifica o autor e a ver-
sfo do Monitor,

A entrada do Monitor se faz através do comando GOTO
10000, se a linha AQ15 estiver presente, ou através de RAND
USR 32765.

ESTRUTURA DOS QUADROS

Cada quadro possui um codigo que pode ser qualquer par

36

de digitos hexadecimais, exceto E4H (SLOW), D8H (* #), ou
76H (NEW LINE). Assim, o Animador poderd acessar, no md-
ximo, 253 quadros.

Cada quadro consiste em uma linha REM na qual os primei-
ros 4 bytes do conteido sdo informagdes estruturais e o resto
informagdo grifica. O primeiro byte ¢ sempre D8H (o cédigo
de SHIFT H: * *), que € usado para distinguir uma linha REM
que contém um quadro das demais linhas REM na memoria. O
byte seguinte contém o cédigo do quadro, os bytes 3 e 4, a
altura e a largura do quadro. A informacgdo grédfica é armaze-
nada sob a forma de caracteres grdficos sucessivos, linha apds
linha, cada uma lida da esquerda para a direita e de cima para
baixo. As dimensdes possiveis de um quadro variam de 1X1 a
24X32 (altura X largura). E de extrema importdncia que ndo
haja nenhuma linha REM comegando com um byte D8H que
ndo seja um quadro.

ESTRUTURA DAS TRILHAS DE ANIMACAO

Cada trilha de animacdo é uma linha REM cujo contetido
consiste de sucessivos passos, cada qual constitufdo de trés by-
tes, O primeiro byte de um passo é o codigo do quadro a ser
projetado na tela ou E4 (SLOW). Se o primeiro byte for o co-
digo de um quadro, os dois bytes seguintes indicardo a posi-
¢do que o quadro deverd ocupar. Estes dois bytes compdem
0 numero que precisa ser acrescido a varidvel do sistema DFI-
LE, para que seja encontrado o enderego da quina superior es-
querda do quadro. Se o primeiro byte do quadro for E4H, o
Animador executard uma rotina codificada pelos dois bytes se-
guintes. Na sua forma original, o Animador s6 distingue rotinas
na forma E400XX. Essas rotinas determinam o tempo que
cada quadro permanece na tela. Este tempo ¢é proporcional ao
quadrado do nimero XX mais um. Assim, E40000 fard com
que os quadros dos passos seguintes permanecam o menor
tempo possivel na tela, e E40001 multiplicard este tempo por
quatro. O tempo de permanéncia fixado por um passo E400XX
fica em efeito até que seja modificado por outro da mesma na-
tureza. Os demais passos na forma E4YYXX tém o efeito de
limpar a tela, usando a rotina CLS da mdquina. A maior utili-
dade disto é na edi¢do, para marcar um certo ponto temporal
dentro da animac¢io, enquanto estd sendo editada. O usudrio
poderd, entretanto, programar os passos E4, fora do padrdo
E400XX, de uma maneira arbitrdria, como estd explicado na
descri¢do do Animador. Assim, os efeitos visuais, dos mais va-
riados, podem ser inseridos no meio da animacao.

CADASTRO DE TRILHAS

Cada trilha de animagdo, criada pelo Monitor, tem o seu
nimero cadastrado em forma de dois bytes no contetido da li-
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Amigo resolve os problemas

junto com voceé.

CS 4800

Seja qual for a sua necessidade de cilculo, vocé |
sempre pode contar com as calculadoras eletronicas
Sharp. Estudantes ¢ profissionais das dreas técnicas
encontram nos modelos da linha cientifica fungoes
estatisticas e trigonométricas, além de outros avancados
recursos para solucio de seus problemas.

J4 nas atividades de comércio, industria e servicos, a
Sharp coloca a sua disposi¢ao modelos com visor,
impressora ou impressora/visor ¢ a seguranca de
calculos rapidos e precisos, aliados a robustez das
calculadoras de mesa Sharp, para todas as
funcoes de escritorio. Os modelos da linha pessoal
oferecem solugoes rapidas e precisas na escola, em casa,
nas viagens € no comércio.

Em todas as linhas, a mesma tecnologia que criou o
Pocket Computer, um poderoso computador de bolso,
apresentado em trés versoes, 11.5 e 1.8 K bytes, com
capacidade de elaboracao de graficos a cores ¢
interface para impressora € gravagao em cassete.

Escolha um modelo dentro da linha de calculadoras
eletronicas Sharp e tenha junto de vocé a maior rede
de assisténcia técnica do pais. Ligue uma Sharp. Vocg,
realmente, nao esta sozinho.

Produzido na Zona Franca de Manaus

LIGUE UM AMIGO.




ANIME

nha 10000. O Monitor nfo dard acesso a nenhuma trilha que
ndo for assim cadastrada. Embora seja possivel manipular uma
trilha por meio da operagdo EDIT, na edi¢do BASIC, isto ndo
é seguro e ¢é aconselhdvel nunca criar, remover ou modificar
uma trilha, a ndo ser pelos comandos do Monitor,

DESCRICAO DO MONITOR (V1.1)

O Monitor funciona em vérios modos e, em cada um deles,
hd um certo conjunto de comandos executdveis por meio do
teclado. As vezes, o conjunto de comandos executdveis tam-
bém depende de estados internos do Monitor, podendo ser am-
pliado ou diminufdo conforme o caso. .

Os modos sdo:
— Modo PRINCIPAL de comandos.
— Modo de APRESENTACAO DE QUADROS.

Submodo SUPERPOSICAO.

— Modo de CURSOR PISCANTE.

— Modo de ESCRITA dividido em dois submodos:
Submodo de ESCRITA COM CURSOR L;
Submodo de ESCRITA COM CURSOR G.
Modo de EDICAO DE ANIMACAO.

— Modos de PEDIDO DE DADOS.

Modo PEEK-POKE.

O Monitor também poderd, em qualquer momento, estar
com o acesso para edi¢do de uma determinada trilha de anima-
¢do habilitado ou com todas as trilhas inacessiveis para edi¢do.
No primeiro caso, dizemos que uma trilha estd aberta e, no se-
gundo, que todas as trilhas estao fechadas. No primeiro caso, é
possivel editar a trilha aberta, jd no segundo, ndo & possivel,
fora do modo principal, fazer qualquer modificagdo nas trilhas.
Quando uma trilha estd aberta, hd também um ponteiro que
aponta para um passo particular desta trilha. Este ponteiro de-
termina o lugar na trilha onde ocorrerd qualquer agdo determi-
nada pelos comandos do modo em uso, O ponteiro pode apon-
tar para a primeira posi¢do depois do fim da trilha para permi-
tir o acréscimo de um passo no seu final.

Em alguns momentos, pode ser dificil distinguir visualmen-
te um modo do outro. Nestes casos, se houver duvida, serd
sempre possivel dar algum comando indcuo (um que fornega
informac®es, por exemplo) para a identificacdo do modo.

W B —

v
\

GENERALIDADES SOBRE COMANDOS

Hé dois tipos de comandos: os que consistem de virios ca-
racteres e precisam ser digitados seguidos de NEW LINE e os
que sdo executados pelo simples pressionar de uma tecla, com
ou sem SHIFT. Devido 4 complexidade do utilitdrio, um certo
esfor¢o foi feito para associar & maioria dos comandos um
mnemonico, que facilita decorar os simbolos ou teclas corres-
pondentes, Assim, as letras que compdem os comandos do mo-
do principal s3o associadas ds palavras que descrevem a agdo
do comando.

Alguns comandos, apOs serem executados, apresentam men-
sagens ou informagdes na primeira linha da tela. As mensagens
sdo sempre em video inverso. Tais mensagens e informacdes
podem ficar superpostas a um quadro. Para desfazer esta su-
perposi¢do e restaurar a primeira linha original, basta apertar
qualquer tecla que ndo esteja relacionada a um comando do
modo correspondente.

A versio V1.1 do Monitor, que deve ser considerada um
protétipo, carrega, ainda, reliquias da versdo anterior — V1.0
— e de versdes mais antigas, escritas, principalmente, em BASIC.
Estas reliquias sio o uso da palavra nome no lugar de cddigo,
para identificar os quadros, o uso da palavra stack em vez de
fila, para a fila de codigos e o uso da palavra animagdo ao in-
vés de trilha, para uma trilha de animacdo. Estas palavras anti-
gas aparecem em certas mensagens e foram, ainda, mantidas
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em mnemonicos de certos comandos.
O MODO PRINCIPAL

A entrada no Monitor é o ponto central do utilitdrio. Ela d4
acesso direto @ maioria dos outros modos e retine um conjun-
to de comandos de finalidades heterogéneas,

O modo ¢ normalmente caracterizado por uma tela branca,
com exce¢do da primeira linha, na qual geralmente aparece um
cursor “ < " 4 direita de um comando digitado e com a possi-
vel mensagem na parte direita desta linha, Ao entrar no Moni-
tor, aparece apenas o cursor * < no lado esquerdo da primei-
ra linha. As teclas SHIFT e NEW LINE (FUNCTION) pressio-
nadas, em qualquer momento neste modo, retornam a tela a
este estado inicial. Em certas circunstancias, o modo pode ndo
apresentar o cursor, Outros modos sdo acessados, executando
um comando a partir do modo principal. Para executar um co-
mando, é preciso digitd-lo junto com os dados necessérios e te-
clar NEW LINE. Nesta digitacdo, a tecla SHIFT 0 (RUBOUT)
tem a sua fungdo normal e pode ser usada para corrigir erros de
digitagdo. Todo comando tem a estrutura CCW X Y Z, onde
CC correspondem as duas letras que identificam o préprio co-
mando, e W X Y Z sdo possiveis dados numéricos que servem
como insumo ao comando. As duas letras do comando devem,
necessariamente, ficar na primeira e segunda coluna da linha,
¢ os nameros devem ser separados por, pelo menos, um espa-
¢o. A digitacdo do primeiro nimero pode ou ndo ser separa-
da das letras do comando por um espago. Os algarismos po-
dem ser interpretados na base 10 ou na base 16. Para ser inter-
pretado como hexadecimal, o nimero deve ser imediatamente
precedido pela letra H. Assim, H22 e 34 definem o mesmo nu-
mero. Veja agora alguns exemplos de comandos legitimos:

GT200

CQHAF 10 13 5213

IB H53 H8C 93

EA300 15

As principais mensagens que aparecerdo neste modo sdo:

1. A mensagem FEITO aparece quando um comando, apés ser
executado corretamente, devolve o Monitor ao modo princi-
pal.

2. As mensagens de erro sdo da forma ERRO Q, onde Q é
uma letra .que identifica o tipo de erro. Destas mensagens, as
seguintes tém significado universal:

ERRO C: Erro de comando. O comando digitado ndo exis-
te.

ERRO S: Erro de sintaxe. Foi digitado um comando de
forma ndo legitima.

ERRO P: Erro de parametro, Foi digitado um comando
existente e sintaticamente correto, mas os dados apresenta-
dos sdo inconsistentes com o comando a ser executado,

ERRO L: Erro de linha, E usado naqueles comandos que se
referem as linhas do BASIC e significa que a linha indicada ndo
é apropriada para a agdo pretendida (a linha pode ndo existir
quando deve, ou vice-versa, ou nao ser da forma correta).

No caso de erros multiplos, somente um erro é indicado.
Outras mensagens de erro sao explicadas junto com a descrigdo
dos respectivos comandos.

COMANDOS DO MODO PRINCIPAL

BA

MNEMONICO: Retorna ao BASIC.

DESCRICAO: Devolve o controle ao monitor BASIC, em mo-
do FAST, executando a listagem do programa BASIC a partir
da linha 0.

CAX
MNEMONICO: Cria uma trilha de animagdo numa linha REM
de niimero X,
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B TRl

DESCRICAO: Cria uma linha REM vazia com nimero X e co-
loca X no cadastro de trilhas de animagdo.

MENSAGEM DE ERRO:

¢ ERRO L: A linha X j4 existe.

CQWXYZ

MNEMONICO: Cria um quadro com c6digo W, de altura X e
largura Y, numa linha REM de nimero Z.

DESCRICAO: Cria uma linha REM de nimero Z cujo conteg-
do é um quadro com codigo W, com altura X e largura Y. Pas-
sa, em seguida, para o modo de apresentagdo de quadros com o
quadro criado na tela. Este consiste de fundo uniforme, deter-
minado ao carregar o ANIME como sendo branco e que, pos-
teriormente, poderd ser mudado pelo comando FU.
MENSAGENS DE ERRO:

e ERRO L: A linha Z ji existe.

» ERRO P: Os codigos ou a dimensdo do quadro ndo sdo legti-
mos,

e JA EXISTENTE: Um quadro com o codigo dado j4 existe.

CRX Y

MNEMONICO: Cria uma linha REM de X caracteres cujo nii-
meroéY. _

DESCRICAOQ: Cria uma linha REM de niimero Y, contendo X
caracteres. Estes caracteres sdo determinados ao carregar o
ANIME como sendo espagos brancos, mas posteriormente po-
derdo ser mudados pelo comando FU.

MENSAGEM DE ERRO:

e ERRO L: Uma linha com naimero Y ji existe.

cs

MNEMONICO: Coloca uma seqiiéncia de codigos na fila de co-
digos, ¥

DESCRICAO: Esvazia a fila de c6digos e passa para o modo de
pedido de dados S?. Ao encerrar 0 modo de pedido de dados,
0 Monitor volta para o modo principal.

DOX

MNEMONICO: Desoculta o quadro na linha X.

DESCRICAQ: Passa para 0 modo de pedido de dados N?, e, ao
encerrar este modo, o quadro oculto que estiver na linha REM
X, passaré a ter codigo dado pelo usudrio. O Monitor passa, en-
tio, para o modo de apresentacdo de quadros com este quadro
na tela,

MENSAGEM DE ERRO:

¢ ERRO L: A linha ndo existe, ndo é uma linha REM ou ndo
contém um quadro eculto.

EAXY

MNEMONICO: Edita a animagdo na linha X, a partir do pas-
s Y.

DESCRICAO: O Monitor passa para o modo de ediggo de ani-
magdo da trilha aberta X, e o passo Y apontado pelo pontei-

ro.

MENSAGENS DE ERRO:

e ERRO P: O nimero Y é maior que o numero de passos da
trilha mais um.

e INEXISTENTE: O nimero X ndo consta no cadastro de tri-
lhas,

ENX

MNEMONICO: Enderega a linha X.

DESCRICAO: Fornece, na primeira linha da tela, um nimero
em formato hexadecimal e decimal, que é o enderego da pri-
meira linha de nimero X ou maior. Se tal linha ndo existir, é
dado o enderego do primeiro byte ap6s a tiltima linha,

FA

MNEMONICO: Fecha as animagdes,
DESCRICAO: Fecha todas as trilhas de animagdo.
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FUX
MNEMONICO: Define o caractere de cédigo X como sendo fun-
do para os quadros,

DESCRICAQ: Define o caractere de fundo dos quadros como
sendo o de codigo X. Todo quadro criado, a partir deste co-
mando, terd este caractere como fundo. Ele também serd inse-
rido em linhas REM, pelos comandos IBX Y Z e CRX Y. Ao
carregar 0 ANIME, o caractere de fundo é um espago branco.
MENSAGEM DE ERRO:

e ERRO P: O valor de X ndo é c6digo de um caractere gréfico
legftimo.

GTX

MNEMONICO: Retorna ao BASIC e GOTO X.

DESCRICAQ: Devolve o controle ao monitor BASIC, em mo-
do SLOW, e executa a instru¢do GOTO X. A partir deste mo-
do, o programa comega a rodar da linha X em diante.

IAX

MNEMONICO: Insere o nimero X no cadastro de trilhas de
animagdo. _

DESCRICAO: Insere X no cadastro de trilhas de animagao.
MENSAGENS DE ERRO:

e INEXISTENTE: Ndo hd uma linha REM com o niimero da-
do.

¢ JA EXISTENTE: O ntmero dado ji consta do cadastro.

IBXYZ

MNEMONICO: Insere X bytes na posi¢do Y da linha Z.
DESCRICAOQ: Insere X bytes numa linha REM cujo nimero é
Z. Os bytes sdo inseridos logo ap6s o Y-ésimo byte do contet-
do da linha REM. O caractere inserido ¢ aquele fixado pelo
comando FU.

EXEMPLO: Se existir uma linha 100 REM 0123456789 e se
o caractere do fundo for *$”, entdo, o comando IB 3 0 100
transformar4 a linha 100 em: 100 REM § § $§0123456789.
MENSAGENS DE ERRO:

e ERRO L: A linha ndo existe ou ndo é uma linha REM.

e ERRO P: O valor de Y aponta além do fim da linha.

IS

MNEMONICO: Insere no stack de codigos.

DESCRICAQ: Passa para o modo de pedido de dados S?. Os
codigos digitados furam a fila existente. Ao voltar para o
modo principal, efetua-se automaticamente o comando MS.

LA

MNEMONICO: Lista as trilhas de animagdo.

DESCRICAQ: Apresenta, na ultima linha da tela, uma lista
parcial dos niimeros guardados no cadastro de trilhas. A tecla
NEW LINE, produz um SCROLL, e uma nova linha da lista
aparece no fundo da tela. Apertando-se qualquer outra tecla, o
Monitor volta a0 modo principal. Chegando ao fim da lista, a
mensagem FIM aparece na tltima linha.

MA

MNEMONICO: Mostra a animag#o.

DESCRICAO: Passa para o modo de edigdo de animagdo da
trilha que esté aberta e do passo que estd apontado pelo pon-
teiro.

MENSAGEM DE ERRO:

o INEXISTENTE: Ndo hd uma trilha aberta.

MOX

MNEMONICO: Define o caractere da moldura como aquele
de codigo X.

DESCRICAO: Define o caractere da moldura usada na apre-

sentacdo de quadros como sendo o de codigo X. Ao carregar

0 ANIME, o caractere da moldura é “+"" (codigo 15H).
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ANIME

MENSAGEM DE ERRO;
e ERRO P: O valor de X ndo é codigo de um caractere gréfico
legitimo.

MQX

MNEMONICO: Mostra o quadro de codigo X.

DESCRICAO: Passa ao modo de apresentacdo de quadros,
com o quadro de codigo X na tela,

MENSAGENS DE ERRO:

¢ ERRO P: O niimero X ndo € codigo legitimo de quadro.

o INEXISTENTE: Nao héd quadro com codigo X.

MS

MNEMONICO: Mostra o stack de codigos,

DESCRICAO: Retira o primeiro codigo da fila de codigos e o
processa conforme a situagdo vigente.

MT

MNEMONICO: Mostra todos os quadros,

DESCRICAOQ: Pde na fila de codigos, em ordem crescente, 0s
codigos de todos os quadros existentes e procede ao comando
MS.

PPX

MNEMONICO: PEEK e POKE, a partir de X.

DESCRICAO: Passa para o modo PEEK-POKE, a partir do en-
derego X.

RAX

MNEMONICO: Remove a trilha de animagdo X.

DESCRICAO: Remove a linha REM, com nimero X, e tira es-
te numero do cadastro de trilhas.

MENSAGEM DE ERRO:;

e INEXISTENTE:; O nimero X ndo consta no cadastro de tri-
lhas.

RBX Y Z

MNEMONICO: Remove X bytes ap6s a posicdo Y da linha Z.
DESCRICAQ: Remove X bytes seguintes ao Y-ésimo byte do
conteudo de uma linha REM cujo nimero é Z.

EXEMPLO: Havendo uma linha 1011 REM ABCDEFGHIJK,
o comando RB5 0 1011 transforma-a em 1011 REM FGHIJK.
MENSAGENS DE ERRO:

e ERRO L: A linha ndo existe ou ndo ¢ uma linha REM,

e ERRO P: O valor de Y aponta além do fim da linha ou ten-
tou-se retirar mais bytes do que existem na linha ap6s a posi-
¢ioY,

RLX Y

MNEMONICO: Remove as linhas de X a Y.

DESCRICAO: Remove todas as linhas cujo nimero é maior ou
igual a X e menor ou igual a Y.

MENSAGEM DE ERRO:

e ERRO P: O enderego calculado do fim do bloco da memo-
ria a ser removido ¢ menor que o enderego calculado do inicio
do bloco,

RM

MNEMONICO: Remove o monitor,

DESCRICAO: Remove as linhas AO00—A020, redefine a varié-
vel RAMTOP para 8000H, reinicializa o stack da mdquina logo
abaixo, ajusta as varidveis do sistema operacional e passa o con-
trole a ele, apos listar o programa BASIC, a partir da linha 0,
Assim, a drea da RAM ocupada pelo Monitor fica disponivel
para outras finalidades. Este comando, por suas conseqiiéncias
irreversiveis, ndo é executado imediatamente, mas provoca pri-
meiro o aparecimento da pergunta REMOVER O MONITOR
(S) IM OU (N) AO ?, na primeira linha da tela. A pergunta
deve ser respondida apertando-se a tecla correspondente, S6
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entdo, se for apertada a tecla S, é que o comando serd execu-
tado.

RS

MNEMONICO: Reinicializa o stack de codigos.

DESCRICAO: Remove todos os codigos guardados na fila de
codigos,

SA

MNEMONICO: Sai para o BASIC.

DESCRICAQ: Devolve o controle ao monitor BASIC, em mo-
do FAST, executando a primeira linha existente apbs a linha
que chamou o Monitor ou dando algum cédigo de indicacado
do BASIC, se o Monitor foi chamado por um comando.

MODO DE APRESENTACAO DE QUADROS

Este modo ¢ alcangado, a partir do modo principal, pelos
comandos MQX, CQX e MT, a partir do modo de edigdo de
animagdo, pelo comando tecla SHIFT T e, em certos casos, a
partir do modo S? de pedido de dados, pelo comando tecla
SHIFT NEW LINE (FUNCTION).

Este modo ¢ caracterizado por um quadro mostrado na tela
e, a ndo ser que o quadro seja 24 por 32, e moldurado até en-
cher a tela toda por repeti¢ao do caractere determinado pelo
comando MO do modo principal (sendo igual ao caractere ao
““+ ao carregar 0 Monitor),

Neste modo, alguns comandos sdo disponiveis somente no
caso de se ter uma trilha aberta para edi¢ao.

COMANDOS DO MODO
DE APRESENTACAO DE QUADROS

Comandos disponiveis em todos os casos:
Teclas 5a 8
MNEMONICOS: Direcionamento pelas setas impressas nestas
teclas,
DESCRICAO: Estas teclas movem o quadro uma posi¢do nas
dire¢des indicadas nas mesmas, Uma tentativa de mover além
da margem da tela causa o reaparecimento do quadro no lado
oposto a esta tentativa,

Tecla L

MNEMONICO: LINHA,

DESCRICAQ: Fornece o ntimero da linha REM que armazena
0 quadro em apresentagdo,

Tecla P

DESCRICAO: Fornece o cédigo do quadro em apresentagio.
Esta informacgdo é dada sob duas ou trés formas: o codigo
em hexadecimal, o caractere ou o foken a qual este possa cor-
responder e o c6digo em decimal, mostrado como argumento
da fungdo CHRS apresentada em video inverso,

Tecla Q

MNEMONICO: Localiza a quina superior esquerda do quadro,
DESCRICAQ: Esta tecla chaveia a apresentagdo no canto supe-
rior esquerdo da tela, a indicagdo da linha e coluna (conforme
a numeragdo usual da linguagem BASIC residente) ocupada
pela quina superior esquerda do quadro,

Tecla SHIFT 1

MNEMONICO: EDIT.
DESCRICAOQO:; Passa para o modo do cursor piscante, que é o
primeiro passo para a edi¢do de um quadro,

Tecla SHIFT 2
MNEMONICO: AND (Superpde este quadro e um outro defini-
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do pelo usudrio).
DESCRICAO: Passa para o modo E? de pedido de dados.

Tecla SHIFT A

MNEMONICO: NEW (D4 um novo codigo ao quadro).
DESCRICAOQ: Passa para o modo N? de pedido de dados, pe-
dindo um novo c6digo para o quadro. Fornecido o dado, vol-
ta-se a0 modo de apresentagdo com o mesmo quadro na tela,
efetuando-se, automaticamente, o comando tecla P.

Tecla SHIFT H

MNEMONICO: ** (Token de um codigo ilegitimo de qua-
dro).

DESCRICAO: Oculta o quadro em apresentagdo, mudando
seu codigo para DSH ( * *), o que o torna invisivel, tanto para
o Monitor quanto para o Animador, Esta operagdo ¢ Gtil para
colocar em arquive morto quadros que, por alguma razdo, seria
conveniente tornar inacessiveis ao Monitor ou Animador. Este
comando nio é executado imediatamente, Primeiro aparece a
pergunta OCULTAR (S) IM OU (N) AO?, na primeira linha,
Somente se a tecla S for pressionada é que este comando serd
executado, Ele pode ser desfeito pelo comando DO do modo
principal,

Tecla SHIFT K

MNEMONICO: + (coloca mais codigos na fila de c6digos).
DESCRICAO: E um comando composto, Equivale a voltar ao
modo principal e executar o comando IS,

Tecla SHIFT N

MNEMONICO: NEXT.

DESCRICAOQ: Retira o codigo seguinte da fila de codigos e o
processa,

Tecla SHIFT X

MNEMONICO: CLEAR.

DESCRICAOQ: Projeta, de novo, na tela o quadro que estd em
apresentacdo. Assim, quando as modificacdes efetuadas pelo
modo de escrita ndo forem gravadas na meméria, o quadro, co-
mo o armazenado na sua linha REM correspondente, reapare-
cerd na tela,

Tecla SHIFT Z

MNEMONICO: COPY.

DESCRICAOQ: Copia 0 quadro que estd na tela para a memo-
ria, dentro da linha REM correspondente. Ao efetuar a opera-
¢do, a mensagem COPIADO aparece no canto superior direito
da tela, Este comando é essencial para o submodo de superpo-
sigdo, mas, em qualquer caso, duplica a agdo do comando tecla
SHIFT S do modo de escrita com cursor L, o que, as vezes, ¢
conveniente,

NOVOS COMANDOS DISPONIVEIS
QUANDO HA UMA TRILHA ABERTA

Tecla SHIFT 4

MNEMONICO: TO (Move o quadro para a Gltima posi¢do ocu-
pada na animagao).

DESCRICAOQ: Verifica os passos da trilha aberta que precedem
aquele apontado pelo ponteiro, Se houver um passo de c6digo
do quadro em apresentagdo, cle serd colocado na tela na sua l-
tima posi¢do definida por esta parte da trilha,

Teclas SHIFT 5a 8

MNEMONICO: Setas impressas nas teclas.

DESCRICAQ: Sdo comandos compostos. Equivalem ao
comando tecla SHIFT I, seguido das teclas 5 a 8, usadas sem
o SHIFT.
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Tecla SHIFT D
MNEMONICO: SLOW.
DESCRICAO: Passa para o modo SLOW? de pedido de dados.

Tecla SHIFT I

MNEMONICO: Insere um passo na trilha de animagdo.
DESCRICAO: Insere um passo na trilha aberta, na posigao
apontada pelo ponteiro, e o incrementa, O passo tem o c6digo
do quadro em apresenta¢do e o dado de posi¢do definidos pela
posi¢do do quadro na tela. O Monitor volta ao modo de apre-
sentagdo de quadro com o mesmo quadro na tela e com a men-
sagem INSERIDO no canto superior direito.

Tecla SHIFT T

MNEMONICO: Troca de modo,

DESCRICAOQ: Passa para o0 modo de edi¢do de animagdo da
trilha aberta e na posi¢do apontada pelo ponteiro,

0 MODO DE SUPERPOSICAQ

Este modo é obtido, a partir do modo de apresentagdo de
quadros, pelo comando tecla SHIFT 2 (AND). Sua finalidade
é poder transferir parte de um quadro para outro. Os dois qua-
dros sdo apresentados superpostos, um ao outro, e, no momen-
to da transferéncia, efetuada pelo comando tecla SHIFT Z, a
parte do quadro superior, que fica dentro da moldura do qua-
dro inferior, é transferida para a linha REM que o armazena,

COMANDOS NO MODO DE SUPERPOSICAO

Comandos que atuam sobre o quadro superior como no
modo de apresentagdo de quadros:
Teclas 5 a 8

Tecla Q

Comandos que atuam sobre o quadro inferior como no mo-
do de apresentagdo de quadros:

Tecla L
Tecla P
Tecla SHIFT 2
Tecla SHIFT Z

COMANDOS PROPRIOS DO MODO

TeclaM

MNEMONICO: Moldura,

DESCRICAOQ: Chaveia um submodo no qual, ao aparecer o
quadro superior na tela, uma moldura é colocada em torno do
quadro inferior, apagando, assim, qualquer parte do quadro
superior que ultrapasse os limites do inferior, Isto torna o efei-
to de transferéncia mais visivel antes de efetué-lo.

Tecla NEW LINE

DESCRICAOQ: E apresentada a seqiiéncia de superposi¢do na
tela, Primeiro o fundo uniforme, consistindo do caractere da
moldura seguido pelo quadro inferior e pelo quadro superior
que poderd, ainda, ser seguido pela molduragdo do quadro in-
ferior, se assim for determinado pelo comando tecla M.

Tecla SHIFT 9

DESCRICAQ: Muda a ordem dos quadros: o superior passa a
ser o inferior, e vice versa, seguido pelo efeito da tecla NEW
LINE.

Tecla SHIFT X
MNEMONICO: CLEAR =
DESCRICAO: Safda do modo de superposi¢ao para o modo de &
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apresentagdo de quadros, com o quadro inferior na tela,

Tecla SHIFT SPACE
DESCRICAOQ: Passa para o modo principal.

O MODO DE CURSOR PISCANTE

Este modo é obtido, a partir do modo de apresentagdo de
quadros, pelo comando tecla SHIFT 1 (EDIT), ou, do modo
de escrita com cursor L, pelo comando tecla SHIFT NEW LINE
(FUNCTION).

Ele se caracteriza pela presenc¢a de um quadro na tela como
no modo de apresentagdo de quadros. Mas agora com um cur-
sor piscante que & o efeito de alternar um caractere do quadro
com o mesmo caractere em video inverso, Aparece, também,
no canto superior esquerdo, o nimero da linha e da coluna do
cursor em relagdo ao canto superior esquerdo do quadro,

0 modo de cursor piscante ¢ um passo para o modo de
escrita, Ele serve para localizar o ponto de infcio da escrita
mediante ao cursor piscante que pode ser deslocado.

COMANDOS DO MODO
DE CURSOR PISCANTE

Tecla NEW LINE
DESCRICAQ: Passa para o modo de escrita com o cursor G na
posi¢do determinada pelo cursor piscante,

Teclas SHIFT 5a 8

MNEMONICOS: Setas impressas nas teclas,

DESCRICAQ: Movimenta o cursor na dire¢do apontada pela
seta correspondente a tecla. As teclas sfo repetitivas: manten-
do a pressdo, a a¢do se repete indefinidamente, Qualquer tenta-
tiva de mover o cursor além da margem do quadro, faz com
que ele apareca na margem extrema oposta a esta tentativa,

Tecla SHIFT NEW LINE (FUNCTION)
DESCRICAOQ: Passa para 0 modo de apresentacdo de quadros
com o mesmo quadro na tela,

MODO DE ESCRITA

A finalidade deste modo € editar um quadro, criando, assim,
seu contetdo grifico, O modo ¢ alcangado, através do modo
do cursor piscante, por meio do comando tecla NEW LINE,
que coloca o Monitor no modo de escrita com cursor G.

O modo ¢ caracterizado pela presen¢a de um quadro na tela
e moldurado como no modo de apresentagdo de quadros e,
na maioria das situagdes, com um cursor L ou G em video in-
verso numa posi¢do do quadro. O cursor pode estar ausente em
certas situagdes.

Neste modo, qualquer tecla que normalmente seria um
carfter grifico quando regido pelo monitor BASIC residente,
no modo L ou no modo G, terd o mesmo efeito. Apos escrito
0 cardter, o cursor move-se para a proxima posi¢do, que de-
pende de uma certa escolha disponfvel neste modo. O cursor
ndo desloca a escrita, mas passa por cima dela e, assim, ndo
tem o efeito de inser¢do do monitor residente,

A escrita procede horizontalmente, da esquerda para a di-
reita, ou verticalmente, de cima para baixo, dependendo da es-
colha do usudrio, Alcangada a margem, o préximo cariter faz
com que O cursor passe para a primeira posi¢do da proxima li-
nha ou coluna, de acordo com a posi¢do da escrita, Atingida
a altima posigdo no quadro, o proximo cardter faz com que
O Cursor se mova para a primeira posi¢gdo, ou seja, o canto su-
perior esquerdo.
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COMANDOS COMUNS AOS DOIS SUBMODOS

Tecla NEW LINE
DESCRICAO: Move o cursor para a posi¢do seguinte na dire-
¢do da escrita,

Tecla SHIFT 0

DESCRICAO: Move o cursor uma posigdo para trds, na posi-
¢do determinada pela diregdo da escrita, Note que este efeito é
diferente do efeito do monitor residente, pois ndo apagard na-
da que estiver escrito,

Tecla SHIFT 9
MNEMONICO: GRAFHICS.
DESCRICAOQ: Troca de submodo L para G e de G para L.

Comando especial do submodo G:

Tecla SHIFT NEW LINE
DESCRICAOQ: Passa para o submodo L.

Comandos especiais do submodo L:

Teclas SHIFT 5a 8

MNEMONICOS: Setas impressas nas teclas,

DESCRICAO: Move o cursor na diregdo correspondente a
seta, Os efeitos nas margens sdo parecidos com os da escrita.

Tecla SHIFT Q
DESCRICAO: Reapresenta o cursor na tela, apbs sua oculta-
¢do pelo comando tecla SHIFT W.

Tecla SHIFT S

MNEMONICO: SAVE,

DESCRICAOQ: Oculta o cursor ¢ copia o contetido grifico do
quadro da tela para a meméria, na linha REM correspondente,
Depois, a mensagem SALVO aparece no canto superior direito,

Tecla SHIFT T

MNEMONICO: Troca a diregdo da escrita,

DESCRICAQ: Muda a dire¢do da escrita de horizontal para
vertical e vice versa,

Tecla SHIFT W
DESCRICAQ: Esconde o cursor, ficando aparente o cardter
que estd por baixo dele,

Tecla SHIFT Y
MNEMONICO: RETURN,
DESCRICAO: Volta para o modo principal.

Tecla SHIFT NEW LINE
DESCRICAOQO: Passa para o modo de cursor piscante, com o
cursor na mesma posi¢ao.

0 MODO DE EDICAO DE ANIMACAO

Este modo ¢ alcangado, a partir do modo principal, pelos
comandos EAX Y e MA e, a partir do modo de apresentagdo
de quadros, pelo comando tecla SHIFT T.

Sua finalidade ¢ editar os passos de uma trilha de animagdo.
O modo é caracterizado pela presenca de quadros, na tela, sem
molduras ou por certas mensagens prOprias, na primeira linha
da tela,

A mensagem FIM, no lado direito da primeira linha, signifi-
ca que o ponteiro estd apontando para além do ultimo passo
da trilha,

Neste modo, algumas teclas sdo repetitivas — ao se pressio-
nar a tecla efetua-se a agdo correspondente e, se a pressdo for
mantida, apés uma pequena pausa, a acdo correspondente se
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repetird, A velocidade desta repeti¢io pode ser mudada pelo
comando SHIFT M, que d4 acesso ao modo A? de pedido de
dados. Ao carregar o Monitor, esta velocidade é a méxima pos-
sivel.

COMANDOS DO MODO
DE EDICAO DE ANIMACAO

Teclas repetitivas:

Tecla R

MNEMONICO: <= (dire¢do temporal para trés).

DESCRICAO: Decrementa, se possivel, o ponteiro e apresenta
na tela o passo correspondente da trilha.

Tecla Y
MNEMONIMO: > = (dire¢do temporal para frente).
DESCRICAQ: Incrementa, se possivel, o ponteiro e apresenta
na tela o passo correspondente da trilha.

No uso da tecla R, se o passo atual for o primeiro, aparecerd
a mensagem INICIO no canto superior esquerdo do video. Jd
no uso da tecla Y, se ele for o ultimo ou se o ponteiro estiver
apontando além do ultimo passo, aparecerd a mensagem
FIM no canto superior direito. O ponteiro ndo muda no pri-
meiro caso e no segundo apontard para a primeira posigdo além
do tultimo passo. No modo repetitivo estas teclas param a repeti¢ao
ao chegarem a um passo do cddigo E4 (SLOW). Aparece, en-
t3o, no canto superior esquerdo, a mensagem SLOW seguida de
quatro digitos hexadecimais, que é o conteido dos bytes dois
e trés deste passo. A rotina correspondente a este passo ndo
¢ executada.

Tecla SHIFT 0
MNEMONICO: RUBOUT.
DESCRICAO: Remove da trilha aberta o passo que estd sendo
apontado pelo ponteiro. O ponteiro ndo muda e aparece na
tela 0 que seria o passo seguinte na trilha.

Teclas ndo repetitivas:

Tecla P

DESCRICAOQ: Imprime na primeira linha da tela, informagGes
relativas a trilha aberta. Fornece o mimero da linha que con-
tém a trilha, o mimero do passo e, se 0 ponteiro no estiver
apontando além do seu fim e o cddigo do passo ndo for E4
(SLOW), o cédigo do quadro correspondente.

Tecla SHIFT SPACE
DESCRICAOQ: Provoca a passagem ao modo principal.

Tecla SHIFT 1

MNEMONICO: EDIT.

DESCRICAQ: Remove da trilha aberta o trecho que comega
com o passo apontado pelo ponteiro e que vai até o préximo
passo de cédigo E4 (SLOW) ou, se este ndo existir, até o fim
da trilha. O valor do ponteiro ndo muda. Devido as sérias con-
seqiiéncias deste comando, ele ndo € automaticamente execu-
tado. Primeiro, aparece na primeira linha da tela a mensagem
REMOVER O TRECHO (S)IM ou N(AO)?. Entdo,somente se
a tecla S for pressionada, o comando serd executado. Apertan-
do-se a tecla N, provoca-se o retormno ao modo de edigdo.

Tecla SHIFT D
MNEMONICO: SLOW.
DESCRICAOQ: Passa para o modo de pedido de dados SLOW?

Tecla SHIFT K

MNEMONICO: + (coloca mais c6digos na fila de c6digos).
DESCRICAOQ: E um comando composto que equivale 4 saida
para 0 modo principal, seguido pelo comando IS.

MICRO SISTEMAS, maio/85

Tecla SHIFT M
MNEMONICO: PAUSE.
DESCRICAO: Passa para o modo A? de pedido de dados.

Tecla SHIFT T

MNEMONICO: Troca de modo.

DESCRICAO: Nio terd efeito se o ponteiro estiver apontando
além do fim da trilha ou para um passo de codigo E4 (SLOW).
Nos demais casos, passa para o modo de apresentacdo de qua-
dros, mostrando o quadro do passo da trilha apontado pelo
ponteiro.

Tecla SHIFT V

MNEMONICO: CLS.

DESCRICAQ: Limpa a tela e apresenta somente o passo da
trilha apontado pelo ponteiro.

0S MODOS DE PEDIDO DE DADOS

Estes modos s3o caracterizados pela presenca, na primeira li-
nha da tela, de uma letra ou da expressio SLOW, seguida por
ponto de interrogagdo. O Monitor estd pedindo um dado nu-
mérico em forma de digitos hexadecimais. O dado, para ser
aceito pelo Monitor, deve ser digitado seguido de NEW LINE,
ap6és o qual o Monitor processa a informagdo, conforme a si-
tuagdo.

Neste modo, a tecla SHIFT 0 (RUBOUT) tem o efeito de
apagar os digitos jd digitados, e a tecla SHIFT NEW LINE
(FUNCTION) tem o efeito de devolver a operagdo ao modo do
qual foi chamado o modo de pedido de dados, sem processar a
informacdo.

Os vdrios modos de pedido de dados sdo:

MODO A?

MNEMONICO: ATRASO?.

DESCRICAO: Pede dois digitos hexadecimais que determinam
o ritmo do funcionamento das teclas repetitivas do modo de
edigdo de animagdo, isto é, a velocidade pela qual os passos se
sucedem, um ao outro, quando as teclas R, Y, ou SHIFT O
(RUBOUT) sdo mantidas pressionadas.

MODO E?

MNEMONICO: Superpde o quadro apresentado e um outro
definido pelo usudrio.

DESCRICAO: Pede dois digitos hexadecimais que fornecem
o codigo do quadro que serd superposto com o que estd em
apresentagdo. Aceito o dado, o Monitor passa para o modo de
superposi¢do.

MENSAGENS DE ERRO:

ERRO P: O nimero nio ¢ codigo legitimo de quadros.
INEXISTENTE: Ndo hd quadro com o cédigo dado.

MODO N?

DESCRICAO: Este modo pede dois digitos hexadecimais que
devem representar o codigo de um quadro. E usado em virias
situagdes, cada uma tendo suas préprias mensagens de erro.

POSSIVEIS MENSAGENS DE ERRO:

ERRO P: O mimero dado ndo € codigo legitimo de quadros.
JA EXISTENTE: J4 existe um quadro com o cédigo dado.
INEXISTENTE: Nio hd um quadro com o cddigo dado.

MODO §?

MNEMONICO: Qual cédigo serd colocado no stack?
DESCRICAO: Pede dois digitos hexadecimais que correspon-
dem a um codigo legitimo de quadros ou sio E4 (SLOW). Ao
recolher o dado, ele é colocado na fila de cddigos, e o Monitor
volta para este modo com o dado apresentado na iltima linha

da tela. Cada novo recolhimento é acrescido 4 tela que, a0
completar uma linha, efetua um SCROLL para dar lugar 4 &
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apresentacdo de novos dados. O que acontece ao encerrar este
modo pela tecla SHIFT NEW LINE (FUNCTION) depende do
comando que foi utilizado para se entrar no modo §?.

MENSAGEM DE ERRO:
ERRO P: O dado nio ¢ codigo legitimo de quadro nem E4,

MODO SLOW?

MNEMONICO: Qual codigo de um passo E4 (SLOW) serd in-
serido na trilha de animagao?

DESCRICAO: Pede quatro digitos hexadecimais, que represen-
tam o codigo de um passo E4 (SLOW) numa trilha de anima-
¢do. Este modo sé poderd ser acessado se houver uma trilha
aberta. Ao encerrar o pedido, o passo E4, com o c6digo dado,
¢ inserido na trilha aberta no lugar determinado pelo ponteiro
que € incrementado. E dada também a mensagem INSERIDO
no lado direito da tela.

0 MODO PEEK-POKE

Este modo é usado para examinar e modificar o conteido
da meméria em qualquer endere¢o. Ao entrar no modo pelo
comando PPX do modo principal. a tela apresenta, no fundo,
o endereco em hexadecimal que estd sendo examinado, o con-
teido do mesmo em hexadecimal e o caractere grifico, ou o
token, ou o ponto de interrogacdo, que ¢ associado a este con-
tetido pelo Monitor residente da mdquina.

COMANDOS DO MODO PEEK-POKE

Tecla NEW LINE
DESCRICAO: Provoca um SCROLL na tela e passa a apresen-
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tar o conteido da posi¢do posterior da memoria.

Tecla SHIFT NEW LINE (FUNCTION)
DESCRICAOQ: Provoca um SCROLL e passa a apresentar o
conteudo da posi¢do anterior da memoria.

Teclas de digitos hexadecimais (de O a F)

DESCRICAQ: Carregam na memdria 0 novo conteido assim
introduzido. Apds apertar uma destas teclas, pela primeira vez,
o digito é mostrado no lado direito da apresentagdo da ultima
linha da tela. Neste momento, a tecla SHIFT 0 (RUBOUT) po-
de ser usada para corrigir o primeiro digito do teclado. Apertan-
do-se o segundo digito hexadecimal, provoca-se o carregamen-
to na memoria do conteido assim determinado, mostrando o
resultado 4 direita do contetdo antigo e provocando um
SCROLL na tela.

Tecla SHIFT 9 (RUBOUT)
DESCRICAO: Corrige o primeiro digito de um valor hexade-
cimal.

Tecla SHIFT SPACE
DESCRICAQ: Sai do modo PEEK-POKE e volta para o
modo principal.

FILA DE CODIGOS

A fila ou stack de codigos é armazenada na linha 10010
REM (A010 REM na listagem da mdquina) e consiste de uma
seqléncia de codigos de quadros ou do codigo E4 (SLOW).
A finalidade da fila é manter uma seqiiéncia de cédigos que po-
dem ser chamados, um por um, para eventual processamento.
Ela é uma das ferramentas mais uteis do Monitor para poupar
tempo e esforgo na criagdo de quadros e trilhas. O contetudo da
fila ¢ criado pela a¢do do modo S7? de pedido de dados, o qual
¢ acessado pelos comandos CS e 1S do modo principal e pelo
comando tecla SHIFT K (+), tanto do modo de apresentagdo
de quadros quanto do modo de edi¢io de animagdo. A fila
funciona de modo normal, ou seja, o primeiro codigo a ser co-
locado na fila é o primeiro a ser retirado pelas rotinas que
processam estes codigos. Neste sentido, a palavra stack nio é
apropriada e constitui uma reliquia de versdes mais antigas.

Os comandos que retiram um cddigo da fila sgo MS, do mo-
do principal, tecla SHIFT N, do modo de apresentacdo de qua-
dros, e tecla SHIFT NEW LINE, em outras situacgdes.

Uma vez que um codigo ¢ retirado da fila, ele ¢ processado
de maneiras diferentes, dependendo do cédigo retirado e do es-
tado do Monitor. As possibilidades sdo as seguintes:

Codigo de quadro existente — O Monitor passa para o modo
de apresentagdo de quadros com o quadro correspondente na
tela.

Codigo de quadro inexistente — O Monitor passa para o
modo principal de comandos com o inicio do comando CQW
X Y Z jda montado na forma CQW, sendo W o codigo em hexa-
decimal que foi retirado da fila. Este €, entdo, um pedido de
criagdo de um quadro com o codigo dado e para o qual o usud-
rio deve completar a altura, a largura e o nimero da linha REM
de armazenamento.

Codigo E4 com uma trilha aberta — O Monitor passa para
o modo SLOW? de pedido de dados. A saida do modo SLOW?
sem carregamento de dados provoca a retirada do codigo se-
guinte da fila.

Codigo E4 com as trilhas de animagao fechadas — Provoca
simplesmente a mensagem SLOW no canto superior esquerdo
da tela. A tecla SHIFT NEW LINE (FUNCTION) provoca ago-
ra a retirada do proximo codigo da fila,

Quando ndo hd codigos a serem retirados da fila, aparece a
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mensagem FIM no canto superior direito, com o Monitor per-
manecendo no modo no qual a retirada foi pedida.

INFORMACOES E SUGESTOES GERAIS

Retorno ao BASIC — H4 trés maneiras de devolver o con-
trole a0 Monitor BASIC, a partir do modo principal. Os trés
comandos que fazem isto sdo BA, GTX e SA. Destes 0 mais
seguro ¢ BA e deve ser usado em caso de qualquer divida ou
no caso do Monitor ndo funcionar de modo correto.

Macrolinhas — Sdo linhas do programa BASIC cuja listagem
ndo cabe na tela. Como o Monitor manipula linhas REM do
proprio programa BASIC, ele facilmente cria macrolinhas
REM. A existéncia de uma macrolinha é potencialmente peri-
gosa e as vezes, provoca 0 CRASH do Sistema Operacional ten-
tando listar uma delas. Isto sempre acontecerd se for tentada
a remog¢do de uma linha logo apds uma macrolinha, digitando
seu nimero seguido por NEW LINE. Para evitar problemas
lembre-se: 1 — Nunca retire uma linha do programa BASIC,
digitando seu nimero seguido por NEW LINE, a ndo ser que
a linha anterior também esteja listada na tela. E mais seguro
usar o comando RLX Y do prdprio Monitor para a remogdo de
linhas do programa BASIC. 2 — Nunca, ao sair do Monitor,
aperte imediatamente o NEW LINE. Antes de qualquer outra
agdo, limpe a tela pelo comando CLS.

Estouro da Meméria — Qualquer comando que ndo pode ser
executado por falta de memoria causa um retorno ao BASIC,
com a costumeira mensagem de erro 4/. Esta situagdo ¢ poten-
cialmente perigosa, pois as varidveis do Sistema Operacional
poderiam estar com valores modificados. Nunca aperte imedia-
tamente o NEW LINE nesta situagdo. Antes de mais nada,
limpe a tela com o comando CLS. Ao retornar ao Monitor,
apOs estouro da memoria, efetue imediatamente os comandos
FA e RS para reinicializar os ponteiros internos do Monitor,
evitando, assim, outras situagOes perigosas provocadas pela
saida do Monitor no meio de uma de suas rotinas.

DESCRICAO DO ANIMADOR

O Animador ¢ a rotina que efetua a animagdo propriamente
dita. Ele também fornece rotinas para o Monitor, de modo que
o ultimo ndo pode funcionar sem uma versdo compativel do
primeiro jd na memoria do micro.

O Animador funciona somente no modo SLOW e deve ser
chamado por RAND USR 16514 numa linha de BASIC. As
trilhas de animagdo (tantas quanto quiser), a serem executadas
por cada chamada, devem ficar logo apds a linha USR de
chamada. Ao encontrar a primeira linha que nio seja REM, o
Animador devolve o controle ao BASIC. Nio se deve ter
nenhuma linha REM, que ndo seja trilha de animagdo, apos
uma linha de chamada.

Durante a animag¢do, o Animador é sensivel 4 tecla BREAK,
no final da rotina de atraso apds a projegdo de cada quadro.

O Animadoer possui uma tnica mensagem de erro: G/. Ela
significa que na chamada de animag¢do com o nimero indicado
hd um codigo de um quadro inexistente. O funcionamento do
Animador pode ser mudado, modificando-se o ritmo de
animagdo e colocando-se remendos.

O enderego 418EH (16782) contém inicialmente o valor
O0H e este conteido controla o ritmo da animag¢do. Qualquer
outro valor até FEH faz a animag¢do proceder a um ritmo mais
lento por um fator que é o contelido deste endereco mais um.
Assim, qualquer animagdo pode ser colocada em camera lenta,
preservando a velocidade relativa entre as vdrias partes do
movimento. Um valor FFH neste local tem outro efeito. A
animagdo prossegue somente se uma tecla estiver pressionada.
Ao pressionar atecla, o passo seguinte da animagdo é executado.
Mantendo-se a pressdo, ap0s uma pequena pausa, 0S passos
seguintes comecam a ser executados, agora com maior veloci-
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dade de revezamento. A animag¢io pode, assim, ser executada
passo a passo. A maneira mais fdcil de mudar o contetido deste
enderego ¢ através de um comando ou instrugdo POKE do BA-
SIC.

Ao encontrar qualquer passo da animagdo de codigo E4
(SLOW) que ndo seja da forma E400XX. o Animador, obriga-
toriamente, passa pela instru¢do que se encontra no enderego
409AH com o par DE carregando BBAA, se o passo for
E4AABB. Normalmente, a instrugdo que fica neste enderego ¢
CALL 0A2A, que ¢ a rotina CLS do BASIC. O usudrio poderd
colocar neste local um remendo, ou seja, qualquer outra cha-
mada a uma rotina que processard de modo particular os pas-
sos de codigo E4.

Ao projetar na tela qualquer quadro e no final da rotina de
atraso, o Animador verifica se alguma tecla foi pressionada. Se
esta ndo for a tecla BREAK, ele passa obrigatoriamente pela
instru¢do no enderego 4177H, carregando, no registrador A, o
codigo da tecla pressionada. Este local normalmente contém a
instru¢do JP 40EBH. Um remendo neste lugar tornard o Ani-
mador sensivel, de modo particular, a apertos de teclas especi-
ficas.

EDITANDO ANIMACOES JA CRIADAS
E ANIMANDO OUTROS PROGRAMAS

Um programa com animag¢des criadas pelo Anime e com
o Monitor removido pelo comando RM jd ndo contém mais as
linhas AOOO e A0010, que sdo essenciais para o funcionamento
do Monitor. Assim, se for necessdrio editar um tal programa,
usando o Anime, serd preciso acrescentar estas linhas apds ter
carregado o programa a ser editado na meméria, com o Moni-
tor jd no topo. Isto ¢ facilmente feito com os comandos CRO
10000 e CRO 10010. A linha RAND USR 32765, que chama o
Monitor, ndo precisa ser A1015, mas, se ndo for a dltima li-
nha executdvel do programa BASIC, deverd ser logo seguida
por uma linha REM qualquer. Nio €, de fato, necessdrio que
a linha de chamada exista, pois o Monitor pode ser chamado
pelo mesmo comando diretamente. Uma vez introduzidas as

* linhas, é preciso que as trilhas existentes fiquem cadastradas

antes de se poder editd-las. O comando IAX do modo princi-
pal é que faz isto. Devido a todo este trabalho, aconselha-se
ndo usar o comando RM, a no ser que se esteja certo que as
animagdes estejam na forma final. Enquanto ainda estiver edi-
tando e criando uma animacdo guarde qualquer etapa interme-
didria simplesmente gravando o programa BASIC numa fita.
Isto evitard trabalho extra e também preservard as linhas AOQO-
A1020 do Monitor.

Um programa que ndo contém animacdo efetuada pelo Ani-
mador, mas ao qual se deseja acrescentar uma, precisa receber
também, como a primeira linha do programa, a linha REM que
contém o cédigo do Animador. Para isto, serd preciso lancar
mdo de algum programa que faga o MERGE.

»
&=
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NAJA 800.
ESTE NAO RECUSA

NAAAN 800

0 SUPERVERSATIL

CARACTERISTICAS TECNICAS:

¢ Utilizaaté 4drivesde51/4" ou8' em
face dupla ou simples.

* Winchester de 5M, 10M ou 15M Bytes.

* 128 K de memoria RAM, expansivel
para mais 512K Bytes.
* Compatibilidade em software com o0s

computadores TRS-80, modelos IV, 11,

Iel.

¢ 24 linhas de 80 ou 40 colunas.

» Alta resolucéo graficacom 640 x 240
pontos

* Caracteres para representagao grafica
da linguagem APL.

Compativel com os Sistemas

CP/M3.0-CP/M2.2. - NAJA/DOS -
DOSPLUS - NEWDOS/80 -

LDOS - MULTIDOS -
TRSDOS6.1-TRSDOS 1.3

Conheca o NAJA 800, um produto
Kemitron. Entre em contato conosco.

Av. Contorno, 6048 - Savassi - Fone (031)
225-0644 - Telex (031) 3074 - KEMI - BR
Belo Horizonte, MG.
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Atualmente a estatistica € uma ferramenta de grande
utilidade nos mais diversos campos da ciéncia. Por isso, MS
selecionou para vocé este artigo sobre...

Estatistica Aplicada [

Raul Udo Christmann

estatistica representa um setor da matemdtica que

se preocupa com a coleta, organiza¢do, apresenta-

¢do e andlise de dados. Permite a obtencdo de con-

clusdes e a tomada de decisdes com razodveis ni-
veis de confiabilidade. Com o atual desenvolvimento em todos
os campos cientificos, ela tornou-se uma ferramenta indispen-
sdvel. Na engenharia e na inddstria, por exemplo, a estatistica
¢ imprescindivel no controle de qualidade, na andlise de
custos, no dimensionamento de estoques, no estudo de tem-
pos e movimentos. Na drea biomédica, é importante na realiza-
¢do de experiéncias laboratoriais, com animais ou mesmo para
testar rea¢Oes humanas. Nas empresas, para representar e pro-
jetar custos, saldrios, lucros e calcular {ndices de desempenho
entre outras utilidades.

Generalizando, a estatistica é pré-requisito em projetos de
interesse coletivo, na andlise de experiéncias, no estabeleci-
mento de testes, em pesquisas cientificas, no estabelecimento
de fébrmulas empiricas e muitas outras situagdes.

Contribuir na desmistificagdo da estatistica, através de ex-
plicagdes e exemplos simples, é o objetivo deste artigo. Além
'disso ele pretende mostrar como uma ferramenta cientifica
de utilidade tdo vasta pode ser computadorizada até mesmo
nos simples, mas versdteis micros da linha Sinclair,

O plano € o seguinte:

capitulo més  assunto

i § 1 ! Introdugao

2 1 Medidas de tendencia central e de
dispersédo

3 2 Graficos estatisticos

4 3 Correlagdo, regressao e projegoes
lineares

5 4 Representagao grafica da regressao
linear

6 5 Correlagdes e regressges ndao line-
ares

7 -] Consideragdes finais e manual de uso

Cada capitulo abordard o fundamento tedrico do assunto
nele proposto e apresentard um programa em linguagem
BASIC para os micros da linha Sinclair. Estes programas po-
dem ser montados jd a partir do segundo més, formando, no
final, um programa unico e global, onde, através de um menu,
serd possivel selecionar as diversas tarefas,
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Os programas apresentados serdo totalmente em BASIC
convencional. Eles ndo pretendem mostrar “‘a melhor maneira
de encontrar a solugdo”™, mas sim uma versdo razoavelmente
eficiente e que pode ser otimizada e complementada com
outras tarefas de interesse particular,

No quinto més, serd apresentado um pequeno “‘Manual
de uso™ do programa global. Vamos, entdo, 4 primeira parte do
artigo que tratard de MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL
E DE DISPERSAO.

UM CASO

Como ilustracdo apresentaremos um caso bastante simples.
Ele servird de ponto de referéncia na explicacdo deste tema,
assim como nos dos préximos nimeros, Trata-se da K. I, Tudo
Ltda, empresa que se dedica as constru¢des civis e mantém
um quadro de trinta funciondrios composto por dez auxiliares
de escritério, quatro desenhistas, quatro projetistas, cinco en-
genheiros, um analista de sistemas, um programador Basic,
trés secretdrias e dois continuos.

Jodo, o analista e elemento pivd desta estoria, comegou na
empresa quando o Sr. Barbosa a constituiu, s6 que como auxi-
liar. Passados oito anos, e mesmo com a promog¢do para a fun-
¢do de analista, ele estd muito descontente com o seu saldrio.

Apesar das diversas tentativas e indiretas ao chefe, Jodo ndo
tem tido éxito e resolveu mudar de tdtica, abordando a ques-
tdo cientificamente. Sua primeira providéncia foi a de fazer
um levantamento do saldrio de todos os funciondrios. Um ré-
pido “bacalhau™ retirou do disco as seguintes informagoes:

e Auxiliares de escritério: (em Cr$ 1000), 115, 122, 98,140,
98, 125,122,124, 135 ¢ 98;

e Desenhistas: 160, 165, 163 e 170;

e Projetistas: 440, 480,410 e 400,

e Engenheiros: 600, 520, 710, 580 ¢ 610;

e O proprio: 380;

e Seu auxiliar: 190;

e Secretdrias: 230, 230 e 680;

e Continuos: 98 ¢ 98;

e O Chefe: 4.200.

Datilografou a relagdo, fez um circulo vermelho em tomno
do seu saldrio e deixou sobre a mesa do chefe, Dois dias apos,
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como nfo percebeu nenhuma manifestagdo do seu superior,
resolveu abord4-lo e foi recebido com a desculpa de que eram
muitos niimeros e nfo tinha tempo para analisi-los.

Voltou deprimido e resolveu tentar outra vez. Tentando
encontrar um meio de resumir os dados, foi surpreendido pela
presenga do Sr. Barbosa que falou:* — Olha aqui, o saldrio mé-
dio da nossa empresa é de Cr$ 408,742, Estou até pagando
bem demais”. Jodo ficou mais deprimido ainda, porém,mais
estimulado. “Guerra é Guerra™, e resolveu estudar Estatistica,
para encontrar um meio de contra-argumentar . Entdo logo
percebeu que a média aritmética nfo era a Gnica medida repre-
sentativa de um conjunto de dados.

Fez diversos cdlculos, no micro, é logico, e constatou que
a média estava certa, o desvio padrdo era de Cr$§ 731.851,62;
o coeficiente de variagdo de 179% e a mediana de Cr§ 170
mil.

Em resumo, Jodo conseguiu mostrar ao Sr. Barbosa que o
conjunto de saldrios era por demais heterogéneo (desvio pa-
drao e coeficientes de variacdo altos), que a média nfo era a
medida “tipica’ dos saldrios (a distribuicdo dos dados ¢ assi-
métrica) e que a mediana era mais representativa, Pelo sim,
pelo ndo, discussdo cientifica para cd e para ld, conseguiu con-
vencer o chefe, que concordou num adicional de 50% para os
desenhistas, 10% pra os demais e uma bonificagfo mensal de
Cr$ 5 mil aele pelo “mérito” de té-lo despertado para as cién-
cias matemdticas,

ATEORIA

A representagdo de um conjunto de dados através de uma
tabela ou pela enumeragdo individual é inconveniente, na maio-
ria das vezes, Um conjunto de informag¢des pode ser sintetiza-
do através das chamadas MEDIDAS DE TENDENCIA CEN-
TRAL. Estas sdo vérias e a mais utilizada delas é a média arit-
mética, ou somente MEDIA, representada por X (leia-se*x
barra”) e definida por

KR AN, LXK n
| e e A

x = =
n i=1

xi/n

onde n representa o niimero de informagdes. No exemplo,
1154122498+ +4200
31

ou seja, Cr$ 408.741 por pessoa

As vezes associa-se aos valores xj certos “fatores de pon-
deragdo” ou “pesos” Pj que dependem da importancia atri-

= 408,74193mil

x =

buida a cada valor. Neste caso, temos a média ponderada.

i=1
Se a prova final de um curso tem peso 3, e as 4 provas parciais
tém peso 1, a média final do aluno serd:

X = (3)(6,8)+(1)(B)+(1)(7,2)+(1)(6,5)+(1){4,5) = 6,6
3 +1 +lEdoncl

A MEDIA HARMONICA h de um conjunto de dados é a
reciproca da média aritmética das reciprocas dos dados:

Por exemplo, se um vefculo viaja de A para B a velocidade

média de 30km/h e volta de B para A pelo mesmo caminho,
a velocidade média de 60 km/h, qual a velocidade média para a
viagem completa?
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Considerando uma distancia entre A e B de 60 km (ou
outra qualquer), o tempo de deslocamento de Ajpara B ¢ de
60 km/30 km/h =2 horas, e de B para A, dé 60 km/60 km/
h = 1 hora. A velocidade média para a viagem completa serd:

distancia total
tempo total

120 Km
= 55— = 40 Kw/h

Este valor médio também é a harmonica entre 30 e 60:

h = ————Jg————— =
il i

0 60

40 Km/h

E importante notar que a média aritmética de 30 e 60 con-
duz a 45 km/h, uma inverdade para o caso.

A MEDIANA corresponde “‘a medida do meio” apés os da-
dos estarem em ordem ndo-decrescente, isto €, a média aritmé-
tica dos dois valores centrais, se n for par e o proprio valor
central se n for fmpar. No caso da empresa de engenharia,
seus saldrios, devidamente ordenados, resultam na seguinte
distribuigdo: 98, 98, 98, 98, 98, 104, 115, 122, 122, 125,
135, 140, 160, 163, 165, 170,
410, 440, 480, 520, 580, 600, 610, 680, 710, 4200.
Ja que:

Me = | {n+#l)= w32 =
2 impar 2

Desconsiderando o saldrio do Sr. Barbosa, a mediana seria:

162 elemente = 170 mil

s l:n/zng + (/2 ¥ 1)@]

par

162 elem. + 179 elem. _ 170 + 190
2 i 2

Me = = 180 mil

Comumente se diz que determinado artigo estd na moda,
quando o mesmo ¢ utilizado mais vezes que outro. Na estatisti-
ca o conceito é o mesmo. A MODA de um conjunto de valores
corresponde ao valor que ocorre com maior freqiiéncia. A mo-
da pode nfo existir ou ser mais de uma. O saldrio modal da
K. L .tudo Ltdaé de:

Mo = 98 mil

As posi¢Oes relativas entre a média, mediana e moda podem
ser visualizadas nas figuras 1 e 2.

O grau de simetria pode ser representado matematicamente
através do coeficiente de Pearson.

X - Mo

S

Se Cp =0, a distribui¢do é simétrica em torno do valor cen-
tral e assimétrica em caso contrdrio.

No caso de uma empresa que tem trés funciondrios, e paga
saldrios de Cr$ 400, Cr$ 500 e Cr$ 600 mil, a folha de paga-
mento é mais homogénea do que outra que paga Cr§ 100,
Cr$ 500 e Cr$ 900 mil, embora ambas apresentem o mesmo
saldrio médio de Cr$ 500 mil,

CP=

Freq.

TN

X

x

min mAX

o

xiEZ

Figura 2 — Distribuigdo

Figura 1T — Distribuic8o
assimétrica

simétrica
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190, 230, 230, 380, 400,
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Assim, para diferenciar convenientemente dois conjuntos
de dados (duas distribuigdes) deve-se associar s medidas de
tendéncia central algumas MEDIDAS DE DISPERSAQO. Estas
medem o grau de dispersdo dos valores em torno do valor mé-
dio. As mais comuns sfo: Amplitude, Varidncia, Desvio-pa-
drio e Coeficiente de Variagdo.

A AMPLITUDE de um conjunto de dados ¢ a diferenca
entre 0 maior ¢ o menor valor. A amplitude dos saldrios da
empresa do Sr. Barbosa é de 4200 — 98 = 4102 mil cruzeiros.

A VARIANCIA ¢ definitiva por:

-2
(x '-i} 2 b s i} 7.5 S SR (XI]- x)
2 1 2
s =
=X
ou
n
Z( "-2
- e T
8 =
n = 1
ou ainda
n
B S ARt
2 B
g% = =
n -1

A utilizacdo do denominador n-1 no lugar de n gera certa
estranheza, no entanto, conduz a um “melhor estimador™ na
maioria dos casos.

Como a dimensdo da varidncia ndo é a mesma do conjunto
de dados, o DESVIO-PADRAO é mais utilizado como medida
de dispersio. Ele ¢é definido por

ou seja, a raiz quadrada da variancia.

Um desvio-padrio de duas unidades pode ser considerado
pequeno se o valor médio for um. O mesmo ndo pode ser dito
se a média for cinco. Para contornar esta nova dificuldade, po-
demos associar ao desvio-padrdo outra medida de dispersdo
chamada COEFICIENTE DE VARIACAO, definida por

Cv = s/xX

Assim a varidncia dos saldrios serd;

2. 1115 - 408,90)% + (122 - 408,90)% « ... + (4200 - 408,74)°
S

sz = 535606,8 mil cruzeircs2

0 desvio-padrdo serd de

s = %/ 5,1832 x lO8 =

0 coeficiente de variagdo

731.851,62 cruazeiras

731851,62 _
408,74
O PROGRAMA

Cv = 1,79049 = 179,05%

O programa apresentado, além de jd conter algumas inicia-
lizagdes e o menu, calcula e exibe na tela as medidas de ten-
déncia central e de dispersdo mais importantes.

Com base num conjunto de dados (representando uma dis-
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DIGITE O CODIGO DA TAREFA:

1. MEDIDAS DE TENDENCIA
CENTRAL E DISPERSAOQ

2. HISTOGRAMA

3. REGRESSAO E CORRELACAO-
LINEAR

4. PROJECAO LINEAR

5. REPRESENTACAO GRAFICA
DE REGRESSAQ LINEAR

6. CINCO REGRESSOES

7. LIMPEZA DA MEMORIA

8. FIM

uu

Figura 3 — Menu

= 135

¥t11} X(24) = 480
¥{i2) =448 X(25) 2520
%[131) = 160 X(26) = 580
%{14) = 16} X(21). = 60D
X(15) = 165 X(28) = 610
X(16) = 170 X(29) = 680
X{17) = 190 X{300 5 710
X(18) = 230 %(31) = 4200
X(19) = 230 X{A2y =
X(20}. = 350

X(21) = 400 _

¥22) =410 "FIM @D
%E23) = 840

Figura 4 — Entrada de dados

tribuicdo amostral), digitados um a um, o programa calcula
e/ou exibe:

e média aritmética

e média harmodnica

e mediana

e moda

e desvio-padrio

e variancia

e amplitude

e coeficiente de variacdo

e coeficiente de assimetria
e nimero de dados informados
¢ 0 menor valor informado
e 0 maior valor informado

O programa “pergunta’ se é desejado o cilculo da mediana
e da moda. O processamento € mais rdpido em caso negativo,
por ndo exigir uma rotina de ordenacgdo. Esta op¢do, entretan-
to, é obrigatoria para a exibi¢Zo do histograma corresponden-
te (assunto e programa do proximo més).

Para retirar um valor ji introduzido (por erro de digitagdo,
por exemplo) é suficiente introduzi-lo novamente, mas
precedido de sinal negativo, Esta facilidade, entretanto, traz
como conseqiiéncia a impossibilidade de trabalharmos com va-
lores negativos.
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A conclusio da entrada de dados é informada através da di-
gitagdo da palavra-chave FIM. As varidveis ndo devem ser ze-
radas (item sete do menu) se a tarefa seguinte for a exibi¢do
do histograma, O DIM da linha 510 limita o nimero de dados
em 50, por jd considerar a montagem final dos cinco progra-
mas mensais e uma configuragdo de 16 Kb. Este limite pode
ser ampliado se esta secgio for processada independentemente
ou se o micro possuir mais de 16 Kb, Esta limitagdo inexiste
se a opgdo mediana/moda é desnecessdria,

Tomando como exemplo o caso da K. I. Tudo Ltda, as fi-
guras 3, 4 e 5 mostram a tela do menu, a tela parcial dos dados
d1g1tados e a tela dos resultados.

Para um melhor acompanhamento da parte tetrica, sugeri-
mos a consulta complementar a algum livro de estatistica. A
bibliografia utilizada nesta série de artigos € a seguinte:

1. SPIEGEL, M. R. — Estatistica. Resumo da Teoria, Pro-
blemas Resolvidos e Propostos — Colegdo Schaum — Ao Livro
Técnico.

2. CHRISTMANN, R. U. — Estatistica Aplicada — Editora
Edgar Blucher Ltda.

Raul Udo Christmann & engenheiro e trabalha como Assessor de Pes-
guisa Operacional na Adubos Trevo S.A., onde utiliza um Burroughs
6900, Professor de estatistica e pesquisa operacional nas UFSM e
UFRGS, desde 1969 Raul desenvolve, em casa, programas educativos
para a drea psico-pedagdgica, por encomenda. Tem um livro publicado
pela Editora Edgard Blucher e outro pela Editora Campus.

RESULTADO DOS 31 VALORES
MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL

MEDIA ARITMETICA : 408.74198
MEDIA HARMONICA : 183.91196
MEDIANA : 170

MODA : 98

MEDIDAS DE DISPERSAO
VARIANCIA : 535606.8
DESVIC-PADRAO s 131.85187

179.0498PC
=0.56978163

COEF. DE VARIAGAO
COEF, DE ASSIMETRIA:

INFORMACOES ADI CIONAIS
MENOR VALOR : 98

MAIOR VALOR : 4200
AMPLITUDE 2 4107

n@u

Figura 5 — Resultados
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56@ PRINT "HMENOR UALOR

PLE

E61 PRINT "MRIOR VALOR
"iME

E&2 PRINT "AMPLITULE

A 5 GO0TO ceg
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Tatuzao

Ronaldo Lobo Burgatti

O objetivo deste jogo € fazer com
que o Tatuzdo — representado pela le-
tra O — escave um tinel até a parte su-
perior da tela. Porém, no meio do per-
curso, ele encontrard camadas de ro-
chas mais dificeis de serem escavadas, o
que poderd atrapalhar sua trajetoria.
bom lembrar, que vocé pode deslocd-lo
em qualquer dire¢do, inclusive nas dia-
gonais, usando as seguintes teclas:

EEE
ARE &
AEE

A apresentagio do jogo € o video re-
verso, com o tatuzdo na parte inferior
da tela. A medida que ele se movimen-
tar, vocé verd o tinel escavado.

O jogo apresenta dois niveis de difi-
culdade: no primeiro, hd um scaner
(um pequeno mapa) que o ajudard na
localizagdo das pedras (figura 1); no
segundo, ele (o tatuzdo) terd de guiar-se

Figura 1 —
O scaner
mostra a
regido mais
proxima do
tatuzdo

pelo instinto, uma vez que ndo sabe on-
de se encontram as camadas de rochas.

O tatuzdo tem forga suficiente para
quebrar trés pedras, e vocé tem este
controle através da tecla S. Cada vez que
ela for digitada, a camada de pedras que
se encontrar acima do tatuzio serd de-
sintegrada. Quando ele atingir a super-
ficie, aparecerd um mapa do solo atra-
vessado.

Digite o programa e grave em fita,
digitando RUN 550.

Ronaldo Burgatti € técnico em eletrdnica e,
hd dois anos, possui um TK 82-C. Atualmen-
te ele estd trabalhando como instrutor de pro-
gramagfo BASIC.

i

Hrom

~m

Tatuzdo

(] ]

ATENDIMENTO: Personalizado, Diferenciado e Imediato. Vocé
liga, 60 minutos depois estd recebendo em sua casa, loja ou escri-
téric O SEU SUPRIMENTO e sem nenhum énus a mais.

NOS TEMOS O MELHOR PRECO DA PRACA

SE O SEU CASO E UMA PROBLEMATICA NOS TEMOS A SOLUCIONATICA

Consulte-nos e Peca a Visita do Nosso Representante.

Tel.

Av. Nilo Peganha, 151 ‘

@: DATANEW o200

: (021) 221-7833 - RJ




SINTA NOS DEDOS ESTA CONQUISTA
DIGIPLEX

r711¢7

Al ”'T' T-T) )

Fi LLIL 1LY
Rua Gdvea, 150- Tel: (031) 332-8300
30.000- Belo Horizonte ~Telex 031-3352

Rua Barala Ribeiro, 391 - 5/ 404 -
Tel- (021) 257-2960 - Rio de Janeiro

Para pequenas e médias empresas, a DIGITUS langa o DIGIPLEX. Um modulo capaz de formar uma rede local de
multi-usuéarios, que além de proporcionar o dinamismo de um CPD também simplificara o gerenciamento de sua

mpresa. : ; -
E‘.orpn varios terminais executando programas especificos, a implantagao do DIGIPLEX proporcionara a sua em-
presa um aumento da produtividade e qualidade, ja que a interligagao on line dos terminais permitira que se
trabalhe com dados e informagdes atualizadas.
Ligados ao DIGIPLEX poderdo estar até 16 terminais inteligentes, fazendo a contabilidade, controle de estoque,
vendas e produgao, malas diretas, estatisticas ou seja, atendendo a todas as necessidades de sua empresa.

Revendedores: Aracaju (079) 224.7776 223.1310 Baumeri (011) 421,5211 Brasflia (061) 242.6344 248 5359 273.2128 229.4534 Balém (091) 225.4000 Belo Horizonls (031) 223.6947 2227889 334.2822 344.5506
2253305 225.6239 Campinas (0192) 32.6322 Curitiba (041) 232.1750 243.1731 Divindpolis (037) 221.9800 Fertalaza (0B5) 227 5878 224 4235 224.3923 224.4691 226.4922 Floriandpolis (0482) 23.1039 Foz do
Iguagt (0455) 72.1418 Goidnia (062) 223.1165 Jodo Pessoa (083) 221.6743 Juiz de Fora (032) 213.2494 Londrina (0432) 23.7110 Maceid (082) 223.3979 Montes Claros (038) 221.2539 Niterdi (021) 710 2780 Nove
Hamburgo (051) 293,1024 Ouro Preto (031) 551.3013 Pogos de Caldas (035) 721.5810 Porto Alagre (0512) 26.1988 334,0660 21.4189 25.0007 26,1900 Hecife (081) 326.9318 221.4995 326.9969 Ribeirdo Preto
(016) 636.0586 Rio de Janeiro (021) 252.9420 262.2661 292.0033 267.1093 252.9191 541.2345 268.7480 221.8282 288.2650 2533395 257 4398 222.4515 263.1241 295 8194 247.7842 322.1960 316.4966
551.8942 Salvador (071) 242.9394 241.6189 Santa Maria (055) 221.9588 S3o Paulo (011) 280.2322 815.0099 533.2111 2313922 258 4411 222.1511 853.9288 Taubaté (0122) 32.9807 Vitdria (027) 223.5147
M2 ER1N
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Edite seus programas em BASIC

Luiz Gonzaga de Alvarenga

O BASIC da linha TRS-80, como jd se sabe, possui um Editor inter-
no que facilita bastante a tarefa do programador ao permitir modificar,
deletar, substituir ou procurar caracteres nas linhas do programa. O
BASIC de disco,além disto, permite renumerar linhas (comando NAME),
procurar linhas onde estejam palavras quaisquer (palavras-reservadas e
strings) com o uso da instrugio CMD"X™", etc.

O programa aqui apresentado pretende reunir estas facilidades com
o objetivo de permitir editar programas em BASIC. Deste modo, ele
permite deslocar uma ou mais linhas de posigdo, renumerd-las, modifi-
car o seu contelido, deletd-las e até mesmo inserir novas linhas. O niime-
ro total de linhas existentes no programa, se este nio possui uma se-
qiiéncia constante (de 10 em 10, por exemplo), também pode ser co-
nhecido, pois o Editor de Programas pode contd-las uma a uma.

A procura de palavras, linhas numeradas ou referéncias a nimeros de
linhas (quando referenciadas por desvios do tipo GOTO e GOSUB) tam-
bém pode ser realizada, podendo-se escolher entre ter os nimeros de li-
nhas mostrados na tela ou entdo listar todas as linhas onde existam os
dados procurados (palavras ou mesmo niimeros de linhas). Qualquer lis-
tagem feita, inclusive a do programa inteiro, pode ser feita em alta ou
baixa velocidade, sendo que, neste ultimo caso, a listagem demora um
tempo suficiente para que se possa procurar o que se deseja no progra-
ma. As linhas sdo listadas sucessivamente e, se a opg¢io for listar todo o
programa, todas as linhas, até a Wltima, serdo visualizadas a menos que
se pare a listagem ao pressionar a barra de espago, quando entdo o pro-
grama € interrompido.

As opgdes existentes no programa, referentes 4 modificagdo ou in-
sergdo de linha, poderdo suscitar dividas referentes 4 introdugdo da
nova linha, O que o operador do programa deve fazer é digitar normal-
mente uma linha, ou seja, comegar pelo seu nimero respectivo e colo-
cando os comandos, instrugdes ou mensagens contidos numa linha nor-
mal, separando-os, se necessirio, por dois pontos, inclusive podendo
utilizar abrevia¢des (trocar PRINT por 7, por exemplo).

Para usar o programa Editor, deve-se inicialmente carregar o progra-
ma a ser digitado a partir do disco para a memdria, através do comando
LOAD. Em seguida, este mesmo programa ¢ novamente arquivado no
disco, 6 que em formato ASCII e com outro nome (isto permite pre-
servar uma copia original), ou seja, o programa ¢ arquivado na forma:
SAVE“NOME/BAS™ A, onde NOME, evidentemente, serd 0 nome esco-
lhido. Em seguida, carrega-se o programa Editor, apés o que o mesmo
solicitard o nome do programa a ser editado. Neste caso, basta respon-
der NOME/BAS e este outro programa serd acessado para ser editado.

Assim que a edig¢do terminar, o programa editado deve ser novamen-
te carregado (comando LOAD), podendo, em seguida, ser novamente
arquivado com o seu nome original, mas em formato comprimido, ou
seja, sem a extensio, A:SSAVE“ORIGINAL/BAS”, sendo que, neste
caso, a primeira verso serd eliminada. Por ultimo, deleta-se o programa
em formato ASCII: KILL“NOME/BAS”. E importante considerar que
este procedimento final, de carregar (LOAD) o programa editado e ar-
quivd-lo novamente (SAVE), ndo pode ser suprimido, pois somente as-
sim o programa editado ficard em condi¢des de ser rodado (RUN). Isto
porque, ao deletar linhas, inseri-las ou renumerd-las, o programa edita-
do poderd ficar com espagos vazios de linhas ou linhas fora de ordem (o
programa editado, convém lembrar, € considerado como um arquivo de
dados). Embora o comando RUN, por si 86, faga o re-cordenamento das
linhas, isto poderd tomar algum tempo antes que 0 programa comece a
“rodar”. Por isto, ao carregd-lo e salvd-lo em formato comprimido, ele

i9 CLS

20 PRINT TAB(4S)"ED I TOR DE PRODBGRAMA S"IPRINT

3¢ PRINT“ESTE PROGRAMA SERVE PARA EDITAR PROGRAMAS EM BASIC (LIS

TAR, RE-"IPRINT”NUMERAR, MODIFICAR, DELETAR, INSERIR OU CONTAR L

INHAS, OU PRO-"3PRINT”CURAR LINHAS OU PALAVRAS, MESMO ENTRE ASPA
"

40 PRINT”0 PROGRAMA A EDITAR DEVE ESTAR EM ASCII, ISTO E’, DEVE

TER SIDO”:PRINT“PREVIAMENTE ARGUIVADO NA FORMA .../BAS,A.”3sPRIN
T% SE FOR MODIFICADO, DE-VE SER CARREGADC (LOAD) E NOVAMENTE SAL
VO (SAVE) NA FORMA COMUM,0U SEJA, .../BAS.”

50 PRINT:PRINT”APERTE QUALGQUER TECLA PARA CONTINUAR.”

60 AS=INKEYS1IF A$="“THEN 6@

7@ CLEAR 10000:1DIM L%(200),Z5(200),LL5(100)

8@ C=0:CLS:INPUT”QUAL O NOME DO PROGRAMA”;PS

90 IF PS=""THEN 89

180 CLS:PRINT”ESCOLHA:":PRINT

14@ PRINT”{ - LISTAR O PROGRAMA LINHA A LINHA.”

126 PRINT”2 ~ PROCURAR PALAVRA QUALQUER.”

130 PRINT”3 ~ RENUMERAR/DELETAR/MODIFICAR/INSERIR LINHA.”

140 PRINT”4 ~ CONTAR O NUMERO DE LINHAS.”

150 YS=INKEYS:IF Y$=""THEN 150 ELSE Y=VAL(YS$)

140 IF Y{i OR Y)4 THEN CLS:GOTO 100

176 ONYGOTO 230,1B0,280,280,280

180 CLSIINPUT”QUE PALAVRA SERA' PROCURADA” TS

190 IF T$=""THEN 18@

200 PRINT“QUER LISTAR AS LINHAS COM AS PALAURAS (S8/N)”

210 CH=INKEYS:IF C$=""THEN 219

220 IF C$="S”THEN C=i ELSE IF C$="N” THEN J=1:GOTO 280 ELSE 210

23@ CLS:PRINT”ESCOLHA:":PRINT

240 PRINT”A - ALTA VELOCIDADE.”

25¢ PRINT”B - BAIXA VELOCIDADE.”

260 PRINT:PRINT:PRINT” (AFERTE A BARRA DE ESPACO P/TERMINAR)”

270 AS=INKEYS:IF AS="" THEN 270 ELSE IF A%="A" THEN V=4:GOTO 280
SELSE IF A$="B” THEN V=500:00TO 280:ELSE 279

2080 OPEN"I",1,P%

29¢ 1%=0:0%=0

30@ CLS:sIFY={ OR Y=3 OR C=i THEN 3290

31@ PRINT”ABUARDE..."

320 IFEOF(1)THEN 419

339 IZ=IX+$11LINE INPUTHL,L$CIX)

340 IF Y=4 THEN 320 ELSE IF Y=1 OR Y=3 THEN 370

35@ IF INSTR(LS(IX),TS)THEN IF C=i PRINT L$(IX):BOSUB 72@:GOSUB

4BOIELSE IF C=0 THEN 0X%=0%+1i:G0SUB &490:Z%(0%)=LEFTS(LS(IX),V):G60
TO 320

360 IF Y=2 THEN 320

70 PRINT LB(IX):GOSUB 480

380 IF Y=3 THEN IF F(>1 THEN GOSUB 580

390 GOSUB 720

400 GOTO 320

410 IF Y=3 OR Y=4 THEN 470

420 IF C={ THEN 4%@

430 IF J¢)>4 THEN PRINT:PRINT”QUER REINICIAR? (S/N)":GOTO 5@

440 CLS

450 PRINTSPRINT”A PALAVRA "“T$“' E' ENCONTRADA NAS LINHAS:”

460 FOR Z=i TO OXsPRINT Z%(Z),INEXT

470 CLOSE

480 IF Y=3 THEN 520 ELSE IF Y=4 THEN CLS:PRINT”0 PROGRAMA "PS” T
EM“IX“LINHAS."360T0 430

490 PRINTEPRINT”QUER PROCURAR OUTRA PALAVRA? (S/N)”

500 S$=INKEYS:IF 5%="" THEN 500

510 IF 8%="S” THEN 7@ ELSE IF S$="N” THEN END!ELSE 50@

520 OPEN”0”,1,P%

53¢ FOR Z=1 TO IX

54¢ PRINTHL,L$(Z)

55@ NEXT

560 IF W=i THENM FOR X=1 TO UX:PRINTHL,LL%(X):NEXT

57@¢ CLOSE:GOTO 438

580 PRINT:PRINT“ESCOLHAZ”:PRINTIPRINT (RYENUMERAR ESTA LINHA.”:P
RINT“(D)ELETAR ESTA LINHA.”tPRINT”(M)ODIFICAR A LINHA.”tPRINT"(I
INSERIR LINHA.”tPRINT”{PIROXIMA LINHA.”tPRINT”(T)ERMINAR.”

590 AS=INKEYS:IF A%="“ THEN 59@ ELSE IF AS="R” THEN &1@ ELSE IF

AS="D" THEN L$(I%)=""3CLS1GOTO 3201ELSE IF A%=“M" THEN CLS1GOTO

400:ELSE IF AS="1" THEN W=1tGOTO &0OIELSE IF A$="P” THEN CLS!GOT
0 A20:ELSE IF AS="T” THEN F=1?GOTO 320:ELSE 590

600 PRINT:PRINT“ESCREVA A NOUA LINHA (INCLUSIVE O NUMERO):”:GOSU
B 7401LINE INPUT L$(I%)iCLS:B0TO 320

410 PRINT:INPUT“QUAL O NUMERO DA NOVA LINHA”;LLS

620 FOR @=1 TO LEN(LS(IX))

430 IF MIDS(LS(IX),Q,1)=" “THEN 446 ELSE NEXT

649 K=LEN(LS(IX))

4650 LS(IX)=RIGHTS(LS(IX) K-Q)

660 LS(IX)=LLS+" “+LE(IX)

67@ CLSIRETURN

480 FOR Z=i TO VENEXTIRETURN

2 £ RS 490 FOR V=1 TO &:IF MIDS(LS(IX),V,1)=" “THEN RETURN ELSE NEXT
ficard, definitivamente, pronto para ser rodado. 700 RETURN
74@ IF W(i THEN RETURN ELSE UX=UXZ+1i:LINE INPUT LL$(UX):CLS:GOTO
aze

Luiz Gonzaga de Alvarenga é Técnico de TelecomunicagBes e trabalha
na Embratel, em Goidnia, onde reside.

720 IF PEEK(14499)=128 THEN CLOBE:GOTO 439:ELSE RETURN

km

Editor de Programas
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Junte definitivamente sua vontade de usar os programas publicados em MS
: com a comodidade dos o , dois super-servigcos que MICRO SISTE-
MAS Ihe oferece.

A partir de agora, digitacdo ndo é mais problema: atendendo a inumeros pedi-
dos de nossos leitores, a equipe de MICRO SISTEMAS se mobilizou para Ihe ofere-
cer QUALQUER programa publicado que seja de seu interesse, em fita cassete,
numa gravacédo confidvel por quem sabe o que faz!

Assim, vocé podera ter a sua disposi¢do a documentacéo, nas paginas de MS,
o programa ja testado e digitado, numa fita MS Save, e também a listagem do pro-
grama fonte em seu tamanho natural, através do servico MS List.

Envie seu pedido para:

ATI - Analise, Teleprocessamento e Informatica Editora Ltda.
Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210

Centro — CEP 20030 — Rio de Janeiro — RJ

Tel.: (021) 262-6306 %_
—
I o ———— 1 \
Preencha -

em letra de forma, |

o servigo:
O E=ist

(cr$ 6.000 por unidade)

Peco enviarem, pelo CORREIO,

& save

(Cr$ 18.000 por unidade)

o cupom ao lado.
Caso necessite
de mais espaco, pode
usar xerox.

1
\
'

zado nominal 3 ATI

i nexo chegue cru = .
EStgg‘te:r‘gaE?;aano valor correspondente a0 total P )
- (Assinatura P

Nome:
Enderego: ————

Cidade: ————
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Aventuras

no Campo Minado

Nelson Hisashi Tamura

CHRMBO
MINRLDO

h:E'*TE SO
TERA wUE F’%TF‘
=SEE UM CAMP

T rri -

'

TIE

D

N

a0 L R}
b4 10X
i

Este jogo é um estimulo ao seu senso de percep¢fo ao peri-
go. Ao tentar atravessar um campo minado, vocé se vé cercado
de minas invisiveis, que devem ser evitadas j4 que sdo dadas
apenas trés chances de sucesso. Porém, vocé dispde do coman-
do “M”, que mostra um mapa para a orienta¢do do trajetoe a
localizagdo das minas. Mas cuidado: este mapa s6 pode ser
acionado duas vezes, e, por isto, o resto é questdo de memori-
zar todo o caminho para que vocé ndo “‘exploda” junto com as
minas. Rode o programa e comece esta perigosa aventura.

Neison Hisashi Tamura é estudante do Curso Técnico de Eletrdnica na
E. P. 5. G. Liceu Brds Cubas. Atualmente trabalha numa oficina de en-
rolamentos de motores elétricos, onde utiliza um CP-200 para arquivo
de dados e controle geral da oficina.

oPOHE 185413.0
1 REM

2 REM
AUTOR: NELSON H.TAMURA
FROG. 'CAMPO HMINACO"
HEM. 16K BYTES i
P/MICROS COMP. C/IX-81

) !
DD

WARRBBES B RR

mmhnmrnr D

HEN LET

4
INT (RNC#186) +15
NT [(RND#13) +4

280 LET DE-E:

LET PT=0

LET IS=INK

IF 1g="§"

IF Ig="7"

IF Is="8"

IF Is="H

IF I§="5
8" THEN LE

IF DE

iF DE

IF S=

FOR X

IF At

S.DE;
T qT RES 5 HIS DE;"."
coTO_285

"PARABENS"

DE& LT ST AT T T T R T ST ST 6

L e
W 0 H0nm

L]
o
n
(=]
=
3
I
=
[
™

']

FRINT ﬂT =a i2-Z.B
:ETUDH

FOP X=1 TO 1
DDINT AT 1,17

3@ DRINT AT 1,17
T ¥ o

ﬁ&ﬁ 080080006
=
m
n
o

T I B e e s e e
ARESNE QRSO

NEXT X
205@ PRINT AT 1,17;"V.

“LART 21
1e@ bDSHB 49230

119 LET P=PT

129 bﬂ‘JB iSae

125 LET F=F+

126 IF F>2 THEN GOTO 6eod
139 bD'U SQ
O?B

212 LET M=M+

4020 IF H>2 THEN GOTO aSe0
4938 FOR_X=1 TO

4040 PLOT E\(l—s 12+ (21-R1(X
4950 HEXT x

"J. CONSEGUIUL

‘BUUM. s s wa o

E_
EXPLODIU"

AT 19,

9085 LET G=15
9210 PRINT AT 1 1

9023 FHINT aT
G, TEHﬂ DUE RTRAVE

4@EQ FOR_X=1 TC B
4270 FLOT DE-9,12+(21-5
4@8@ UNPLOT DE-9,12+(21-5)

Ji

4230 NEXT x TRE
4120 FOR x=7 TO 15 SDQQ UM CAMPO MI";TRB G; 'NAD
411@ FRINT AT X.3;" Q.

4120 NEXT X 5@30 F'-'-‘INT TAE G; ' PARA ISTO. V
4130 RETURN 2 ; "D HP“E DE = UIA‘ PE b
4508 FOR X=1 TO S #AU TRB AR
4510 PRINT AT 12.4; "ACABOU";AT 1 “SA0, TEHF DI
8,4," 3 2 VEZES 0O

452@ NEXT X
453@ PRINT AT 12.,4;"
454@ "ETUF‘J

2 RE!

X CONT
Cs EM"; TRE “0ONDE HE MING“ ES ; TRB
"HS MINAS G, -TRO CHHDCHUQS '‘E TR
MBEH R SUR";TRB G PUSICHO ﬁTUﬁ
X} icar =
; sa?a FRINT TAB A _CADA PASS0
E G, "V. GRNHH 1B PONTO" . TRB
“AGUARDE UM SE CONSEGUIR":TRB G "CHEG
TANTE P/ SORTEIC' FR HD OUTRO",TAB G, ' ‘LADO, GANHA
MINAS." ;TRE G; “PONTOS .,
QEBB GOSUE 295@R
299@ GOSUB S@se
sess Qiﬁe FRINT AT ; 17.;"A CRADA VEZ @
Sege TAB & "V, EGRR ou PEQ ; TRB
slae GJ”ADEF UHA JIDR‘ TA g k™
E MINAS AUHEN"TARB G ”-Tn CHEbuH
5119 K
112
S11%5
5120 FRINT AT 1,14;D%
S130 GOSUB 220
5140 GOTO 278 G B
5580 REHM - 1% 9142 PRINT RT 1 16; "TECLAS USADR
SS10 FOR _X=1 TO 3@ - it
SS2@ MNEXT X 915@ PRINT AT 4.15; B - P/ ESOUE
SS530 FETURN RDA",AT £,15; CIHA" ;AT 8
S8989 REM 15,“ - Ps DID ITA";AT 10,15; ‘B
600 GOsSU -ET HAFA "
éBﬂ@ PRINT AT 4.19 ECRBHQQH = 9163 PRINT AT 12,15; "% OBS:NAO E
7 SURA: 9 g

; "AS B »21; P H PER",TRAB 17: '-HITIDO um.‘rnp
6020 FRINT AT 13, 15 JOGA DE NOU 91 B FRINT AT 15, 21, "WEeE
8 2", AT 48 : ou Ny, " 1 nai e p T JOGAR™
@30 IF INKEYS ‘FHEN 80 IF INKEY$::"J" OR INKEYS§=
6040 ERINT AT 1S,20, "S";AT 15,25 THEN GO0TO Si5e
E05@ IF INKEY$="N" THEN GOTOD 859

919@ GOSUB S@99
e
6060 PRINT AT 15,20, "B':AT 15.2S5
TON

5070 GOTO 6230
@ CLS
8018 ERINT AT 10,8; "UOU ME DESTR

8@2@ FOR x=2 TO @ ETED -1
B@3@ FRINT AT 12,15,

; ]
seee =EH INNEESENNEE o)

Campo Minado
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sinclair sinclair sinclair sinc

Letreiro no micro

Paulo José Fogagca Martins

Este programa visa a utili-
zagdo do micro como veiculo
de propaganda divulgando
mensagens que, lidas da direi-
ta para a esquerda, se tornam
tteis para efeitos de demons-
tragdo em lojas ou mesmo para
apresentar seus programas.

Escrito em Assembler com
uma parte em BASIC, o pro-
grama oferece quatro tipos
de caracteres: 8x8 em video
normal ou reverso e 4x4 em
video normal ou reverso. O
Assembler é o responsdvel
pela ampliagcdo dos caracteres
e também pelo movimento da
mensagem. O BASIC se encar-
rega de passar os parimetros
para o Assembler e monitorar
o funcionamento do sistema.
A mensagem ndo deve ultra-
passar 100 caracteres (tama-
nho mdximo reservado na li-
nha REM da parte Assembler).

Para a digitagdo do progra-
ma, utilize o MICROBUG e
crie uma linha REM de 323
bytes para a parte Assembler.
Digite, em seguida, a parte
BASIC. Para rodd-lo, pressio-
ne RUN e observe que o pro-
grama pede o tamanho da le-
tra e o tipo de video, normal
ou reverso. Em seguida, digite
a mensagem que, se jd estiver
guardada na linha REM, pode
ser executada, bastanto para
isto pressionar NEWLINE. As
velocidades sdo ajustadas au-
tomaticamente. Este progra-
ma foi desenvolvido em um
TK-83, rodando, portanto,
em equipamentos da mesma
linha.

o
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Bloco Assembler -

=
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Paulo José Fogaca Martins estd cursando bacharelado em matemdtica de sistemas e computacional, na
UNICAMP, fez cursos de FORTRAN, PASCAL e atualmente freqiienta um sobre ESTRUTURAS DE DA-
DOS, todos eles na UNICAMP. Também programa em BASIC e Assembler,

CENTRALDATA

Com. e Representagoes Lida.

C

SUPRIMENTO E COISA SERIA

» Matenha o seu computador bem alimentado adquirindo produtos de qualidade consagrada.

" e = + Discos Magnéticos: 5 Mb, 16 Mb, 8 Mb, etc.
.DE:_EIEJSESJE;’J e fitas magnéticas « Fitas Magnéticas: 600, 1200 » 2400 pés

« Fitas CARBOFITAS p/l : Globus, M 100/200 - B 300/600 - Elebra
ETIQUETAS PIMACO - PIMATAB . FE pl|mpmsom:pE|;2|ﬂs|:ss%?nigﬁat:suiablo, Elebra-Alice. 3
PASTAS E FORMULARIOS CONTINUOS

* Cartucho Cobra 400

AV. PRESIDENTE VARGAS N° 482 GR. 201/203 Tel.: KS {021) 2531120
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Propaganda

A. J. Avila

Este programa foi desenvolvido para ser utilizado como sub-

rotina nos micros da linha TRS-80, para uma apresentagio vi-
sual mais agraddvel e para propaganda em lojas comerciais.

Consideragdes sobre os 3 programas:

4000 CLS:CLEAR2000:DIM X(iDD,S),A(1000):PRINT”Coloque a propagan
da e tecle (RETURN) quando terminar”:FOR N=0 TO 1031A(N)=32:NEXT:
FOR G=11 TO 7S5:PRINT®58,G-10:FOR F=0 TO S:READ Z:X(G+24,F)=Z+128
INEXT F,B
4010 POKE N+15413,13:US=INKEY$:IF U%=“* 4010 ELSE IF Us=CHR%(B),
N=N-1{:1PRINT@N+54,” ~:GOTC 40i0 ELSE IF U$=CHRS(13) CLS:PRINTCHR
$(23):60TO 4020 ELSE A(N}=ASC(US):PRINTaN+53, USiN=N+1:GOTO 4010
4020 POKE 15552,151:POKE 15614,149:P0KE 15680,149:POKE 15744,184
iPOKE 15414,171:POKE 15478,170:POKE 15742,170:POKE 15806,186:FOR
G=15554 TO i5612:POKE G,131:POKE G+192,1743NEXT:FOR F=N TO N+iD
FA(F)=323NEXT
4030 FOR F=1i TO 101A%=AB+CHRE(X(ACH) 0))+CHRE(X(ACH) ,1))+CHRB(X(

ﬂ(H),2))=B§=BS+CHRS(K(ﬁ(H),3))+CHRS(X(A(H),41)+EHR§(X(A(H),5))IH
<H+LTIF A(H)=D THEN H=D:AB=*~:B§="~:G0TO 4030 ELSE NEXTiPRINT®25
§,A8;322,B%; tAS=""10%=""1H=H-9:60TO 4030

4040 DATA,,,,,,,21,,,17,,40,40,,,,,46,46,4,46,46,4,38,55,4,36,53
,5,3,24,1,6,8,4,38,514 ,4,12,42,4,,4,,,,,22,,,%7,,,,2,20,,32,5,57,
S4.47,6,7.4,48,53,16,,5,,,,;32,8,,88,48,18, ... 4,0 28.4,6,,
4050 DATAZ22,27,20,39,48.5.8.21,,32,53,,6,3,20,54,51,16,6,51,4,36
L4B,5,32,44.,3.43,,55,51,1,34,48,5,54,51,,37,48,5,3,35,5,,24,,38
.51,4,37.48,5,22,3,20,94,54,5,,4,,,4,,,4,,32,4,,24,1,,2,4,,12 12
,4,9,3,1,,9,16,,6,,6,35,4,,17,

4040 DATA&,3,20.38,53,5,22,19,20,21,,21,55,51,4,53,48,5,22,3,4,3
7,48,4,23,3,20,53,48,5,23,1%,5,53,48,20,23,19,1,21,,,22,3,4,37,5
$.85 91 14 24.91,,21,2,23,,32,53,,,,21,06,48,5,55,4, 21,9, 44,20, .
,53,48,20

4070 DATA29,24,21,21,,21,29,14,21,21,9,21,22,3,20,37,48,5,55,51,
4,21,,,22,3,20,37 56,21 ,55,54,4,21,9,416,38,49,4,36,50,4,7,23,5,,
21, ,21,,21,37,48,5,21,,21,9,24,4,21,,21,29,9,21,9,24,1,24,%,14
ADBO DATAAS 0.1, 91, 3 00 B MG s e v wrns v e s 2R
3.4, 848004008, .,

Listagem 1

MensR9em o

Em MS n© 37, pag. 75, no programa SCROLL : este recurso vai me-
xer com sua tela, na figura 1, na linha 10 DATA depois de 217 o
bloco foi repetido. Sendo assim, quando o programa for digitado
deve-se parar em 217.

Em MS n© 38, pdg. 57, no programa MPBASIC, deve ser feita a se-
guinte corre¢do na linha 630: apds a mensagem “GERALDO SIMO-
NETTI BELLO". coloque dois pontas aa invés de (;) ponto e vir-
gula.

Em MS n9 36, pag. 38, no programa Edite seus préprios textos no
micro deve ser adicionada uma linha que evitard a parada do pro-
grama, embora com pouca chance de ocorrer: 875 IF C =0 AND
L =0 THEN GOTO 690.

Em MS n© 41, pdg. 52, no artigo Manipulagdo de video em Assem-
bler, houve um erro no primeiro paragrafo da pagina 53. Onde se
1é “... como essa rotina se utiliza da instru¢fo RST 167, Ié-se “...co-
mo essa rotina se utiliza da instru¢do RST 16 combinada com a roti-
na do enderego 2923...".

Em MS n9 42, pdg. 75, na Se¢do Dicas, a dica Centralizando Strings,
apresentou a seguinte incorregdo: foi omitida a linha 9 PRINT AT
12, N; “«”; TAB (34 +T)/2;“+"". Em seu lugar foi colocada uma li-
nha que, na realidade, deveria ser a 10 PRINT AT 13, N:H$ (TOT
+4).

Em MS n© 43, pdg. 26, no programa Técnica Pert, no box intitulado
Descrigio das Principais Variaveis, onde estd escrito ARTE 1, no
item TD. entra o seguinte:

| : Ne de Dias :

01/01/1972 Data Inicial

No n© 42 de MS, junto com o artigo “Redes Locais”, de nosso co-
laborador Amaury Moraes Junior, foi veiculado um box com o titu-
lo “Automacgdo: um caminho...” e que, por ndo apresentar crédito,
pode ser tido como parte integrante do artigo. Tal material, contu-
do, é jornalistico e trata da implantagfo de redes locais na Embratel.

Em MS n© 43, pagina 64, anote: agora o telefone correto do CBBS
do Prado ¢ (011) 813-2016.

Apresenta letras bem visiveis, usando os codigos ASCII da
formatagdo grdfica arquivados nos comandos DATA. Foi intro-
duzido o simbolo 9 no lugar do cardter & e o tamanho da men-
sagem ¢ limitado pelo array A( ), que pode ser expandido.

3000 CLEAR 2000:0ONERRORGOTO 3040

30£0 CLS:PRINTCHRE(23):DIM ACLiDD0):FOR I=0 TO {27:8ET(I ,17):8ET(
1,21)INEXTIPOKE 15744,14%9:POKE 15806, 170

3020 RESTORE:N={:F=RND(20):FOR G=1i TO F:READ A%,BS:NEXT:FOR G=0
TO 29:A(G)=32INEXTIFOR F=30 TO LEN(AB)+271A(F}=ASC{(MIDS(AS N, 1))
IN=N+1:NEXT:N=1{:FOR G=F TCO LEN(BS)+F-1:A(G)=ASC(MIDE(RE N, 1)):N=

N+1ENEXT:FOR F=G TO G+32:A(F)=32:NEXT

3030 FOR F=i TO 30:C$=CH+CHRE(A(H) ) sH=H+1:IF A(H)=0 THEN H=0:C%=

“«:GOTO 3020 ELSE NEXT:PRINT@386,C%;:C%="":H=H-2B:GOTO 3030

3040 RESUNE 3020

3050 DATA ESTE E’™ UM TES,TE PARA 0 PROGRAMA PROPAGANDA 2,PODE-SE
INTRODUZIR QUAN,TOS TEXTOS QUISER,0 TEXTO E' ESCO,LHIDO ALEATOR
TAMENTE

Listagem 2

As mensagens sdo arquivadas no comando DATA e retiradas
aleatoriamente, ficando restrito a 255 caracteres em cada uma
das duas strings do programa.

2000 CLS:CLEAR 2DDD:PRINT”“Coloque a propaganda & tecle (RETURN)
quando terminar”:DIH A(1D00) :N=303FOR G=0 TO 29:A(B)=32:NEXT
2040 POKE N+#153%94,13:US=INKEYS:IF US="" 2010 ELSE IF U$=CHRS$(8),
N=N-1:PRINT@N+35,” ~:GOTO 2040 ELSE IF U$=CHR$(1i3) ,CLS:PRINTCHR
$(23)1FOR I=0 TO 4127sSET(I,17)sSET(I,21):NEXT:POKE 15744,149:P0K
E 15806,170:FOR F=N TO N+32:A(F)=32:NEXT:GOTO 2030

2020 A(NY=ASC(US) sPRINTAN+34 US:N=N+1:G0T0 2010

2030 FO F=1i TO 30:A%=A%+CHRE(A(H} ) sH=H+{:IF A(H)=0 THEN H=0:A%=
“#73GOTH 2030 ELSE NEXT:PRINT@384,A%;:AE="":N=N-2B:60T0 2030

Listagem 3
As mensagens sdo de comprimento ilimitado, bastando au-
mentar a dimensdo do array A( ), que estd previsto para 1000

caracteres. -
-

A. J. Avila é engenheiro civil e trabalha atualmente na diregdo geral do
INAMPS, no setor de manutengdo. Possui um micro DGT hd 2 anos e é
autodidata em linguagem BASIC.
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MICROMAQ

JOGOS EM AGAQ EM LINGUAGEM DE MAQUINA

(1] cuber‘.(azxi(ajudeocuberaenfrentarosinimigosenquanloapiramidemudadecur.
102 Trapfall: (16K) sdo muitas as armadilhas (Pitfalls) e o perigos que vocé enfrenta na

cam fesouro.

103 Jr. Reverenge: (32K) Climb enfrenta obstéculos e criaturas para salvar seu pai doferrf-

vel Luigi.

104 8- Ball: (16K) para os amantes do jogo de bilhar.

105 Ténis: (32K) para os amantes do jogo de ténis.

106 Cyrus lXadrez&: (32K) para 0s amantes do jogo de xadrez.

107 Sea Dragon: (32K) emogéo e suspense sob as dguas.

108 Tubardo: (16K) um jogo para quem tem nervos de ago.

109 Vegas: (32K) sinta-se num cassino-caga-niquel, cartas, loto, dados e 21.

110 Pic nic: (32K) ajude a formiga a estocar alimentos.

11 Moon Shutle: (32K) enfrente todos os obstaculos {meteoritos, bombas, etc) para des-
truir ¢ principe das trevas.

12 Zaxxon: (32K) enfrente canhdes, misseis, avides, barreiras de forga e destrua o robd
Zaxxon.

113 Pooyan: (32K) defenda o seu vale da invas&o dos lobos.

114 Froog: (32K) ajude 0 sapo a atravessar a rua e 0 rio.

115 Jet-\: (16K) viva as emogdes do filme Retorno de Jedi.

116 Androide: (32Kg elimine os andrbides e sala do labirinto.

117 Astro-Blast: (32K) batalha espacial.

118 Péssaros: (16K) elimine 0s passaros invasores.

119 Buzzard Bait: (32K) ataque os passaros com sua langa.

120 Candy Co: (32K) coma doces e vitaminas para eliminar os inimigos.

121 Cashman: (32K) pegue o dinheiro e elimine os gatos (99 telas).

122 Clowns: (32K) fure 0s baldes saltando na cama elastica.

123 Cosmic: (16K) futebol americano com naves espaciais.

124 Cpede: (16K) mate a centopéia e a aranha.

125 Demon Seed: (32K) destrua passaros, sementes e a nave.

126 The King: (32K) salve a princesa raptada pelo King Kong.

127 Firecopt: (32K4 apague incéndios e elimine incendidrios.

128 Doodle Bug: (32K) estilo Pacman.

129 Fury: (32K) batalha aérea.

130 Gallax Attack: (16K) batalha espacial.

131 Gllaxxons: (16K) batalha espacial.

132 Gobbler: (16K) tipo Pacman.

133 Grabbler: (32K) defenda-se dos inimigos em um duplo labirinto.

134 Grand Prix: (32K) corrida de carro.

135 Kron: (32K) 4 jogos diferentes em um.

136 Lunar; (32K) venga os obstaculos durante um passeio de Jeep na lua.

137 Mudpies: (32K) atire tortas e defenda-se dos cozinheiros.

138 Pedro: (32K) defenda o jardim dos animais.

139 Pinball: (32K).

140 Polaris: (32K) defenda os submarinos do ataque aéreo.

141 Draconia: (32K) salve os prisioneiros do espago e fuja do dragdo.

142 Bag-Man: (32K) roube 0 ouro e fuja dos mineiras.

143 Tut's Tomb: (32K) enfrente os perigos de uma caverna em busca do tesoura.

144 Willy's (32K) transporte os nimeros de um lado para outro sem ser derrubado pelos

inimigos.

145 World's of Flight: (32K) simulador de vbo.

146 Mega Bug: (16K) fuja das baratas em um labirinto.

147 Bandits: (32K) procure tesourcs em trés terras (fantasia, futuro e oeste) e enfrente s
bandidos.

JOGOS DE AVENTURA COM ALTA RESOLUCAQ GRAFICA

201 Calixto: (32K) ajude o arquedlogo (prof. lagarto) a recuperar ¢ tesouro - em inglés.
202 Sea-Quest: (32K) recupere o tesouro perdido - em inglés.

'203 Shennan: (32K) encontre ¢ tesouro no fim do arco-iris - em inglés.

204 Sanctum: (32K) exorcise o demdnio - em inglés.
JOGOS EDUCATIVOS

304 Figuras Magicas: (16K) associago de figuras e cores de seis maneiras diferentes. Para
criangas de 3 a 6 anos - Manual em inglés
305 Letras Mégicas: (16K) ajude o bicho papao a comer as letras certas. Para criangas de
32 6anos - manual em ingles.
306 Nimeros Magicos: (16K) ajude o Grover Rover a brincar com os nimeros. Para crian-
as de 3 a 6 anos - manual em inglés.

307 Correio Eletrdnico: (16K) ﬂude o Big Bird a entregar as correspondéncias nos luga- e

res certos. Para criangas de 3 a 6 anos - manual em inglés.

308 Cagaas Estrelas: (16K) jogo estratégico. Vocé tem que pegar as eslrelas no céu. Para
40

criangas com mais de 7 anos - Manual em inglés

pagarei a quantia de Cr$

i

I SIM. Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is)

PROGRAMAS PARA CP-400

COLOR 64 - TRS-80 COLOR COMPUTER

A MICROMAQ o mais tradicional revendedor de software para a linha TRS-80
COLOR COMPUTER no Brasil, em conjunto com a MICRO SISTEMAS coloca
4 disposigdo dos usuarios o maior catalogo de programas para esta linha.

APLICATIVOS COMERCIAIS

20.000

401 WRITTER II: (32K) editor de texto com as seguintes caracteristicas: linha de até 240

caracteres naimpressorae 51 colunas na tela. Capacidade paraimprimir caracteres
portugueses ou simbolos especials (até 10). Paginagéo automatica. Centralizagao au-

fomatica. Manual em Inglés com 90 paginas.

20.000 402 Elite-Calc: (16K) plarfliha eletrdnica com as seguintes caracteristicas: até 255 linhas
20.000 e colunas. Manipula textos, nimeros, operadores matematicos, fungdes trigonomé-
20.000 fricas e fungbes estatisticas (méximo, minim, média). Emite graficos e permite or-
20.000 denar colunas e linhas. Manual em inglés e portugués - 20 p. 80.000
20.000 403 Color File: (16K) banco de dados que permite manipular 7 arquivos pré-definidos (en-
20.000 deregos, despesas, investimentes...). Vocé também pode definir os seus proprios ar-
g.% quivos com campos alfabéticos ou numéricos. Manual em inglés com 10 paginas. 60.000
20.000
LINGUAGENS
gg% 501 Edtasm: (16K) Linguagem Assembler para o 8809 - MI. 80.000
20.000 502 Forth: (16K) Linguagem Forth para o 6809. MI. 60.000
20,000 503 Logo: (32K) Linguagem educativa logo - M. 100.000
20.000
UTILITARIOS
gg% 601 Color Kit:(32K) utilitdrio em Assembler que complementa o Color Basic com mais de
20,000 30 funges para facilitar a programagéo em Basic ou linguagem de méquina. Manual
20000 em inglés com 30 paginas.
20'.000 602 Stripper: (ﬂﬁr(é) glilitérlo que‘ perm{ijtef;o:pactar programas em Basic eliminando bran-
08, comentarios e concatenando linhas.
a 603 Tiny Compiler: (16K) utilitério que permite compilar a maloria dos comandos Basic e
20.000 extended Basic. Manual em Inglés.
20,000 604 iSuperScéE”e‘e‘ni1 (16K)aumenta o tamanho da tela. O Color passa a trabalhar com 57 co- e
unas e 24 linhas. 1
g'% 805 Disassembler: (16K) disassemblador de programas em linguagem de maquina.  40.000
20,000 606 Hambug: (16K) permite analisar byte a byte qualquer programa Basic ou em lingua-
20.000 gem de maquina. Manual em inglés. 50.
20.000
20.000
gg% SOFTWARE DE COMUNICAGAQ
;g% M Color Terminal: (18K) software de comunicagéo para o projeto Cirandéo, Aruanda e Ban-
20,000 ¢0s de Dados Particulares. Transmite e recebe arquivas em Basic oulinguagem de mé-
20,000 quina. BAUD RATE de 110 2 9600 em DUPLEX/HALF/FULIECHQ. Tamanho da palavra
20,000 7ou B bits. Paridade par, impar ou nenhuma. Stop Bits de 1 29. Manual em inglés com
20,000 30 paginas. 120.000
.000
20.000
20,000 NOVIDADES
20.000 148 Poltergeinst 20.000
20.000 149 Double Back 20.000
150 Storm Arrows 20.000
20.000 151 Time Figther 20.000
152 Super Pac Il 20.000
}53 gpe$d Race 20.000
54 Fly Tiger 20.000
2&% 155 Ice Hockey 20.000
%000 156 Out House 20.000
25,000 157 Packmaze 20.000
158 Pac-Tac 20.000
159 Robotron 20.000
160 Tempest 20.000
161 Protetor 20.000
162 Venturer 20.000
163 Defense 20.000
164 Quicx 20.000
165 Smurf 20.000
205 Star Trader 25.000
206 Midle Kindgton 25.000
504 Pascal 100.000

DE

END.:

CIDADE: UF.:

CEP:

| Grupo 1210 - Centro, CEP 20.030 - Rio de Janeiro - RJ. ® Despesas de Correio incluldas

Para tal, estou enviando um cheque nominal & AT| Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165 Q‘l

até 50.000,00 - sem desconto

de 51.000,00 a 100.000,00 - 5%
de 101.000,00 a 150.000,00 - 10%
de 151.000,00 a 200.000,00 - 15%
Acima de 200.000,00 - 20%

TABELA
DESCONTO

MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Lj. 106 - Tel.: (021) 222-6088.
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Armazenamento de Tela

Ari Morato

Uma das tarefas que mais dificultam a implementagdo de fi-
guras em BASIC é a armazenagem da mesma devido aos longos
Loops para acessar as extensas instrugdes DATA. Isto dificulta
0 uso de uma tela ou figura em vdrios programas, pois tende a
fazé-los ficarem grandes e lentos.

Mas existe uma maneira de se melhorar essa performance
com a utilizagdo de figuras (ou telas) previamente armazenadas
em varidveis strings.

Suponhamos que vocé tenha um programa BASIC com uma
figura que lhe seja de interesse usar em outro programa. Para
exemplificar, usaremos o programa da listagem 1. Esse progra-
ma-exemplo apenas gera uma tela conforme a figura 1. Nesse
caso, a figura de interesse é apenas o calhambeque e ndo nos
interessa o restante. Para facilitar, vamos armazenar a tela
toda; depois suprimiremos o que ndo interessar.

OTONMI LUBRIFECAES LTDA

P T e——————— o e R

s xT &

e e
B O 06 00 I 06 000 OO D 0O 0

Figura |

O primeiro passo € acrescentar ao programa uma sub-rotina
para ler a tela e armazenar (POKEar) os valores lidos nos strin-
gs criados na listagem 2. Deve-se acrescentar ainda, apds o
CLEARn do programa principal (listagem 1), uma instrugfio
p&)lra a inicializagio da nossa sub-rotina (linha 15 da listagem
2).

No ponto do programa onde a tela estard apresentando a fi-
gura, deveremos colocar uma op¢do de desvio para a nossa sub-
rotina (linhas 60 e 70 da listagem 2).

Feito isso, rode o programa e, quando a tela for apresenta-
da, pressione ENTER para acionar a sub-rotina ou CLEAR
para o programa principal rodar normalmente. Neste nosso ca-
so ele finalizard.

ApGs pressionar ENTER, a sub-rotina serd ativada lendo o
contetido da tela e armazenando-o nas strings das linhas 50010
a 50160. Ao terminar, retornard 2 linha 70, que por sua vez
fard o retorno 4 op¢do de desvio da linha 60. Para se saber que
isto jd aconteceu, serd impressa a mensagem “OK!” no canto
inferior esquerdo da tela.

Pressione BREAK e liste o programa. Vocé verd nas linhas
50010 a 50160 a tela armazenada, linha por linha. Delete o
programa principal e grave as linhas citadas acima por medi-
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da de seguranca.

Agora edite estas linhas, apagando tudo o que ndo interes-
sar. No final, deverd restar apenas as strings que conterao a fi-
gura do calhambeque (listagem 3).

Grave isso para utilizagdo futura em seus programas e bom
proveito.

1@ CLEAR 30ee
20 FOR I=0 TO $9i:READ A:POKE 153460+1,A+128:NEXT

3¢ FOR 1=0 TO &3:POKE 15552+1,328NEXT

49 FOR I=0 TO &39:READ A:POKE 15616+1,A+1283NEXT

45 PRINT@B?6,” “rSTRINGS (62, 42)

56 PRINT” “;STRINGS(42,42);

&0 GOTO &40

10@ DATA22,3,20,3.23,1,22,3,20,29,14,21,3,23,1,9,90,9,21,0,0,21,0
,21,5%5,54,4,55,54.4,3,23,4,55,51,4,55,51,1,22,3,4,54,51,29.308, 54
.1,0,0,0,21,0,0,3,23,1,23,3,20,54,54,20,0

110 DATA?.12.1,0,5,0,9,12,1,5,2,5,12,.13,4,0.90,0,13,12,4,9,12,4,1
3,12,1,5%,¢,5,12,19,4,5,90,90,13,12,4,9,12,1,5,9,5,12,12.1,0,0,0,13
,12,4,0,5,0,13,12,1,5,90,5,90

120 DATA48,48,14,48,48,16,48,48,14,48,44,16,48,48,14,48,48,16,48
,48,14,48,48,14,40,40,16,48,48,16,48,48,16,48,49,16,408,48, 16,48,
4B,16,48,48,16,48,48,16,48,40,14,48,48,14,48,48,16,48,48,16,48,4
8,16,9

130 DATAR,9,90,9,

®,0,9,9,0,0,9,9,0,0,31,356,0,
:0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,48,48

@

9,0,0,0,0,0,0,0,0 »56,12,12,14,51,31,7,
3,0,0,0,0,0,0,2,0

140 DATA,©,0,9,9,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,21,42,0,
2,0,0,14,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,9,0.54,14,3,1,90,0,48,48,28,5,0,9, 9,
2,0,0,0,0,0,0,0

150 DATA®,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,90,0,0,0,¢,0,0,0,0,0,0,0,0,21,58,80,
©,48,48,21,0,90,0.9,9,40,12,12,12,12,12,14,1,9,0,48,56,12,45,5, 60,
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

140 DATA®,,0,0,0,0,0,0,0,0,0,32,56,40,48,48,4n,4B,48,48,48,48,4
B,60,63,63,32,3€,1,0,21,0,0,0,0,0,42,0,0,9,0,0,32,51,51,51,4%,28
.7.43,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

17@¢ DATA®,¢,0,0,0,0,0,0,0,32,48,42,32,48,0,16,32,0,14,0,16,0,0,0
,0,42,3,0,0,0,90,0,23,3,3,3,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,45,15,0,0
,48,16,0,0,0,0,0,0,¢,0

180 DATA®,9.0,0,0,0,0,0,0,42,58,58,58,58,48,48,48,48,48,48,¢,9,@
,0,0,10,12,12,12,12,12,12,5,9,¢,,0,0,0,32,28,12,12,12,12,12,12,
i2,12,12,12,15,13,12,13,5,0,0,0,0,0,0,0,0

19@ DATA®,9,©,0,0,0,9,0,9,0,48,48,28,12,12,12,52,44,0,19,20,0,9,
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,48,23,9,0,58,3,3,3,3,3,11,44,16,9,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

200 DATA®,9,0,0,0,0,0,90,20,7,1,0,0,0,0,0,0,13,44,90,11,52,48,48,4
B,48,48,48,48,46,48,48,48,46,48,48,48,30,1,0,40,23,1,0,0,9,0,9,¢
,9,14,20,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0

210 DATA®,9,0,0,0,0,0,0,13,52,48,16,9,0,0,9.9,46.10.0.¢,0.0.0,0,
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,13,20,0,0,0,0,0,0,0,40,5,0.0,0,0
.0,0,0,0,0,0,0,0

220 DATA®,9.0,0.,0,0,0,0,0,0,0,11,%92,48,48,48,28,5,0,0,0,0,0,0,0,
°,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,53,48,48,48,48,56,14,3,0,0,¢
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

Listagem [

15 GOSUB Seeed

4% A=PEEK(14490@):IF A=1i GOSUB 40009

7@ IF A=2 END ELSE &0

49800 7

49999 "——- Inicializacao variaveis com 64 caracteres —--—

49990 7

50000 DIM LLB(1i5)

50010 LLH(@)="00000000000000000000000000000000000000000000000009
200000 00000000"

50020 LLS(1)="411444444444§4484488848349§4494348884444444434443444
11141444444444”

22222222222222"
50040 LL$(3)="33333333333333333333333333333333333333333333333333
33333333333333”
50050 LLS(4)="44444444444444444444444444444444444444444444444444
44444444444494"
50040 LLE(5)="555555555555555595555555555555555555555555555555555
55555555555555"
S0070 LLB(E)="6666460846065660005650000605000004600600000056565650500065844040404
bEE6E666666544"
50080 LLS(Z)="F7777777777777777777777 777777777777 77727777777777777
FIZFTIIITTIII?"
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50070 LL$(8)="8 BEEEBHBBBEE BEE886888
BBBEBEE8898008”

50100 LLS(7)="999999999999999999999999999999977F79799999999999999
9999999999999

Se110 LLS(18)="AAA AAARARAAAAAAAAAAAAAA
ARAAAARAAAAAAAA"

58120 LLS(1ii)="BBPBEEEEEEEEEEEEEEEREAREEREEEEEEREEEE0BEBBABBBEEE
BEBEEEERBEBBEEE"

5013 LL$(12)="CCCCCCCCCCCCCCCCCECCCCCCCCCCCCCCCCCLececeeeceecee
cccecceccecccee”

S@14@ LL$%(13)="DDDDDODDODDDODDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDLEELEDPDDDDDDDD
DDDDDDDDDDODDDD”

50150 LLS(14)="EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEEEE”

50140 LL$(15)="FFFFFFFEFFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFF”

5178 RETURN

s9800 °

599@@ '----  SUB ROTINA ARMAZENAGEM DE TELA  ---

59990 '

50008 FOR I=0 TO 15:L=PEEK (VARPTR(LLSCI))+1)tH=PEEK(VARPTR(LLS(I
))42) 1E=L+H*256

50018 FOR X=8 TO &33A=PEEK (15360+I%44+X)

60020 POKE E+X+(E+X)32747)#65536,A

NUMEROS
ATRASADOS?

PECA
HOJE MESMO

408030 NEXT:NEXT:PRINT@960,” OK | )3sRETURN
Listagem 2 o Vocé pode fazer o seu pedido por carta.
« Junte a este um cheque cruzado,

Jease Liscasntt™ " — nominal 8 AT/l Editora Ltda., no valor
se060 LLBCSI=" bE 5 o~ correspondente ao seu pedido.
50978 LLS¢&I=" [ S | pr— bl . E né’o esqueca de envfar o0 seu enderego_
50080 LLS(T)=" - a— o | 1 —1
50970 LLS(8)=" sl i s r Fee: -
50100 LLS(F)=" (177 1 I— —— — L
50410 LLSC(10)=" —r— & g
# Av. Presidente Wilson, 165/
Se12e LLSCiL) 4 o * T i A T l grupo 1210, Centro, Rio de
50138 LLS(12)= L - o+ . ¢ Janeiro — RJ — CEP 20030
50440 LLSC13)=" L ] g — Tel.: (021) 262-5259

Listagem 3 [ |

Ari Morato € funciondrio do Departamento de Engenharia Industrial da
Usiminas, no cargo de técnico em Andlises Industriais, e possui um CP-
500 a cerca de um ano e meio.

R. Oliveira Dias, 153, Jardim
Paulista, Sdo Paulo, SP

CEP 01433 — Tels.: (011)
853-7758, 881-5668, 853-3800

MICRO BULG

Sim, desejo receber

[J a fita MICROBUG, pela qual pagarei Cr$ 20 mil + Cr$ 4.300,00 referente a
despesas do correio.
[J os nimeros atrasados de MS, pelos quais pagarei o preco de Cr$ 1 mil* por exem-
plar. Me interessam as edigGes: [] MS n? 31 0 Msn? 33
Omsn232 [0 MsSn? 34

TOTAL:Cr$
NOME:
ENDERECO:
CIDADE: CEP:

Para tal, estou enviando um cheque nominal 4: AT| Editora Ltda. (Projeto MICROBUG)
Av. Presidente Wilson n® 165, grupo 1210 — Centro — CEP 20030 — Rio de Janeiro, RJ.
* Despesas de reembolso excluidas

OBS. : Os produtos acima podem ser adquiridos diretamente em nossos escritérios do
Rio ou Sdo Paulo sem despesas de correio.

EM FITA

O projeto MICROBUG, desenvolvido pela equipe do
CPD de MS, foi criado para auxiliar o entendimento e
a exploragdo dos recursos existentes nos micros da
linha Sinclair. Sua construgdo, passo a passo nas
péaginas da revista, tem tido importancia decisiva no
aprendizado e desenvolvimento dos usudrios na
programagéio em linguagem de méquina.

Devido ao enorme sucesso do MICROBUG, refletido
nas inimeras cartas que temos recebido, a ATI
EDITORA LTDA. optou por oferecer a versio
integral do MICROBUG.

Para tal, foi contratado um estdio especializado,
garantindo um padréo de gravagio profissional e
uma embalagem inviolével que voc8 ira apreciar.
Como a documentagéio do MICROBUG comegou em
MS n? 31, aqueles que adquirirem a fita terdo a
OPORTUNIDADE DE COMPRAR 0S8
EXEMPLARES QUE NAO POSSUAM POR UM
PREGCO ESPECIAL. Aproveite esta chance e
usufrua logo do MICROBUG em sua forma integral.
Preencha o quadro ao ladoe mande ja o seu pedido.
TIRAGEM LIMITADA.




Explore um pouco mais o seu equipamento ¢ descubra
que ndo € preciso ser magico para obter nele algumas vantagens

existentes em similares de drive

Coloque MERGE
em seu Color cassete

Marcos Kenji Watanabe

que vamos propor-neste artigo é a implementagao,

em equipamentos que soO utilizam cassete, da fung¢do

MERGE, existente apenas em mdaquinas que empre-

gam disco. N3o se trata de qualquer lance de mdgica,
apenas do resultado do estudo um pouco mais aprofundado so-
bre o funcionamento do sistema operacional do TRS Color e seus
compativeis nacionais (CP 400, Color 64, CD-6809 etc.). As
dicas que daremos certamente servirdo para ajudar os demais
usudrios dessas Otimas mdquinas,

Antes de mais nada ¢ importante saber como o sistema ope-
racional armazena um programa em BASIC na RAM do equi-
pamento. Ao ligd-lo, e se ele possuir Extended Color BASIC, a
memoria fica dividida de acordo com a figura 1.

Observem que o numero de pdginas grificas foi ajustado au-
tomaticamente em quatro. Podemos reservar menos ou mais
memoria para grdficos usando o comando PCLEAR N, onde N
€ o numero de pdginas que queremos reservar, variando de um
a oito. Mas como cada pdgina reservada implica o gasto de
1536 bytes de memoria RAM, ao ligar nosso Coco (abreviatura
de Color Computer) teremos na realidade apenas 8487 bytes
disponiveis para programas, descontadas as pdginas gréficas, 1
Kb para uso do sistema, 512 bytes de memoria de tela e 256
bytes utilizados no fim da RAM para operagdes de I/O, isso
tudo num sistema de 16 Kb.

Se o comego da RAM realmente disponivel para programas
depende do numero de pdginas graficas, o computador deve
possuir algum indicador que aponte ao sistema onde ele deve
comecar a gravar as instru¢Ges do programa. Esse ponteiro estd
localizado nos enderegos 25 e 26 da memoria. Experimente di-
gitar ? PEEK(26)+256 *"PEEK(25) e ENTER. Se seu equipa-
mento tem 16 Kb de memoria, obterd 7681 como resposta,
que & o primeiro byte disponivel apds a quarta pdgina gréfica.
Tente agora um PCLEAR 3 e depois outro ? PEEK(26)+256 *
PEEK(25) e ENTER. Percebeu?

Agora vamos continuar a nossa exploragao. Digite um pro-
grama qualquer e depois ? PEEK(28)+256 *PEEK(27)-2 e EN-
TER. O valor obtido é o endereco do primeiro byte apds o fim
do seu programa, Ele é apontado pelas posi¢Ges 27 e 28 da me-
moria de varidveis do sistema.

64

Bem, como o assunto agora ndo é o funcionamento do siste-
ma operacional, voltemos ao MERGE. As mesmas posigoes 25
e 26 indicam ao computador a partir de que posi¢do de memé-
ria serd colocado o programa que estd sendo lido através da
porta do cassete. O que faremos entdo é enganar o sistema para

-juntar os nossos programas. E o esquema de procedimento é o

seguinte:

1) — Carregue ou digite um programa qualquer.

2) — Digite POKE 25, PEEK(27) e ENTER.

3) — Depois POKE 26, PEEK(28)-2 e ENTER.

4) — Carregue o segundo programa,

5) — Digite POKE 25,30 e ENTER (e se vocé ndo tem Exten-
ded Color Basic, POKE 25,6).

6) — Depois POKE 26,1 e ENTER.

7) — LIST e Shazam.

Como num passe de mdgica, eis nossos dois programas na
memoéria. Mas se ndo tomarmos cuidado, podem ocorrer coi-
sas estranhas. Isso é o que veremos mais adiante, pois antes de
fazermos uma lista desses cuidados, vejamos o que foi feito
agora.

Ao carregarmos ou digitarmos o nosso primeiro programa,
as varidveis dos bytes 25-26 e 27-28 foram alteradas para
apontar para o comego e o fim do nosso programa, respectiva-
mente, Com os POKE dos passos 2 e 3 do esquema, o valor das
varidveis 25 e 26 foi alterado para que elas passassem a indicar .
0 fim do primeiro programa como sendo a primeira posi¢do de
memoéria disponivel para o computador comegar a gravar ins-
trugdes, seja do teclado ou do gravador. Quando carregamos o
segundo programa, entfo, ndo escrevemos por cima do primei-
ro. O que faltava fazer, apds carregar o segundo programa, era
apenas devolver o valor original as varidveis do sistema 25 e 26,
0 que foi feito pelos POKE dos passos 5 e 6.

Vejamos agora os cuidados que devem ser tomados e as li-
mitagdes de nosso MERGE. Se vocé jd o testou e ndo escolheu
convenientemente os programas jd deve ter percebido o que
queremos dizer. Acontece que os dois programas devem ter ni-
mero de linhas diferentes, sendo que o primeiro com numera-
¢do mais baixa. E se isso ndo acontecer? Bem, no caso o usui-
rio terd um belo programa com duas linhas 10, duas 20 etc.,
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0000 0000
: Uso do Sistema
1023 03FF
1024 0400

Memoria de Texto e Semigrafica
1535 05FF
1536 0600

Pagina 1 Grafica
3071 OBFF
3072 0Ccoo0

Pagina 2 Grafica
4607 11FF
4608 1200

Pagina 3 Grafica
6143 17FF
6144 1800

Pagina 4 Grafica
7679 1DFF
7680 1E00

Programa e variaveis

16383 3FFF (para 16 Kbytes)
32767 TFFF (para 64 Kbytes e usando discos)
32768 8000

Color Basic
49151 BFFF
49152 Co00

Area de meméoria usada por cartuchos
65279 FEFF
65280 FEOO

Area de memoria utilizada paré 1/0
65535 FFFE
Figura 1

com a segunda linha 10 colocada apés o fim do primeiro pro-
grama e assim por diante.

Os dois primeiros bytes de cada linha de instrugdo indicam
o enderego do inicio da préxima. E como alteramos o endere-
¢o de comego de gravagdo para poder carregar o segundo pro-
grama, todas as suas instrugdes estdo sendo tratadas como uma
extensdo do primeiro programa. Pelo mesmo motivo, apesar da
numeragdo das linhas, que é representada apenas para nos orga-
nizarmos, se o primeirq for numerado de 10 em 10 até 100 e o
segundo de 10 em 10, de 5 a 95, ndo haverd uma intercalagdo
de linhas. Isto seria realmente um problema, se nosso Coco ndo
tivesse a facilidade de renumerar as linhas de programa a qual-
quer momento, com o comando RENUM N1, N2, N3, onde
N1 é o nimero da nova primeira linha, N3 € o incremento e
N2 o numero da antiga primeira linha. O que temos a fazer, en-
tdo, é tomar o cuidado de renumerar corretamente os dois pro-

gramas antes de merged-los (que nos desculpe o Aurélio) e qua-

se todos os problemas restantes poderdo ser solucionados com

a inclusdo ou delegdo de linhas extras. -

&=

Marcos Kenji Watanabe cursa Engenharia Civil na Universidade
Mackenzie, é programador COBOL formado pela SIC e programador
BASIC autodidata. Atualmente trabalha com projetos de instalaces
elétricas industriais e dd aulas de BASIC na Século XXI — Cursos de
Programacdo, em Guarulhos, SP.

DIGITACAO DE DADOS
OPERACAO DE MINIS
PROGRAMAGCAO PADRAO
— BAS/LOG /COBOL / ESTAG. "
LINGUAGENS OPCIONAIS
— COBOL ANS - IBM
— BASIC COMERCIAL

(LABO E SISCO)
— MUMPS (COBRA 300/500)
ANALISE DE SISTEMAS
PROGRAMAGAO DE MICROS
— BASIC | - INTRODUCAO
— BASIC Il - AVANCADO
— CP/M - SISTEMA OPERACIONAL
INFANTO JUVENIL (8 A 16 ANOS)
— BASIC 1.0/2.0 GRAUS
— CRIANDO COM LOGO
USUARIOS DE MICROS
— VISICALC
— EDITOR DE TEXTOS

Computacao

Ensino com Alto Padrio de Qualidade

CAMPINAS : Rua César Bierrenbach, 171 - Fone 8-3608
SAO PAULO : Av. Rouxinol, 201 - Moema - Fone 61-4595
R. JANEIRO : Av. N. S. Copacabana, 1417 - Lj. 313 - Fone 521-1549

SUA MS
TODO MES!

ASSINE HOJE MESMO E RECEBA GRATUITA.
MENTE 6 NUMEROS A SUA ESCOLHA A PARTIR
DO N® 20. PREENCHA O CUPOM ABAIXO (OU
UMA XEROX, CASO VOCE NAO QUEIRA CORTAR
A REVISTA):

Nome

Empresa &2 S

Profissdo/Cargo

Enderego para remessa _ )
Cidade CEP Estado
Assinatura Anual: [J Micro Sistemas Cr$63.000

GRATIS! 6 NUMEROS ATRASADOS.

Preencha um cheque nominal A ATl Editora Ltda., e envie
para: Av. Presidente Wilson, 165/Grupo 1210, Centro, Rio de
Janeiro, RJ, CEP 20.030 — Tels.:'(021) 262-5259 e 262-6306.
R. Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, Sdo Paulo, SP, CEP
01433 — Tels.: (011) B53-3574 e 853-3800.

Seu recibo serd enviado pelo Correio.
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Linha APPLE

Marcador

Use essa interessante rotina como um marcador de
tempo, ou pontos, etc. Coloque no canto superior da
tela a mensagem MARCADOR: 000000 e para maior
seguranga, coloque um espago ap6s os 2 pontos (:).
4 £1°0F
2 B 1 H i e

00 C8 34

Rode com RAND USR 16608,

19 JE
2B 18

1A&608

R
1LH6 :

Gilson Roberto Viana—PR

Linha TRS-80

Acione os drives

Esta dica aciona os seus drives em Basic com a instrugido
OUT:

OUT R44,1 ====) drive ¥
OUT= 244, 2 ==——3 drive i

Para acionar os dois drives juntos:
ouT 244,33

Alexandre Costa Gaeta — RJ

Linha Sharp PC1211

Reldogio com alarme

Para aqueles que tém compromissos a  1o: iweut “Hoa

Seguir, ¢ que Nem SeMpre CONSEgUEm S& 201wt “nik 1
lembrar deles, a solugdo & ter um bom o Tupur AL
alarme de pulso, Mas para aqueles que e
nio o tém, ou que vivem esquecendo *feito

de levd-los, ndo haverd mais problemas, Gty .
pois com esse pequeno programa a sua [ "

SHARP PC1211 passard a exercer fun- [ER.I°MD %
¢dOes de relbgio e, caso se queira, de des- 25i55h,"
pertador. 110:12‘)13?25%51 A i

O programa pede a hora e minuto ini- 1201f A=24ET & |
ciais, com os quais o seu rel6gio come- 1301F feo” |
gard a marcar o tempo. Também pergun- 140 IF ta=pace= '
tard se se quer o despertador ou nfo. {IETRIC . '
Com a resposta “S™ ele pedird a hora e 160 i
minuto desejados para o alarme, e quan-
do o programa chegar a tal instante o beep soard inde-
finidamente.

Para interromper o programa ou o beep, basta aper-
tar a tecla ON. Convém lembrar que devido aos IFs,
desvios, etc. que a rotina do programa possui a precisao
do relégio ndo &€ a mesma que um cronometro. Existe
um certo erro que se situa mais ou menos em 0,9 se-
gundos por minuto (para cada minuto real a méquina
marcard 59 seg.).

Renato Pinto da Cunha—RJ

Arquive seus desenhos

Linha COLOR

1. Certifique-se de estar em PCLEAR 4.

P nh f_ d d 1 2. Digite ou Ponha num Programa e rode:
e g.ravar pl Flese Hou gra 10 IIEtaInente a tela em ﬁtd CSAVEM "nome", 256*PEEK(188), 256*PEEK(188)+6143, 380
cassete, siga Os seguintes passos:
3. Para apreciar o desenho entrando na memoria, use:
Adriano de Arruda Botelho — SP POKE 359, 57 : SCREEN-1 : CLOADM : POKE 359, 126

SINCLAIR

Odnetrevni
Sarvalap

Use essa dica para
inverter palavras, no-
mes, etc. Vocé pode

40 PRINT A%,

Linha TRS-80

Video inverso em BASIC

Com esta subrotina em Basic vocé ird inverter os caracteres graficos do seu video.

#x¥xu¥ ESTE PROGRAMA GERA 19 LINHAS NO VIDEO *xxxx
i® CLHS:FOR I={i TO 10
20 Y=RND(446):FOR J=0 TO 127:=8ET(J,Y)NEXT

usi-la também para 30 NEXT I
criar um joguinho bas-
tante interessante. wruw® ESTE

PROGRAMA INVERTE O VIDEQ *%%%%
100 FOR I=1i5360 TO 14383

140 IF PEEK(I)=32 THEN C=1i9i:G0TO 145

20 seport 120 IF PEEK(I)=194 THEN (=32:G0TO 145

30 LET K=LEN A$ 130 IF PEEK(I){=159 THEN C=190-(PEEK(I)-129):G0TO 145

50 FOR Fok To 1 STEP -1 140 IF PEEK(I))>=i60 THEN C=1i59-(PEEK(I)-160)
el et S 145 POKE(I),C
DXBL 150 NEXT:GOTO 100

Marcelo Contart — SP

Fernando Osvaldo Oliveira Jr. — SC




Linha TRS-80

Titulos ao centro

Eis uma forma mais simples de centralizar os titulos na tela; dica
publicada no n® 23, Use a seguinte modificagdo:

100 AS="TITULO A SER CENTRALIZADO”
11@ PRINT TAB (32-LEN(AB)/2)A%

Para se formar duas colunas de texto, centralizadas nas duas me-
tades (direita e esquerda) da tela, pode-se mudar o mimero 32
(linha )110) para 16 (metade esquerda) ou para 48 (metade direita
da tela).

José M. Del, Castillo — SP

Linha COLOR

High Speed

Envie suas dicas para a Redag¢do de MICRO
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165

— grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ. SRt
Um recurso muito dtil em jogos ou programas que tém muitos

; CP.20030 el : b

;— célculos numéricos é aumentar a velocidade do equipamento.

; : _ Para isto, basta incluir no seu programa uma linha, ou comando
-' Linha SINCLAIR B 00 e

! POKE &549%5,0

e para voltar ao normal é s6 usar
POKE &5494,9

E bom lembrar que em “HIGH SPEED” as escalas PLAY e

Vire a tela

Inverta a posigdo dos caracteres do video
com a seguinte rotina:

Mgi‘.‘ E.-)'ﬁ O 203 o Z,"P 3 AT 8 SOUND sio alteradas, e portanto pode ser conveniente incluir uma
$6523 ED BO 01 30 7C 2A OC 40 0A : P P . -
il el o A ciye s g linha POKE 65494,0 antes de executar essas instrugoes. E impor-
16532 77 0B 23 79 FE 47 C2 93 40 :

54541 78 FE 79 C2 93 40 C9 tante também retornar 4 velocidade normal antes de gravar

(CSAVE) um programa, Agora rode esta seqiiéncia, cronometre o
tempo de execugdo para cada uma delas e veja se “bate” com o
timer do micro.

POKE 65494,0:TIMER=0:FOR T=4 T0 1000@:NEXT:SOUND 1i28,4:PRINT TIHER/&0

Para testar, use o seguinte programa:

10 PRINT “ROGERIO”
20 LIST
30 LIST
40 RAND USR 16514

50 GOTO 40 POKE 65495,0:TIMER=0:FOR T=1 TO 10@0@:NEXT:SOUND 128,4:PRINT TIHER/&@

R ogério C. Bastos — SP Claudio Costa — RJ

Linha APPLE
SINCLAIR Peripécias no video

3 A Fixando a margem direita do video:
Numeros graficos

Brinque com o video de seu Apple
com este pacote de dicas,
Movendo um texto:

ATIVAR =) POKE 33,X --) ONDE X=TAMANHO

Para imprimir na tela qualquer DESATIVAR =) POKE 33,46

valor numérico em caracteres in-
versos, use a seguinte subrotina:

9800 LET A=LEN STRS N

9804 LET S%=STR% N

7802 FOR X=1 TO A

2803 PRINT CHR® (CODE S%H(X>+1i28);
2804 NEXT X

7805 RETURN

onde N é o valor a ser impresso ¢
deve ser definido antes do GOSUB
9800, Essa subrotina funciona in-
clusive para ndmeros negativos
ou fracionérios,

Marcos André A. Vieira — MG

HOME:A=1:B=1:T$="MICRO SISTEMAS

UTAB 12:HTAB AZPRINT™ “;T%;" “;
X=PEEK(~16384):IF X)i27 THEN GO

IF B=1 THEN A=A+i:IF A>127 THEN

Fixando o topo do video:
ATIVAR =) POKE 34,X --) ONDE X(i a 24)

DESATIVAR =) POKE 34,0

S0 IF B==1 THEN A=A-1:1IF A2 THEN Apagando a linha:
VUTAR X:CALL -H7S ou
29
CALL 44681 == OMDE f=MUM.DA LINHA
Movendo o cursor em uma posi¢ao
Fixando a margem inferior do video:  para cima:
i@ POKE 35,X ~--) ONDE X(® a 24) CALL -998 ou CALL 44538

José Amim Cury Nasser — DF




respondac

Adquiri, recentemente, através de
voces, a fita MICRO BUG, e resolvi tes-
t4-la. Comecei lendo o n? 32 de MS,
pois j& havia lido o n? 31. Entrei no
MICRO BUG de acordo com a orienta-
¢do contida na p&g. 59 (MS n9 32) e
verifiquei como funcionavam os coman-
dos ali especificados. Funcionavam per-
feitamente.

Passei ao n® seguinte (MS n® 33). Co-
mecei a ler e, como ja estava no MICRO
BUG, digitei M e novamente M78D3.
Logo apareceu “COMANDO INVALI-
DO" (acho que o termo foi esse). Em se-
guida, apertei 78D3 e continuei lendo.
Ocorre que, sem atencdo para o gue se
seguia a palavra “ATENCAQ", acho que
apertei novamente a tecla M (ou 78D3,
ndo me recordo) e continuei lendo. De
repente, a tela da televisdo passou a exi-
bir uma série de riscos finos e ndo havia
mais controle. Ndo sei 0 que aconteceu.
Desliguei o computador (desconectei a
alimentagdo) e tornei a ligd-lo. Apareceu
o K na tela e digitei NEW para limpar
toda a meméria. Porém, nada acontecia.
Apertei a tecla M, voltaram novamente
as mesmas listras, Repeti a operagdo ou-
tras vezes com outras teclas e nada se
modificava até que de repente, nem
mesmo o cursor K aparecia mais na tela.
Esta passou a um “branco leitoso"’.
Pergunto:

— 0O que houve?

— Perda de controle do sistema?

— 0O que significa isso?

— H4 alguma forma de recuperd-lo?

Como fazer?

— Terei que comprar outro computa-
dor porque o meu esté inutilizado?

Rubens Viana Muhana — Salvador — BA

rompé-lo e o micro terd que ser desliga-
do para que volte a funcionar natural-
mente.

O software, por mais problemas que
gere, NUNCA produzird um defeito na
parte de hardware do seu micro. No en-
tanto, o que vocé descreveu se asseme-
lha a um problema eletronico. Procure
analisar o seu procedimento em busca
de alguma falha do tipo fonte ajustada
para a tensdo da rede local, corregdo mi-
cro-TV sem problémas de encaixes, TV
funcionando perfeitamente. Talvez seja
o caso de levé-lo a uma oficina eletrd-
nica para um exame por parte de um
técnico. As vezes pode haver a queima
de um resistor ou um capacitor.

Lembre-se porém gque, quando desli-
gar o micro, é bom esperar pelo menos
30 segundos para religd-lo, pois isso po-
de gerar danos internos ao micro.

Como amador vinha seguindo bem o
projeto MICRO BUG, mas quando che-
gou o n® 36 encontrei algumas dificul-
dades gue gostaria que me fossem solu-
cionadas. As minhas ddvidas dizem res-
peito aos processos de gravacdo em fita
cassete, comandos | e J.

Por exemplo: depois que o programa
MICRO BUG estiver em seu lugar, isto
é, acima da RAMTOP, e eu desejar gra-
var em fita o seguinte programa:

10 PRINT “MICROBUG"

20 GOTO 10

devo dar quais dos seguintes comandos:
|1 16393, 16538 (n9s em decimal),

ou | 16393,17000 (qualguer n? gran-

de)

ou | 16509, 16538

ou | 16509, 17000 ?7??

Para recuperar da fita um programa
cujo tamanho desconhego totalmente,
devo dar qual dos seguintes comandos?

J 16393, 29000
ou J 16509, 29000 ???
Julio Cesar Marchini — MT

Infelizmente ndo nos foi possivel
" identificar pela sua descrigdo a ou as
causas reais do que aconteceu, mas em
hipotese alguma esse tipo de problema
seria produzido por um software, seja
ele o Micro Bug ou qualquer outro pro-
grama.

Quando dizemos ‘‘perda de controle
do sistema”, nos referimos a um proce-
dimento que se repetird eternamente
sem que haja um meio de interrompé-
lo (por exemplo um programa assim: 10
GOTO 10). Esse exemplo em BASIC
pode ser “parado’’ com BREAK, porém
em Assembler ndo haverd como inter-

O melhor processo de gravacdo de
programa BASIC é usar o SAVE “NO-
ME’’, porém se for absolutamente ne-
cessdria a utilizagdo do MICRO BUG,
entdo diversos enderegos poderdo ser
utilizados.

Um programa BASIC, para ser com-
pletamente recuperdvel, deve compreen-
der a drea de variaveis do sistema, o pro-
grama propriamente dito, o arquivo de
video e as varidveis do programa. O pri-
meiro endereco, usado pelo SAVE nor-
mal, é 16393 (VERSN) e o Gltimo ende-
reco estd contido nos enderecos 16404
e 16405 (E-LINE), portanto deve ser

calculado pela formula 256 * PEEK
16405 + PEEK 16404. Teoricamente,
qualquer endereco antes de 16393 e
qualquer endereco apos o conteGdo de
E-LINE pode ser usado, pois o resultado
serd o mesmo. E preciso ndo esquecer
que um programa gravado dessa forma
sd poderd ser recuperado pelo comando
J do SGM, com os mesmos enderecos
usados para ocomando |.O LOAD **“ndo
reconhecerd um programa gravado pelo

‘comando | como um programa BASIC.

Para a recuperagdo de um programa
BASIC normal (gravado com SAVE), é
preciso criar-se um buffer para recebé-
lo (Ver MS nQ 38). A gravacdo direta,
com o comando J, ndo funcionard por-
que os programas BASIC tém, no inicio
da gravacdo, o teste de nome e por con-
seqiiéncia o primeiro byte lido da fita
ndo é o contetido do enderego 16393 e
sim o infcio do nome do programa. So-
mente apés o cardter invertido do nome
¢ que comecam a surgir os bytes da drea
de varidveis do sistema.

Tudo o que vimos anteriormente ndo
é definitivo, pois com a operacdo do
SGM pode-se literalmente ‘‘fazer o que
quiser”’. Qualquer operagcdo fora das
ilustradas acima pressupde um total do-
minio de programagdo e conhecimento
do sistema do micro e portanto somente
aconselhadas apds profundo estudo da
matéria,

Como o texto MICRO BUG das fls.
54 a 60, de MS n9 32 (maio/84), ndo é
elucidativo, venho solicitar de V. Sas. a
gentileza de me esclarecer o seguinte:

1) Devo, além da listagem 1, digitar to-
das as demais (de 2 a 8), uma em segui-
da a outra? Ou, devo escolher algumas
dessas listagens? Quais?

2) Se eu digitar todas as listagens, como
fica a digitagdo dos codigos, cujos ende-
regos aparecem em duas listagens, tais
como:

eendereco 7942 nas listagens 4 e 7.

e endereco 7958 nas listagens 4 e 87

Qual desses enderegos devo conside-
rar?

3) Na listagem 3, que endereco devo
considerar para 0s sinais xxxx ?
Murillo Eccheli — Sdo Paulo — SP

1) Sim, todas as listagens devem ser di-
gitadas.

2) Nesses enderecos ndo serd necesséria
nova digitagao.

3) Isso é apenas um exemplo e ndo deve
ser digitado. O enderego xxxx & genéri-
co.

Envie suas perguntas para MICRO SISTEMAS/SEGCAO MS RESPONDE: Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1.210, Centro.

CEP 20030, Rio de Janeiro, RJ.
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PUBLICACOES TECNICAS
Disponiveis em portugués
1 - Curso de dBase |l
2 - Aplicativos dBase Il
3 -Relatérios dBase i
4 - Curso de dBase Il
S - Curso de lotus 1-2-3
6 - Aplicat. Lotus 1-2-3
7 - Curso de Symphony
8 - Curso de Framework
@ - Curso de DOS (PC)
10 - Curso de Unix
11 - Curso de linguagem C
12 - Curso de Wordstar

REC. 561 N.° 0219

VENDAS DISPONIVEIS PARA
TODO BRASIL

Al Santos, 336 - (. 42
CEPD1418-5P

TEL: (011) 285-0132

- CURsOS.
~ ASSISTENCIA
- TECNICA

Av. Mal. Cimara, 271 s/loja 1

Tel: (021) 262-3289 — R.J.

CinclainPlace

O lugar compativel
com Voceé e seu
micro.

— Micros
— AcessoOrios
— Software
— Livros

— Revistas

Rua Dias da Cruz, 2156 — loja
107 - Rio de Janeiro - RJ

Tel.: 594-2699

ASSISTENCIA
TECNICA
AUTORIZADA

Microcomputadores

IBM PC, APPLE, TRS-80
Nacionais compativeis
Drives, Impressoras
Consulte-nos sobre
Contratos de manutengéao

Av. Alm. Barroso, 91 - gr. 1.111
Tel.: (021) 262-1886

QUAL
A INTERFACE
QUE ESTA

ALBAMAR

ELETRONICA LTDA.

FALTANDO
NO SEU MICRO?

FITAS CASSETES
TAMANHOS

CHC10 15 C20
C30 e outros

OFITAS
MAGNETICAS
1200 e 2400 pés

® VHS — BETAMAX

L N\

E aquela que lhe devolveré o
prazer de ficar em frente do seu
monitor por tempo ilimitado.
MICROTEL A possibilita que vocé
continue com seu TV, pois

possue a mesma tela de poliéster
utilizada nos monitores de Gltima

geracdo, filtrando e eliminando
os reflexos,ao r'nes_m%tempo que De T5 aT120
aumenta a resolugdo da imagem.
Adicionalmente proporcioga o] o DISKE I I ES
mesmo efeito repousante dos 51/4¢e 8"

monitores de fésforo colorido,
utilizando acrilico nas
tonalidades verde e ambar.

MASTER STING LTDA.

Rua Conde de Leopoldina,
270-A Sao Cristovao — R.J.
Tels.: (021) 680-6729

Cx.Postal 18708 - Sao Paulo. 580-8276

PARA
PROBLEMAS
TECNICOS
USE

A CABEGA

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE
DESENHO - PINTURA - ENGENHARIA
PAPELARIA - ESCRITORIO - MAQUINAS P/
ESCRI \R)O E SUPRIMENTOS EM GERAL
B O BEL-BAZAR
EXC
#2°  ELETRONICO
onde vocd AINDA encontra ﬂr-zo
@ qualidade de ANTIGAMENTE!
AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - LJ “C"
TEL.: 262-9229 - 262-9088 - 240-8410 - 221.8282
RIO DE JANEIRO - CASTELO

L UR 80 S .
HARDWARE .. SOFTWARE ..

CORRESPONDENCIA ou PESSOALMENTE C/AULAS PRATICAS

* ELETRONICA DIGITAL el * INTRODUGAOQ & COMPUTACAO
— Pritica'em KITs + apostila encadermnada. = Prética de manuseio e verificagdo das partes do

* MICROPROCESSADORES computador e suas unidades + apostila
Z80 - 8085 - 8080 - 8086 - 8088 - 6502 encadernada.

—* Prética nos|KITs ZHardware e Banana 85 +
apostila encadernada.

* MANUTENCAO DE
MICROCOMPUTADORES
TRS80 - CP500 DGTI00 - NAJA - SYSDATA

—» Prdtica de manutengdc com sofisticados
equipamentos + apostila encadernada +
esquema de tados os computadores.

* MANUTENCAO DE PERIFERICOS
DRIVES - IMPRESSORAS - MONITORES.- )
INTERFACES * ASSEMBLER ZILOG e INTEL

— Pritica de manutencao ¢om safisticados (280 e 8085)
aparelhos + apostila encadernada + —=-Pratica-de programacdo nos computadores
esquemas dos Periféricos. ZHardware - Banana 85 - CP500 - TK83 - DGT100

= BASIC BASICO e AVANGADO
=+ Prittica de programacdo nos computadores da
“Hardware™| + apostila encadernada

= COBOL PARA MICROCOMPUTADORES
—=Pratica de programacdo nos computadores da
““Hardware™ + apostila encadernada

ATENCAOQ: INICIO DE TODOS OS CURSOS EM ABRIL/85
HARDWARE CURSOS - INDUSTRIA DEINTERFACES - ASS. TECNICA
- COMPONENTES ELETRONICOS

R. SAMPAIO VIANA, 232 - Rio Comprido - CALL (021) 254-2573 - RJ

POLIGAMES

VIDEO & MICRO

«CP 500 1D 208 ORTN

oCP 500 2D 265 ORTN

eApple Master - teclado inteligente e
numérico PAL-M, CP/M c¢/64K 100
ORTN

eApple Senior c/B4K t. numérico PAL-
M 85 ORTN

eMonitor f. verde 28 ORTN

P 500 132 ORTN

#CP 400 c/64K 58 ORTN

#TK 85 (10 jogos gratis) 23 ORTN

oTK 2000 (10 jogos gratis) 52 ORTN

TECLADO PROFISSIONAL PARA TK'S
E AS 1000 (LINHA SINCLAIR)

DESPACHOS PARA TODO O BRASIL
PELO REEMBOLSO POSTAL.

Rua Cardoso de Morais, 61-s/loja 311
Bonsucesso - Rio - CEP.: 21.031

CEP.: 21.031
Tels.: (021) 290-2598 e 270-9197

- SUCOMP

MICROCOMPUTADORES

PROFISSIONAIS EBC

E PERIFERICOS

* Onde sua configuracao mini-
ma é igual a maxima dos
computadores pessoais

MODEMS TSL

» Cirandao-1275

® Analégicos — Banda Base
— Sincronos — Assincronos

SOFTWARE ;

= Controle de Restauranté

* Controle de Produtos Vendas

* Folha/Contabilidade /Controle
de Estoque Integradc

'jSUPHIMENTOS

e Disketes B' e 5 1/4

» Fitas Impressoras

* Discos e Fitas Magnélicas

SUCOMP-COMERCIO E SERVICOS LTDA.
Av. Marechal Floriano, 143-Gr. 701-CEP: 20080-RJ Tel: (021) 263-8813

ATENDEMOS POR REEMBOLSO POSTAL




SOFTWARE

e Vendo e troco programas p/
TK. Lista com descrigdo dos pro-
gramas. Escreva para: Alceu Luis
Castilho — R. Virgilio Pozzi |l —
S0 Carlos — SP. — CEP: 13560,

® Dois software de alta qualida-
de, para micros Sinclair com 16K,
TKSOM coloca som no seu micro,
contém 6 musicas e vocé pode
programar suas musicas., TKMOR-
SE lista sua mensagem em codigo
Morse, transmite os sinais sonaros
de mensagem pré-gravada ou si-
multaneamente com a digitacdo,
Cr$ 28,000 até 30.06.85. Envie
cheque nominal para Marcio Ac-
cioly — Rua Dr, Saboia de Medei-
ros, 199/54 CEP: 04120 — Sdo
Paulo — SP. e receba os dois soft-
ware pelo correio sem mais ne-
nhuma despesa. Precos especiais
para revendedores.

e Fazemos programas personali-
zados (Eng., Admin., etc) p/pe-
guenas e médias empresas, p/qual-
guer micro. Temos aplicativos
Apple. Tel: (011) 914-6263 — SP,
— Wiamir apés as 20:00h.

¢ Software Sinclair — TK — em
fita linha completa de utilitdrios,
para liberais e microempresas.
Centenas de jogos inéditos TK.
Solicite lista atualizada para G.R.
Pereira — Caixa Postal 70 — Rio
Grande — RS, — CEP; 96200,

® Troco programas (Basic/Assem-
bler) p/TKs, CP. carta/K-7. R.F.
Francisco Sampaio, 180 — Santos-
SP. CEP: 11100 — Tel.: (0132)

380884 — Roberto.

® Brasilia Micro Clube: Sinclair/
Apple/TRS 80/TK2000. Mais de
1200 programas. 7000 mensais,
End.: SHIN Ql 04 Conj. 02 casa
16 CEP: 71500 — Brasilia (DF)
A/C. Carlos Alberto Jr. Tel.:
577-3102,

e Programas p/Apple — os me-
lhores do mercado internacional
— 1.000 titulos — Cr$ 25.000
disco cheio — Alfamicro — CX.
Postal 21193 — S.P.

e Programas p/Apple: aplicati-
vos, utilitdrios, compiladores, lin-
guagens e jogos. Tel.: (021)
239-0449, Stela.

® Jogos importados em linguagem
méquina p/TK2000. Sdo 12 jogos
inéditos. Peca catdlogo. CX. P, 129
— §.J. Campos — CEP: 12200 —
SP,

70

e Vdo. soft de programagdo linear
p/Sinclair. Inf. MarcoFornetti —
R. Fco. Machado, 174/104 — Vi-
cosa — MG.

e Topografia: Soft p/calc. de area
p/Sinclair 16K (300 estagGes).
Com Ricardo (055) 221-1681 ou
Silva Jardim, 1952 apt® 702 —
Sta. Maria — CEP: 97100 — RS.

CURSOS

e BENNY Curso de Basic Indivi-
dual em 5 pagamentos. C/rodizio
de computadores das linhas TRS-
80, Apple e Sinclair, qualquer ida-
de. Tel,: {011) 570-1555.

e Apple & Compativeis. Progra-
mas e manuais — solicite listas —
Dominio Pablico Soft & Man —
Cx. Postal 201 — S. Bernardo
do Campo — CEP: 09700 — S.
Paulo.

¢ Mumps — A Matrix promove
mensalmente cursos de Mumps.
Rua Maestro Elias Lobo, 70 —
CEP: 01433 — SP. Informagdes
(011) 64.0688.

e Advancing Consultoria de Pes-
soal e Treinamento em Informaéti-
ca Ltda, estard promovendo a
partir do més de maio, cursos de:
Plano Diretor de Informdtica de
6 a 10 de maio, taxa de insc. 32
ORTN's: DBase Il de 13 a 17 de
maio, taxa de insc. 32 ORTN's;
Informética para Advogados de
20 a 24 de maio, taxa de insc, 32
ORTN's e Automacdo Comercial
de 27 a 31 de maio, taxa de insc,
38 ORTN's. Maiores informagdes:
Rua dos Andradas, 1560 conj.
518 — 59 andar — Centro — Poa
— RS. CEP: 90000 — Tel: (0512)
26-0194 e 26-1194.

e Apple House-Sigmatron. Esta
ministrando cursos de: Basic,
Assembly — 6502, DOS. Todos
os horérios, Certificado de fre-
qgiéncia. Matriculas abertas. Av.
Cotovia, 350 — Tel.: 240-9004.

® A Mikros estd promovendo re-
gularmente cursos de Introdugdo
ao Processamento de Dados, Ba-
sic e Basic Avangado, nos seguin-
tes hordrios: segunda, quarta e
sexta das 10:00h as 11:00h,
16:00h as 17:00h e 19:00h as
20:00h, duragdo de 3 meses, to-
tal de 36 horas, sendo que a maior
parte das aulas serdo praticas. Me-
Ihores informacgdes Av. Ataulfo de
Paiva, 566 — sobrelojas 211 e 202
— Rio — RJ. — Tel.: (021) 239-
2798 ou 511-0599.

® Forum de Debates, ocorrerd
na Faculdade Castelo Branco Bar-
ra, Av. Julio de Moura, 300, pre-
vista para o més de junho proxi-
mo forum aberto & comunidade

para discussdo da Informatica
Educativa. Estdo convidadas Em-
presas de Consultoria, Area de
Treinamento, Escolas, Softhouses,
Empresas de Hardware, Revistas e
Agéncias de Propaganda em geral.
Patrocinio: Castelo Branco e IBM
do Brasil. Informacdes: Faculdade
Castelo Branco Barra — Tel.: (021)
399-1188 ou Instituto ORT — Tel.:
(021) 286-7842,

e O curso DECK, estard promo-
vendo a partir do més de maio um
bolsdo automatico, onde o aluno
pagarad uma taxa unica de Cr$
60.000,00, para os cursos de Ba-
sic, Cobol e Digitagdo. Turmas
manha, tarde e noite. Informacdes
na secretaria Rua Cardoso de Mo-
raes, 61 — sala 320 — Bonsucesso
—RJ

CLUBES

¢ Comp-Club associe-se e receba
programas, software, hardware. R.
Ver, Addo R. de Oliveira, 524 N.
Hamburgo-RS. CEP: 93300 tel:
(0512) 934285,

e Advance Color Clube — usua-
rios CP-400, TRS-80 Color,
TKS-BOO e compativeis, Infor-
me-se c/Pedro — Rua Uruguai,
135 Bl. 1 apt® 303 — Tijuca —
Rio de Janeiro — CEP.: 20510 —
Tel,: (021) 258-3516.

EQUIPAMENTOS

e Vendo impressora p/Apple
80col. Fone (011) 231-1869 (noi-
te).

e Vd. TK85 c/48K e video in-
verso p/Cr$ 700 mil. Grétis:

joystick e fita ¢/20 progr. Fone
(011) 562-1892 c/Jorge {4 noite).

e Vendo TK82 16K por Cr$
200,000, Tratar José Mério Leite
— Rua Prudente Morais, 547 —
Batatais — SP.

¢ Radioamador vendo interfaces
para CW/RTTY para os micros
TK-82/83/85, CP200, Ringo. Tra-
tar com PY2 — EMI Renato Strauss
— Rua Cardoso de Almeida, 654/
32 — CEP: 05013 S3o Paulo — SP.

® Micros usados compro, troco e
vendo. BENNY. R. Domingos de
Morais, 407 CEP: 04009 — Tel.:
(011) 570-1555. Metrd Arosa.

® |nstalo gravadora de memoria
EPROM (2716-2732) nos micros
da linha Sinclair, permitindo c6-
pias de outras memdorias ou gra-
vacdo de dados da memoria.
Adapto também expansdo de 8K
(4K~Eprom e 4K-RAM). Tratar
c/José Carlos: (011) 220-4061.

DIVERSOS

e Poligames Video & Micro: To-
da linha Prolégica, Microdigital e
Apple. Teclados profissionais p/
linha TK e As—1000. Softhouse
programas profissionais p/CP500,
jogos e aplicativos p/TK2000 e
CP400. Atendemos reembolso pos-
tal. Nossos pregcos sdo os melho-
res, procure-nos para conferir.
Rua Cardoso de Moraes, 61, s/lo-
ja 311 — Bonsucesso, Rio — Tel.:
(021) 270-9197/290-2598.

e Vic Commodore manutengdo
séria, mil soft, manuais em por-
tugués, cabos, capas, interface
K & e RS 232 para CBBS e proje-
to Ciranddo, manuais técnicos
para Epson, TRS-80, Conectores,
etc. Bartd Computadores (021)
262-1213. Av. Nilo Peganha, 50/
2407 — Rio.

PARA ANUNCIAR NESTA SECAO
PAGUE Crs 3.000,00 POR LINHA

CONTENDO 30 CARACTERES
E ESCREVA PARA:

(011) 853-3229

Av. Presidente Wilson, 165/Grupo 1210
Centro — Rio de Janeiro/RJ — CEP 20030
Tels.: (021) 262-6306

Rua QOliveira Dias, 153 — Jardim Paulista
Sdo Paulo/SP — CEP 01433 — Tels.:

MICRO SISTEMAS, maio/85
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MICROCOMPUTA OLOR.
VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO
PARA SE DESENVOLVER COM 08
NOVOS TEMPOS QUE ESTAO ALLE O
CP 400 COLOR E A CHAVE DESSA
EVOLUCAO PESSOAL E PROFISSIONAL

POR QUE?
PORQUEO
CP 400 COLOR £
UM COMPUTADOR
PESSOAL DE
TEMPO INTEGRAL:
(TIL PARA A
FAMILIA TODA, O DIA INTEIRO.

NA HORA DE SE DIVERTIR, POR
EXEMPLO, E MUITO MAIS EMOCIO-
NANTE PORQUE, ALEM DE OFERECER
JOGOS INEDITOS, E 0 UNICO COM
2 JOYSTICKS ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM MO-
VIMENTAR AS IMAGENS EM TODAS
AS DIREQOES, MESMO. NA HORA
DE TRABALHAR E ESTUDAR, O CP 400
COLOR MOSTRA O SEU LADO SERIO:
MEMORIA EXPANSIVEL, PORTA PARA
COMUNICAGAO DE DADOS, SAIDA
PARA IMPRESSORA, E UMA OTIMA
NITIDEZ COM IMAGENS COLORIDAS.

COMO SE TUDO ISS0 NAO
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA OFE-
RECE A GARANTIA DE QUALIDADE
DE QUEM E LIDER NA TECNOLOGIA
DE COMPUTADORES, E O PRECO
MAIS ACESSIVEL NA CATEGORIA.

NUMA FRASE: SE VOCE NAO
QUISER CHEGAR ATRASADO AQ FU-
TURO, COMPRE SEU CP 400 COLOR
IMEDIATAMENTE )

EMOCAO E INTELIGENCIA NUM
EQUIPAMENTO S0.

* MICROPROCESSADOR: 6809E COM

ESTRUTURA INTERNADE
16 BITS E CLOCK DE FREQUENCIA
DE ATE 1.6 MHZ

® POSSIBILITA O USO DE ATE
9 CORES, E TEM UMA RESOLUGAO
GRAFICA SUPERIOR A 49.000
PONTOS.

® MEMORIA ROM: 16K BYTES
PARA SISTEMA OPERACIONAL E
INTERPRETADOR BASIC.

© MEMORIA RAM: O CP 400 COLOR

ESTA DISPONIVEL EM DOIS MODELOS:

® MODELO 16K:
EXPANSIVEL A
64K BYTES.

® MODELO (4K:
ATE 64K BYTES
QUANDO USADO
COM 0 NOVO
DISK-SYSTEM,
CP 450,

© ) CP 400 COLOR DISPOE DE
CARTUCHOS DE PROGRAMAS COM
16K BYTES DE CAPACIDADE,
QUE PERMITEM O CARREGAMENTO
INSTANTANEO DE JOGOS,
LINGUAGENS E APLICATIVOS COMO
BANCO DE DADOS, PLANILHAS
DE CALCULO, EDITORES DE TEXTOS
APLICATIVOS FINANCEIROS,
APLICATIVOS GRAFICOS, ETC

® SAIDA SERIAL RS 232 C QUE
PERMITE COMUNICAGAOQ DE DADOS
ALEM DO QUE, ATRAVES DESTA
PORTA. VOCE PODE CONECTAR

QUEM TEM UM,TEM FUTURO

QUALQUER IMPRESSORA SERIAL
OU ATE MESMO
FORMAR UMA
REDE DE TRABA-
LHO COM
OUTROS MICROS.

® PORTA PARA
GRAVADOR CAS- &
SETE COM GRAVAGAO E LEITURA
DE ALTA VELOCIDADE

» SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI-
TOR PROFISSIONAL.

® DUAS ENTRADAS PARA JOYSTICKS
ANALOGICOS QUE OFERECEM
INFINITAS POSIGOES NA TELA,
ENQUANTO OUTROS TEM SOMENTE
8 DIRECOES.

® AMPLA BIBLIOTECA DE SOFTWARE
JA DISPONIVEL

e ALIMENTACAO: 110-220 VOLTS

VEJA, TESTE E COMPRE

SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES
E REVENDEDORES PROLOGICA

a5

COMPUTADORES PESSOAIS
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Apresen’[am(]so pagar, faz sua programacéo financeira, | que se preza, ele tem teclado

efetua a folha de pagamentos e profissional, aceita monitor, diskette,

TK ZUUU ]I administra minuto @ minuto as suas impressora e | vem com interface.

atividades. Além de poder ser ligado ao seu

EIB I'Oda 0 Df[]grama Detalhe importante: o novo televisor (cores ou P&B), oferecendo

Mals famDSO TK 2000 II, com Multicalc, pode som e imagem da melhor qualidade.
intercambiar planilhas com Portanto, peca logo uma

dO mUﬂ 0. computadores da linha Apple®. demonstracdo do novo TK 2000 II, nas
E, como todo business computer | versoes 64K ou 128K de memoria.

A mais nova estrela do show
business s0 espera por isto para
estrear no seu negacio.

De hoje em diante nenhuma
empresa, por menor que seja, pode
dispensar o TK 2000 I1. Por que?

0 novo TK 2000 Il roda o
Multicalc : a versao Microsoft do
Visicalc® o programa mais famoso em
todo 0 mundo.

Isto significa que, com ele, vocé
controla estoques, custos, contas a

Preco de lancamento® (128 K):
Cr$ 2.649.850

MICRODIGITAL

computadores pessoais

ness.

® Marca registrada da Apple Computer.

Filiada a ABICOMP

RESET

_TK 20 77 &35
computer |
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MICRODIGITAL

* Sujeito & alteracdo sem prévio aviso.
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